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804 ZOCKER, 272 ENDGEGNER, 18 HOBBY-MECHANIKEI 
6 WETTBEWERBE UND 2 BEKLOPPTE SUPERHELDEN 


DVD-EDITION MIT 4.700 MB DATEN 


xompletter DVD-Inhalt ab Seite 6! = 


SPIELETIPPS: IM] un 


Macht Mut. 


CONGRATULATIONS 


Gawr do schlimm 
verlelgt! 


Dir zittern die Knie? Eine M-Card kann helfen. Einfach Grußkarte mit 


dem WAP-Handy, im Internet unter www.t-mobile.de oder per SMS an 
Deine Freunde verschicken.“ 


Get more. 


Die Redaktion 


CHRISTIAN BIGGE 
SPORT-, ONLINE- UND 


Dr 
|* ‚ACTIONSPIELE 
“ „.. ärgert sich, dass sein Redak- 
© tions-P4 nach der jüngsten Aufrüst-Kur 


Warum räumen eigentlich immer nur andere die dicke Kohle ab? Das 
finden wir extrem ungerecht. Aber wie kommen passionierte Zocker ohne 
viel Aufwand an möglichst viel Geld? Nun, das Finale der PC ACTION 
WWEL ging auf der AlphaLAN über die Bühne. Kurz zuvor reifte in kranken 
Chefredaktions-Hirnen eine brillante Idee ... 


Christian Bigge: Los, Kolle- 
gen, wir gründen den OS- 
PCA-Ruler-Clan und begin- 
nen sofort auf der Alpha mit 
dem Training. Dann räumen 
wir beim nächsten Finale die 
Hauptpreise ab und sparen 
jede Menge Sponsorengelder. 


Harald Fränkel: Iscitürk, Sie 
werden unser Team-Leader, 
dann haben unsere Gegner 
mächtig Respekt. Sorgen Sie 
schon mal für gute Stimmung 
und kochen Kaffee! Gelten- 
poth, Sie sind für die Logistik 
verantwortlich. Bunke, Sie hä- 
keln unsere Clan-Outfits. 


Ahmet Iscitürk: Nix, ich sau- 
fe nur Tee, außerdem brauche 
ich noch zwei Tage, bis ich 
auf der Top-Liste von Ameri- 
ca's Army ganz oben stehe. 


Tanja Bunke: Ich kann nur 
stricken! 


Joachim Hesse: CS? Nee! Ich 
kann an dem Wochenende eh 
nicht, weil ich meinen italie- 
nischen Freunden noch ein 
paar heiße Nächte verspro- 
chen habe. 


Alex Geltenpoth: Ihre Sexual- 
praktiken tun hier nix zur 
Sache, Hesse. Aber ich kann 
auch nicht, ich tauche in 
Agypten ab. Muss meine 
neue 75-Zoll-Harpune auspro- 
bieren ..; 


Benjamin Bezold: Wir sollten 
uns da sowieso an die Profis 
wenden. Ich hätte da so ei- 
nen Kontakt zur Bundeswehr. 


Christian Sauerteig: Da hab 
ich einen besseren Plan: Sie 
baggern die anderen Teams 
an. Die flüchten und wir ge- 
winnen automatisch. Oh, der 
Oberboss! 


Redaktionsvorstand (grim- 
mig): Ich glaube, es hakt! 
Hände hoch, umdrehen und 
T-Shirts ausziehen. Wir brau- 
chen die noch als Abo-Prä- 
mie. 


Tanja Bunke: Aber ohne 
Team-Kluft können wir nicht 
bei der Alpha antreten! 


Die restlichen Redakteure 
im Chor: Schnauze, Bunke, 
und stricken Sie schneller! 


schon wieder der langsamste von allen 
ist. Irgendwas läuft da falsch! 


”” HARALD FRÄNREL 
vw Eu ACTION- UND SPORTSPIELE 
er „.. grüßt alle lustigen Menschen, 
die bei der PC ACTION WWCL mit 
ihm die Cocktailbar getestet haben - 
besonders den Österreicher, der Spaß 
versteht! :) 


ALEXANDER 
GELTENPOTH 
STRATEGIE- UND ROLLENSPIELE 

SM» „. nimmt vorsichtshalber seine 

Tauchausrüstung mit nach Ägypten. 
Natürlich nur für den Fall, dass es dort 
auch sintflutartig regnet. 


JOACHIM HESSE 
ACTIONSPIELE UND 
ADVENTURES 
... hat endlich die Fernbedienung 
für seine Zeitmaschine wieder gefunden 
und begibt sich auf eine lange Reise 
durch Zeit und Raum. 


CHRISTIAN 
$ ==, SAUERTEIG 
: WISIMS, RENN- UND 
#®.. SPORTSPIELE 
... grillt seinen bodygebuildeten Beach- 
Body bei 45 °C in Ägypten und hat end- 
lich einen neuen PC bekommen - juhu! 


f TANJA BUNKE 
= =) ACTION- UND ROLLENSPIELE, 
ADVENTURES 
es „.. stürzt sich in die Welten von 
‚Shadowbane und hat mit ihrer neuen 
Katzendame Leia zu Hause alle Hände 
voll zu tun. 


£ $) BENJAMIN 

“, BEZOLD 
ACTIONSPIELE UND 

i SIMULATIONEN 
„.. ZOCkt jede freie Minute Mafia und 
drückt seinem Schatzi die Daumen 
fürs erste Staatsexamen. 
(Redaktion: *gröödöönl!*) 


AHMET ISCITÜRK 
SPORTSPIELE UND ACTION 
„... Zockt auch jede freie Minute 
Mafia und hilft Schatzi heimlich 
beim Staatsexamen. Ich weiß, wie man 
Weiber glücklich macht, Bezold! 
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& 
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AB ENDE JULI 
IM HANDEL! 


Kaum hielt sich das coole 67A 3für einige Wochen auf Platz 1 der Ver- 
kaufscharts, schon wartet das nächste Gangster-Epos auf Sie. Als erstes 
deutsches Magazin durften wir uns mit der Testversion von Mafia ausein- 
ander setzen. Ob Sie GTA Jin Kürze im Regal verstauben lassen müssen, 

erfahren Sie in unserem zehnseitigen „Auf Herz und Nieren“ -Test. 


Es geht los! Zum ersten Mal verließ eine 
Version des meisterwarteten Aufbau- 
Hits die Sofware-Labors von Sunflowers 
- und schlug prompt mitten in unserer 
Redaktion auf. Wir haben die Granate 
ausführlich Probe gesiedelt und ein Au- 
ge auf die ersten Kampagnenmissionen 
und Szenarios geworfen. 
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Finale der PC-ACTION-WWCL 36 


Die Besten der Besten kämpften in Celle um Preise in Höhe von 
65.000 Euro. Dass das aber längst nicht alles war, was es im 
Congress Union Center zu entdecken gab, beweisen wir hier. 


Deutsches Zocker-Mekka a4 
Die Games Convention öffnet zum ersten Mal ihre Tore. Kann 
die deutsche Messe der E3 das Wasser reichen? Wir haben 
uns umgehört und geben Ihnen vorab Programmtipps. 


THEMA DES MONATS: 

Anno 1503 54 
Der Countdown bis zur Veröffentlichung im Oktober ist ange- 
zählt. Hält das Aufbau-Epos wirklich, was versprochen wur- 
de. Anhand der spielbaren Version konnten wir uns von den 
Qualitäten von Anno 1503 überzeugen. 


Frontline Attack \ 72 
Hitman 2 | 62 
James Bond 007: Nightfire 66 
Largo Winch 70 
Platoon V 73 
Shadowbane 71 
Splinter Cell 60 
Vietcong 68 
TEST 

TEST DES MONATS: 

Wi Mafia 78 


La Famiglia steht nicht auf Pizza, aber auf blaue Bohnen. Wir 
haben versucht, dem Don zu gefallen - und Mafia hat sich 
dabei bei uns eingeschmeichelt. Warum das Programm ein 
heißer Kandidat für den Titel „Bestes Actionspiel des Jah- 
res“ ist, erläutern wir auf zehn Seiten. 
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Aliens vs. Predator 2 
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Half-Life & Counter-Strike Y* W# 
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SPIELETIPPS 
America's Army W*\ 

Kurztipps 

Op. Flashpoint: Resistance '* 
Tactical Ops \* #% 

Warcraft 3 3% 


HARDWARE 
Aktuelles 
Hardware-Neuheiten speziell für Spieler 


Referenzen 
Die beste Hardware für Spieler auf einen Blick 


Test: Grafikkarten 


160 


Das alte Problem: Wie viel Geld darf Spitzengrafik kosten? 
Vier interessante neue Karten werben um Ihre Gunst. Für je- 


den Geldbeutel ist etwas dabei. 
Test: Radeon 9600 


158 


Ati will Nvidia an den Kragen. Wir haben nachgeschaut: Was 


taugen die neuen 9600er-Grafik-Chips? 


Thema Technik: 
Athlon XP übertakten 


164 


Sie wollen Mafia spielen und die Grafik ruckelt? Wir zeigen 
Ihnen, wie Sie das Letzte aus Ihrem Athlon-Rechner heraus- 


kitzeln. 
Tuning: Grafikkarten 


‚Augenprobleme beim Zocken müssen nicht sein! Mit ein paar 
Kniffen entlocken Sie Ihrer Grafikkarte mehr Leistung. 


Vorschau: Radeon 9700 


156 


162 


Kaum liegen die ersten Radeon-9600-Renner im Händler- 
regal, schon legt Ati nach. Wer soll da noch den Überblick 


behalten? Wir - und damit natürlich auch Sie! 


BLICKPUNKT 


Die Games Convention in Leipzig (29.8. bis 1.9.) wird für vi 

Tage zum Mekka für Computer- und Videospieler. Die größten 
Softwarefirmen rücken mit jeder Menge Szene-Stars an. Wir 
verraten Ihnen schon jetzt, was auf der Messe abgehen wird. 


America’s Army 


Ein exzellenter Shooter mit hervorragender Optik komplett für lau? Gibt . 
es - und Sie finden ihn sogar auf der Cover-DVD. Wie $ie zum perfekten 5 
Rekruten werden, erfahreffSieihier. 


HARDWARE 


Radeon gegen Geforce! 


Ati hat seine Radeons aufgerüstet und 
bläst zur Jagd auf Nvidia. Wer macht 
das Rennen und was kostet Sie 

der Spaß? Wir lüften alle Details 


ka) PCA-GOLD %* AUF DVD W# AUFCD 
Auf den Silberscheiben 
PC ACTION DVD 


4,7 Gigabyte Daten 10 Spiele-Demos, darunter: America's Army Operations, Operation 
Flashpoint: Resistance, Batman Vengeance, Celtic Kings, Frontline Attack 15 Spiele- 
Videos, darunter: Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt, Medieval: Total War, The Making 
‚of Warcraft 3, Hitman 2, Die Sims Online, Crazy Taxi, PCA-Spezial: Der Herr der Zwie- 
belringe 32 Gratisspiele, Spielerforum, Update-Archiv, Wallpaper für Ihren Desktop, 
Tools und jede Menge Zusatzprogramme 


PC ACTION POCKET MIT CD-ROM 

Über 650 Megabyte Daten 3 Spiele-Demos: Operation Flashpoint: Resistance, Celtic 
Kings, Big Scale Racing 4 Spiele-Videos: America's Army Operations, The Making of 
Warcraft 3, Tactical Ops, PCA-Spezial: Der Herr der Zwiebelringe 10 Gratisspiele, 
Spielerforum, alle aktuellen Updates und Treiber 


AUF SEITE 7: DER KOMPLETTE INHALT VO 
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schieb $ dir rein! 


| AMERICA'’S ARMY 1.11 


napp zwei Stunden 

Unterhaltung garantiert 
Ihnen unsere Demo-Version 
zum Action-Adventure Bat- 
man! Vengeance. Darin 
schlüpfen Sie in die Rolle 
des Millionärs Bruce Wayne 
und jagen im Fledermaus- 
kostüm zwielichtige Ge- 
stalten und fiese Verbrecher 
- etwa den gefährlichen Mr. 
Freeze. Neben einem aus- 
führlichen Trainingslevel er- 
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warten Sie drei spannende 
Missionen, in denen Sie so- 
gar das Bat-Flugzeug steu- 
ern dürfen. 


GENRE: Action 
VORAUSSETZUNG: P.450,128MB 
HD-SPEICHER: 395 MB 

GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: 5. September 2002 


WEBLINKS 
SPIEL: http.//batmaı 
PUBLISHER: wweubisoft.de 


ince.ubj.com 


B ei dieser Demo des Echt- 
zeit-Strategicals Front- 
line Attack handelt es sich 
um ein Tutorial, das sich in 
seinem Verlauf zur Mission 
entwickelt. Nach Naviga- 
tions- und Schießübungen mit 
einem Tiger-Panzer überneh- 
men Sie das Kommando über 
Artillerie und Infanterie und 
erobern mithilfe von Luft- 
schlägen feindliche Stellun- 
gen. Sie kämpfen aufseiten 


it diesem Ego-Shooter 

des amerikanischen Ver- 
teidigungsministeriums erle- 
ben Sie die US-Army und ihre 
Arbeit virtuell. In der Recon- 
Version des Militär-Shooters 
gilt es zunächst, eine Art 
Grundausbildung zu absolvie- 
ren, die aus vier Levels be- 
steht. Anschließend dürfen in 
sechs Multiplayer-Missionen 
zum Beispiel Gefangene geret- 
tet und finstere Umwelt-Ter- 
roristen aufs Korn genommen 
werden. Auf der DVD finden 
Sie die geupdatete Version 1.11 
mit zusätzlichen Levelkarten. 


GENRE: 
VORAUSSETZUNG: 
HD-SPEICHER: 
GRAFIK: 
MEHRSPIELER: 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


WEBLINKS 


SPIEL: WWW.americasarmy.com 
PUBLISHER: wwnarmymil, 


Ego-Shooter 
P’766, 128 MB 


der Wehrmacht. Machen Sie 
sich selbst ein Bild davon, in- 
wieweit hier ein Konkurrent 
zu Sudden Strike 2 heranreift. 


GENRE: Strategie 
VORAUSSETZUNG: P333, 64 MB 
HD-SPEICHER: 3B0MB 
GRAFIK: Direct D 


MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: August 2002 
WEBLINKS 
SPIEL: - 
PUBLISHER: www.eidos.de 


sistance bereits durch- 
gezockt haben, sollten Sie 
unbedingt einen Blick auf 
unsere Demo werfen. Darin 
erwarten Sie nämlich zwei 
neue Einzelspielermissio- 
nen, die nicht im Add-on 
enthalten sind. Beide spielen 
auf der rund 100 Quadrat- 
kilometer großen Insel No- 
gova. Ihre Aufgabe besteht 
darin, die Stadt Modrava aus 
den Klauen der Invasoren zu 
befreien. Und immer daran 
denken: Nutzen Sie das Ter- 
rain zu Ihrem Vorteil. 


Action 
P500, 128. MB 


S elbst wenn Sie OFP: Re- 


GENRE: 


VORAUSSETZUNG: 
HD-SPEICHER: 120 MB 
GRAFIK: Direct3D, OpenGL 
MEHRSPIELER: Ja 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


WEBLINKS 


D CD INHALT 


DVD-INHALT 


GTA3v1.1le) 


Ati Radeon 5.13.01.6094 (Catalyst 02.1) Win2k 


VIDEOS: 


Jedi Knight 2 - Jedi Qutcast dedicated server v1.04 [e) 


Ati Radeon 6.13.10.6094 (Catalyst 02.1) WinXP 


‚America's Army 1.11 


DEMOS: Jedi Knight 2- Jedi Outcast v1.04 (e) PCA-Spezial: Der Herr der Zwiebelringe 

‚American Conquest Morrowind v1.2.0722 leu) TOOLS UND EXTRAS: Tactical Ops 

‚America's Army 1.11 Neverwinter Nights auto-updater v1.07 0190-Warner The Making of Warcraft 3 

Batman Vengeance Port Royale v1.20 (d) 32 SHAREWARE-SPIELE 

Big Scale Racing Sudden Strike 2 v2.0 von v1.9(d) Acrobat Reader PATCHES: 

Celtic Kings Sudden Strike Forever Patch #5 von #4 e) ASP Web Database Interface Builder Airline Tycoon Evolution 1.01 (d) 

Frontline Attack Trainz Hotfix #1 (d) BrainCom ‚Ar Fatalis v1.2 (d) 

Hegemonia Rolling Demo Tropico Paradise Island v1.51 lint DirectX 8.1 Win2k C&C: Renegade v1.031 le) 

Hotelgigant = ARCHIV DirectX 8.1 Win9x_Me Die Gilde v1.03a 

Operation Flashpoint: Resistance Wareraft 3 v1.01 DXMI Duke Nukem: Manhattan Project 1.0.1 Editor Update 

The Italian Job ‚Equipotential3. 1 Dungeon Siege v1.09.2 Beta] 
HARDWARE-TREIBER: _ Evidence Killer = Etherlords v1.07 

aultiz! Win9x Me: Ezypage25 GTA3 Sound-Update 1.0 

Vorschau: Asus Riva TNT2 - Geforce4-Treiber 29.40 Gamespy 6TAav.1le 

Medieval: Total War _ Creative Riva TNT2 - Geforce4-Treiber 29.42 I-Ching Insider Jedi Knight 2 - Jedi Qutcast dedicated server v1.04 [e] 

Rainbow Six: Raven Shield award Riva TNT2 - Geforce4-Treiber 29.80 NeiSupsrfnie R Jedi Knight 2 - Jedi On v1.04 le) 

: LE ersonal Trainer One Morrowind v1.2.0722 (eu 

Angesmiel: 3; Primal Hunt Gainward Riva TNT2 - Geforce4-Treiber 29.80 WinMe  Pezexplorer Neverwinter Nights auto-updater v1.07 

America's Army Matrox 6200 = 6550 6.82.016 Photo-Album Port Royale v1.20 (d) = 

Crazy Taxi Nvidia 3D Stereo-Treiber 28.32__U__ Ram Boost Pro Sudden Strike 2 v2.0 vonv1.I(d) 

Divine Divinity Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce] 29.42 SecurePro Sudden Strike Forever Patch #5 von #4 (e) 

Tactical Ops — Profile für Monitore S-PicView2002 Trainz Hotfix #1 (d 35 
sis Xabre 3.03.51 SPIELERFORUM Tropico Paradise Island v1.51 [int] 

Extra: Logitech Mouseware 9.61 Sticky Paper Warcraft 3v1.01 

PCA-Spezial: Der Herr der Zwiebelringe Ati Radeon Referenz-Treiber 7.72 Stock Market 4.0 

The Making of Warcraft 3 Ati D3D Treiber-Update für Catalyst 02.1 Tapptoons LineTester Pro HARDWARE-TREIBER: 

Trailer: Win9x_M. Techfacts Win9x_Me: j 

Colin MeRae 3 Ati Radeon 4. IH 01.9039 [Catalyst 02.1] TIPPS & TRICKS Ati Radeon Referenz-Treiber 7.72 

Die Sims Online WinXP_20 Tracks Eraser Pro Matrox 6200 - 6550 6.82.016 

Hitman 2 Asus Ar INT2-Gefore-Teber 21 Visual Autorun Nvidia Detonator (TNTZ - Geforce4) 29.42 

Platoon Creative Riva TNT2 - Geforce4-Treiber 29.42 WALLPAPERS WinXP 2000: ä E 

Praetorlans Gainward Riva TNT2 - Geforce4-Treiber 29.80 Watcher Ati Radeon Referenz-Treiber 7.72 Win2k 

Voodoo Islands Matrox 6200 - 6550 5.84.023 Web Searcher Wolfbot Ati Radeon Referenz-Treiber 7.72 WinXP 
Nvidia 3D Stereo-Treiber 28.32 w6rabber 2.1 Matrox 6200 - 6550 5.84.023 

NEUE PATCHES: Nvidia Detonator (TNT2 - Geforce4) 29.42 WinDVD 4 (Trial) Matrox Parhelia 1.00.01.228 

Airline Tycoon Evolution 1.01 [d Profile für Monitore WinZip Nvidia Detonator [TNT2 - Geforce4) 29.42 

Arx Fatalis v1.2 (d) Sis Xabre 3.03.51 Word on word 

Black & White v1.20 m touiterh Mouseware 9.61 nn EXTRAS: 

C&C: Renegade v1.031 (e) ti Radeon Referenz-Treiber 7.72 Win2k INHALT: 

Die Gilde v1.03 (d) Ati Radeon Referenz-Treiber 7.72 WinXP Se = Acrobat Reader 7! 

Duke Nukem: Manhattan Project 1.0.1 Editor-Update Ati D3D Treiber-Update für Catalyst 02.1 Win2k DEMOS: Gamespy 

Dungeon Siege v1.09.2 Beta] Ati DID Treiber-Update für Catalyst 02.1 WinXP Big Scale Racing SPIELERFORUM 

Etherlords v1.07 (d) Nvidia WDM-Treiber 1.08 Celtic Kings Wallpapers 

GTA3 Sound-Update 1.0 Matrox Parhelia 1.00.01.228 Operation Flashpoint: Resistance WinZip 


2002| 7 


CD/DVD 


Welches Strategiespiel schaufelte die meisten Einheiten pro Quadrat- 
zentimeter über die Monitore? Genau, Shogun war das. Mit Medieval: 
Total War beschert uns Activision in Kürze den Nachfolger des Schlach- 
ten-Simulators. Diesmal dürfen Sie auf mittelalterlichem Terrain bewei- 
sen, ob Sie das Zeug zum Feldherren haben. Alex Geltenpoth hat für Sie 


VORSCHAU 


CELTIC KINGS 


D ie Römer sind schon ge- 
straft. Erst werden sie 
ständig von Asterix und Obe- 
lix verkloppt und dann geht’s 
ihnen auch noch im Echtzeit- 
strategiespiel Celtic Kings: 
Rage of War an den Kragen. 
Wie gut, dass Sie aufseiten 
der Gallier kämpfen. Zwar oh- 
ne den magischen Zauber- 
trank, aber mit etwas strate- 


gischem Geschick dürften Sie ae year MB 
Cäsars Legionen schon bald D-SPEICHER: 95 MB 
ein paar herbe Niederlagen GRAFIK: Direct3D 


beibringen. Insbesondere die MEHRSPIELER: Ja 


bereits einmal angetestet, wie es ist, Geschichte zu schreiben. 


sehr gut in Szene gesetzten 
Massenschlachten wissen 
bei Celtic Kings zu überzeu- 
gen. Ein Überraschungs-Hit? 


VERÖFFENTLICHUNG: September 2002 
WEBLINKS 


SPIEL: www. haemimont.com/celtickings 
PUBLISHER: www.wanadoo-edition.com 


En 2 IV I NY \ \ 
Sie haben keine Lust mehr auf Bratwürste und wollen stattdessen mal 
wieder ein paar Aliens grillen? Kein Problem, Vivendi Universal hat für 
Sie einige unvorsichtige Monster in das Add-on zu AvP 2gestopft. In 
‚Primal Hunt gehen Sie erneut als Predator oder Marine auf die Jagd, 
können aber auch als Alien Ihren Hunger stillen. Ob sich der Kauf des 
Zusatzprogramms lohnt, erfahren Sie in unserem Video-Test. 


ANGESPIELT 


tz . 
Vivendi Universal gestattet Ihnen exklusiv bei PC ACTION einen Blick in 
die Produktionsstudios von Blizzard Entertainment. Welche Arbeit not- 
wendig ist, um ein derart spektakuläres Echtzeitstrategiespiel wie War- 
craft 3auf die Beine zu stellen, erfahren Sie anhand der Interviews mit 


den Entwicklern. Das Video liegt auf der DVD in weitaus besserer Qua- 
lität vor, aber auch Käufer der PC ACTION Pocket dürfen hier staunen. 


Was für eine Nachricht: Der Herr der Ringe von Electronic Arts erscheint 
vorerst nicht für den PC. „Das kann nicht sein“, haben wir uns gedacht 
und kurzerhand das gesamte Epos für Sie nachgedreht. Tauchen Sie ein 
in die Abenteuer von Homo Beutel, Gandalf dem Blauen, Legoland und 
Streichler. Der Fiesling auf dem Bild ist übrigens Unglück, mächtigster 
Ork von Mordor. Falls Sie fragen möchten: Nein, wir sind nicht ganz dicht! 


eitere 11 Videos finden Sie auf der DVD! 
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DER HOTELGIGANT 


esonders umfangreich ist 
diese deutschsprachige 
Demo von Der Hotelgigant. 
Während drei spielbarer Tuto- 
rials lernen Sie die aufbau- 
technischen Grundlagen der 
Wirtschaftssimulation ken- 
nen. Während Sie im ersten 
Teil noch ein kleines Gast- 
haus führen und sich mit Prä- 
sentationsfotos erste Referen- 
zen für Ihre Karriere erarbei- 
ten, dürfen Sie in den wei- 
teren auch neue Räume ge- 
stalten. Der Hotelgigant spielt 
sich ein wenig so wie Die 
Sims. Im Vollprogramm sollen 
Sie anhand mehrerer Szena- 
rios zum Top-Manager eines 
Luxushotels aufsteigen. 


GENRE: Wisim 
VORAUSSETZUNG: P.466, 128 MB 
HD-SPEICHER: 155 MB 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: September 2002 


WEBLINKS 


THE ITALIAN JOB 


hre erste Rennspiel-Fahr- 
stunde absolvieren Sie in 
dieser Demo in London, wo- 
bei Sie darauf achten sollten, 
nicht nur dem Wagen vor Ih- 
nen auf den Fersen zu blei- 
ben, sondern auch größere 
Blechschäden zu vermeiden. 
Richtig „italienisch“ wird 
es im zweiten enthaltenen 
Level. Hier rasen Sie durch 
Turin, nutzen Bürgersteige 
als Abkürzungen, Treppen als VORAUSSETZUNG: P300, 64MB 
Sprungschanzen und hängen HD-SPEICHER: 135 MB 
dabei die Carabinieri ab. GRAFIK: Direct3D 
Schon in der Demo des Spiels MEHRSPIELER: Nein 

von Codemasters kommt „VERÖFFENTLICHUNG: Erhällich 
schnell so etwas wie Crazy Bulle 


Taxi-Feeling auf. Also trainie- [KalH 7 
ren Sie Ihren Gasfuß, PUBLISHER: ww.codemasters.com. 


GENRE: Rennspiel 


PC Action 
im Abo: 


® Pünktlich 


Keiner kriegt sie früher. 


Hl Praktisch 
Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag. 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich 
ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 
14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die 
rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Action, Computec Abo- 
Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf 
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


www.pcaction.de 


Für 
‚Angebot gilt nur für Deutschland, Österreich und die Schweiz. 


’| JA, ich möchte das 
PC-Action-Abo mit DVD. 


(€ 55,20/Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; Österreich € 64,20/Jahr) 


‚Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


'Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adre: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr.,/E-Mail (für weitere Informationen) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens ein Jahr und verlängert sich. 
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf 
des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der 
‚Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Action DVD. 


‚Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Action, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, 
Öeterich: Lsersevce GmbH, St. Leonhärdr Su 10, A-5081 Anl, En Übersicht über ale ‚Abo-Angebote finden Sie Im Internet unter: www.ncaction.de 


ING» ii Into all 2 
Abwicklung des Versands über 


AEEN 
} | IE 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Action! 


Datum 1. Unterschrift 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner- 
halb von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. 
‚per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Action, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 
23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


2. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 


[Ü Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 
Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 
| | 1 | 
BLZ 
| | | 
| \ | E) 
& 
[I] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) Fi 


COMPUTEC MEDIA AG, Dr-Mack-Str. 77, 90782 Fürth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpoth 


WIR STELLEN Aus! 
Halle 3 Stand D20 


GAMES GCONVENTION 
@9. August bis 01. September 2002 


N 
HIEMAN = 


NT ASSASSIN 


AB SEPTEMBER IM HANDEL 


BE 2 dfP ampi 


PlayStation.2 BEST VIEWED WITH... BEST PLAYED WITH... 


EIDoSs 


www.eidos.com 


—  -. PE 
-{_% lo-Interactive cD 


Hitman 2: Silent Assassin © 1.O Interactive A/S, 2002. Developed by 1.0 Interactive A/S. Published by Eidos Interactive Limited. Hitman 2: Silent Assassin is a trademark of Eidos Interactive Limited. All rights reserved, 


Der Ingenieur repariert wirklich alles 
und ist endlich zu etwas nütze. 
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Kollege Fränkel auf seiner 
din liegt, sieht das auch aus 
wie ein Soldat auf'm Panzer. 


Bei RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 2 
haben Sie nicht nur solo Spaß. 
Genießen Sie Team-Spielchen und 
einen echt harten BJ! 


Ego-Shooter | Ja, so ein BJ ist schon 
was Feines! Vor allem wenn es sich da- 
bei um BJ Blazkowicz handelt, den här- 
testen Nazi-Jäger der US-Streitkräftel 
Die harte Sau befindet sich mal wieder 
im Feindgebiet und muss sich gegen Sol- 
daten des Deutschen Reichs behaupten. 
Daher auch der Titel: RtCW: Enemy Ter- 
ritory. Übrigens war dieses Spiel zuerst 
als Add-on geplant, doch mittlerweile 
hat das Ganze so gigantische Ausmaße 
angenommen, dass es als Stand-alone 
veröffentlicht wird. Es gibt neue Kämp- 
fer-Klassen, neue Mehrspieler-Karten, 
ein vergrößertes Waffenarsenal (jetzt so- 
gar Landminen!), eine komplette Einzel- 
spieler-Kampagne und die Einbindung 
von Bots. In der Einzelspieler-Kampagne 
müssen Sie die Deutschen übrigens 
nicht mehr im Alleingang plätten. Dies- 
mal werden Sie von einem computerge- 
steuerten Team unterstützt. Das Spiel- 
prinzip ist eher teamorientiert und Sie 
haben die Befehlsgewalt über eine er- 
fahrene Kämpfer-Truppe. Damit Sie Ihre 
Schergen ganz bequem herumscheu- 
chen können, gibt es die Kommando- 
Karte. Per Knopfdruck erscheint ein de- 
taillierter Plan der Umgebung, auf dem 
die Positionen der Truppenmitglieder 
verzeichnet sind. 


SPIONE WIE WIR 

Cool ist auch die neue Charakter-Klasse 
namens Covert Ops. Hierbei handelt es 
sich quasi um den Team-Spion, der Ihnen 
nützliche Informationen beschafft oder 
unauffällig gegnerische Uniformen klaut. 
Die Ingenieurs-KRlasse ist zwar nicht neu, 
wurde aber stark überarbeitet. Diese pfif- 
figen Burschen können jetzt Brücken re- 
parieren oder Gebäude, wie etwa Wach- 
türme, errichten. Laut Activision wird 
das Teil auch in Deutschland erscheinen, 
lediglich verfassungswidrige Namen und 
Symbole fliegen raus. Das Beste zum 
Schluss: Columbia Pictures arbeitet offi- 
ziell an einem Film zur beliebten Spiele- 
Serie. Es geht um geheime Nazi-Experi- 
mente im Zweiten Weltkrieg. Wer hätte 
das gedacht? ‚AHMET ISCITÜRK 


Info: www.activision.com 


Eichen pflastern seinen Weg 


In der düsteren Welt von NECROMANIA wollen zwischen toten Bäumen 
unter anderem Zombies und Shelette umgehauen werden. 


Action-Rollenspiel | Blackstar be- 
dient erneut Genre-Cocktail-Fans: Nach 
der textschwangeren Abenteuer-Serie 
Siege of Avalon steht nun eine Kombi- 
nation aus Action-, Strategie- und Rol- 
lenspiel auf dem Plan. In Necromania 
dürfen Sie einen von sieben Prota- 
gonisten mit besonderen Fähigkeiten 
steuern. Als Steingolem schlagen Sie 


i Kteingartner. schau- 
‚en echt immer bes 
schelterter aus. 


beispielsweise Ihre Kontrahenten mit 
Felsbrocken in die Flucht. Sie können 
aber auch Ihre Gegner traditionell 
mit Zaubersprüchen, Fallen und Waf- 
fengewalt aufs Korn nehmen. Der 
Mehrspielermodus lässt bis zu sie- 
ben Spieler am Geschehen teilneh- 
men. 'TANJA BUNKE 
Info: www.black-star.de 


Russische Landschaftspflege 


Braunes Unkraut sucht Ihre virtuelle Stadt heim? Lerjagen Sie es! Mit 
dem m Scharfschützengeuehr | in STALINGRAD. 


Zu spät: Als Hans auf den Balkon trat, dachte er noch, 
dass mal wieder eine Diät fällig wäre. 


Ego-Shooter | Herbst 1942: Die Wehr- 
macht steht in Stalingrad. Vor diesem 
historischen Hintergrund ziehen Sie als 
junger, russischer Rekrut in den virtuel- 
len Krieg und werden bald zu einem 
gefürchteten Scharfschützen. Wie in ei- 
nem Rollenspiel gewinnt Ihr Charakter 
in Stalingrad an Erfahrung und verbes- 
sert seine Fähigkeiten. Die Missionen 


Als der Vermieter von einem kleinen Dachschaden sprach, 
dachten wir eigentlich nicht, dass er uns damit meinte. 


sind hauptsächlich für den koopera- 
tiven Mehrspielermodus ausgelegt. 
Keine Angst, falls niemand mit Ihnen 
spielen will: Alternativ ersetzen com- 
putergesteuerte Bots weitere Mitspie- 
ler. Es wird aber noch ein Jahr dauern, 
bis Sie die Krauts aus Ihrer Stadt ver- 
treiben dürfen. ALEXANDER GELTENPOTH 
Info: www.4xtechnologies.com 


u) ee a 


WINKE, WINKE, RENEGADE 2! 


" Frohes Fest: Weihnachten © 
2016 feiern.glühende Christ- ” 
„bäumfe den Durchbruch. 


‚Action | Schlechte Nachrichten für alle Fans der Command & Con- 
quer-Serie. Wie Entwickler Westwood bekannt gab, wird der Action- 
Shooter Renegade Znicht mehr erscheinen. Die Entwicklungsabteilung 
wurde aufgelöst. Nähere Gründe zum Aus des im Alarmstufe Rot-Uni- 
versum angesiedelten Spiels waren der amerikanischen Software- 
schmiede nicht zu entlocken. (cs) 

Info: www.westwood.com 


WIR GEBEN'S DIR! 


‚Action | Wie bereits vergangenen Monat hauen wir auch diesmal 
wieder 15 Exemplare der „Limited Edition“ von Operation Flashpoint: 
Resistance sowie 15 dazugehörige T-Shirts raus. Wer gewinnen will, 
verrät uns einfach den Namen des Herstellers und schickt die Lösung 
(Betreff: „Resistance 2“) per E-Mail an gewinnspielefdpcaction.de 
oder per Postkarte an die Verlagsanschrift. Einsendeschluss ist der 
4, September. (cs) 

Info: www.codemasters.de 


TRIBES AB! 

Action | Scheinbar war der Abschied von acht Mitarbeitern zu viel 
für die Softwareschmiede Dynamix (Starsiege Tribes, Tribes 2). Denn 
kurze Zeit später wurden die Arbeiten an Tribes Fast Attackeingestellt. 
Die acht Abtrünnigen haben währenddessen eine eigene Firma namens 
0zo Interactive gegründet und mit Metal Driftihr erstes Spiel angekün- 
digt. Bei dem Mehrspieler-Shooter soll sich alles um mächtige Fahr- 
zeuge und gewaltige Waffen drehen. (cs) 

Info: www.dynamix.com 


m WIRD ABER AUCH ZEIT! 
‚Action | Kurz vor Redaktionsschluss 
erreichte uns die Meldung, dass Biowares 
Rollenspiel /cewind Dale Zendlich fertig 
gestellt werden konnte. Das Rollenspiel mit 
# der schicken Infinity-Grafik-Engine soll Ende 
Fire on Ice: Willy Bog- des Monats in den Läden stehen. Einen aus- 
ners Winterkollektion führlichen Testbericht lesen Sie in der nächs- 


2002/2003 schlugein ten PC ACTION. (cs) 
wie eine Bombe. Info: www.bioware.com 


Vertrieb 
NEU WARCRAFT 3 Vivendi 
3 NEVERWINTER NIGHTS Infogrames 
1 GTA3 Take 2 
NEU DIVINE DIVINITY cDV 
6 PORT ROYALE 
NEU ZOOTYCOON 
7 GRAND PRIX 4 
NEU TRAIN SIMULATOR 


Big Ben 
Microsoft 
Infogrames 
Microsoft 
2 SUDDEN STRIKE 2 CDV 


NEU DIE SIMS-URLAUB TOTAL Elect. Arts 
Quelle: "> SATURN 


Hart und mit kummil 


Sportspiel | Am besten Sie schütteln schon mal 
die Arthritis aus den Fingern: NHL 2003 bietet 
als Neuerung acht Dribbel-Tricks, mit denen Ihr 
Spieler die Gegner auf einem Bierfilzchen aus- 
tanzen können soll. Selbst Kombis sind beim 
Umgang mit dem Schläger möglich („Dynamic 
Deke System“). Wer häufig Täuschungsmanöver 
ausführt, sammelt zudem „Game Breaker“-Ener- 
gie. Hat er genug, darf er per Knopfdruck eine 
Art „Bullet Time“-Modus auslösen. Das Spiel 
schaltet kurzzeitig in Zeitlupe, wobei aber der 


NHL 2003wird geil. Aufeins | 
müssen Sie aber leider wieder | 
verzichten: Realismus. Denn Sie 
tragen beim Zocken keine Wun- 
den davon, die sexy machen. 


So ein Oberschenkel-Bluterguss ist su- 
per. Die Strapse, die Sie im Krankenhaus 
kostenlos kriegen, machen echt sexy! 
Erkennen können Sie das auf dem Bild 
| bei Tony Marshall. Der sieht doch total 
erotisch aus, finden Sie nicht? 


| SCHLITTSCHUHTRITT | 
| Wer Strähnchen will und blöd ist (Frau | 
| Bunke), geht zum Frisör und gibt Geld 
aus. Beim Eishockey gibt's das umsonst 
| und es geht schneller. Außerdem wird 
Mann nicht von Manta-Fahrer-Freundin- 


Die richtige Antwort senden Sie bitte per 
E-Mail unter dem Stichwort „Riesen-Ork“ an 
gewinnspielfäpcaction.de oder per Postkarte an: 


Gegner noch langsamer wird, so dass Sie einen 
spielerischen Vorteil haben. All diese Späßchen 
funktionierten bei unserer frühen spielbaren Ver- 
sion noch nicht so recht — aber es klingt nett. 
Was wir im Vergleich zum Vorgänger vermissen: 
eine Taste für Abfälschertore. Wir hoffen, das 
kommt noch rein! Mehr Wert legen soll der Jahr- 
gang 2003 auf die Online-Szene und die Torhüter- 
Kl. Und: Erstmals babbeln bei der deutschen 
Version die Ami-Kommentatoren. HARALD FRÄNKEL 


Info: www.ea.com 


Den will jeder 


Sie suchen nach einem ungewöhnlichen Hleiderständer? 
Beteiligen Sie sich an unserem Gewinnspiel zu WARCRAFT 31 


Der Titel des besten Strategiespiels 2002 ist Warcraft 3kaum noch zu neh- 
men. Zu perfekt wurde der Kampf zwischen Menschen, Orks, 

Nachtelfen und Untoten von Blizzard in Szene gesetzt. Seit der 
Veröffentlichung des Spiels arbeitet auch das Battle.net auf 
Hochtouren. Für Fans des Strategie-Epos kommt's jetzt noch 
besser: PC ACTION, Vivendi Universal und Blizzard Enter- 
tainment verlosen einen Riesen-Ork aus 
Fiberglas (1,85 m groß, Wert 1.000 Euro) 
und zehn hochwertige Fanpakete, 


Sie wollen den Riesen-Ork 
oder eines der zehn Fan- 
pakete gewinnen? Dann 
beantworten Sie uns bitte 
| folgende Frage: 


HI 2003 kommt. Ab September dürfen Sie wieder Ihre Gegner 
hart rannehmen und eine Gummischeibe ins Tor prügeln. 


we 
SPORTS 


UNIVERSAL 


EsActen) 


N 


N 


nen zugetextet, die winzige Fuchs- 
schwänze lieben. 


STOCKSCHLAG 
Prima für Dieter-Bohlen-Fans oder an- 
dere Masochisten! Spaß im praktischen 
Doppelpack! Es tut bereits weh, wenn 

| der Schläger ins Fressbrett kracht. Rich- 
tig rollig werden Sie aber beim Zahnarzt, 
wenn's dieser Ihrem Nervenstrang hart 

| mit seinem Bohrer besorgt. 
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Fotos: action press 


Computec Media AG 
PC ACTION « Kennwort: Riesen-Ork 
Dr.-Mack-Str. 77 ° 90762 Fürth 


Der Riesen-Ork misst 1,85 
Meter und bringt 40 Kilo- 
‚gramm auf die Waage, 
besteht aus Fiberglas, 
wurde besonders deta 

= \iert verarbeitet und) 

u einen Wert vo) 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Bei mehreren 
richtigen Einsendungen entscheidet das Los. 


Zehn Warcraft 3-Fanpakete lassen das Herz eines jeden 
Zockers höher schlagen. Ein Paket umfasst die Collec- 
tor's Edition des Spiels, drei Actionfiguren, ein T-Shirt 
und ein Mauspad. Wert pro Paket: 140 Euro. 


4 

So geht das! 

VIDEO: The Making of Warcraft 3 mit Ent- 
wickler-Interviews exklusiv bei PC ACTION 


Hund, wilst u ewig eben? 


Als Mitglied der russischen Eite-Einheit SPEENRZ sind Sie 
nicht nur Soldat. Sie dürfen auch einen Höter „befehligen“. 


“ 


Ego-Shooter | Nach dem Zusammen- 
bruch der Sowjetunion suchten die Be- 
fehlshaber geheimer, russischer Militär- 
stützpunkte nach neuen Geldgebern: 
Atomwaffen für jedermann? Ein Fall für 
die Specnaz! Unter dem Codenamen 
‚Wolf 1" treten Sie in Afghanistan, Usbe- 


Freak, Schal ... 


kistan, im Iran oder Yemen in Terroristen- 
ärsche. Dabei unterstützt Sie neben wei- 
teren Specnaz-Teams und der Delta Force 
mit Wolf 2 auch ein Hund! Specnaz hält 
den Termin für den ersten Einsatz noch 
geheim. ALEXANDER GELTENPOTH 


... WAS 8 bei der JuaheCon 2002 in Tenas zu sehen gab: 
den Ego-Shooter-Schocker DOOM 3 für die breite Öffentlichkeit. 


äh. doofe Wis 
Senschaftler öff- 
het ein Dimen- 
sionstor, durch 
das blutrünstige 
Dämonen strö- 
men. Ihr Alter Ego 
darf die Sauerei 
ausschlachten, 
äh, -baden.. ..% 


Ego-Shooter | Während der QuakeCon 
2002 (vrww.quakecon.org) präsentierte 
id Software den Ego-Shooter Doom 3in 
Mesquite, Texas, für jedermann. Zu- 
mindest allen, die sich für die berühmt- 
berüchtigte LAN-Party angemeldet 
hatten. Die Firma schaffte extra den 


Stand von der Spielemesse E3 aus Los 
Angeles nach Mesquite. Vorab veröf- 
fentlichte die Softwareschmiede neue 
Screenshots in hoher Auflösung, die 
zeigen die ganze Grafikpracht des 
Ego-Shooters. ALEXANDER GELTENPOTH 


Info: www.idsoftware.com 


Die potenzielle Fangemeinde des Ego-Shooter-Spektakels UT 2003 
ist in Aufruhr. Erst bringen die Jungs und Mädels von Infogrames 
durch den angekündigten Veröffentlichungstermin das Blut jedes 
Action-Zockers in 
Wallung. Dann 
taucht Mark Rein 
in einem Forum 
auf und stellt die 
kalte Dusche an. 
0-Ton: „Es 
kommt, wenn es 
fertig ist. Wir 
werkeln derzeit 
noch an der 
Demo-Version. 
Wenn die voll 
funktionsfähig 
ist, benötigen wir 
von den Testern 
Feedback und 
Bug-Reporte. 
Dann merzen wir 
anhand des Feed- 
backs Fehler aus 
und schmeißen 
vielleicht noch 
eine aktuellere 
Demo ins Netz. 
Und erst danach 
denken wir an ei- 
ne Verkaufsver- 
sion.“ Und was 
heißt das jetzt 
für uns? Steht 
die Jahreszahl in 
Unreal Tournament 2003 jetzt für den Erscheinungstermin? Oder ist 
das alles nur ein genialer Marketing-Zug, um die Spieler noch hei- 
Ber zu machen? Bei uns hat das jedenfalls funktioniert. Aber wir 
geben nicht so schnell auf. Schnell die Telefonnummer von Info- 
grames’ Pressesprecher Michael Wetzel gewählt und nachgehakt. 
„Wir gehen immer noch von dem genannten Termin aus“, kommen- 
tiert dieser den Forumseintrag. Hm, kann man eigentlich bei den 
englischen Buchmachern irgendwie auf Veröffentlichungstermine 
für Spiele wetten? TANJA BUNKE 


Info: www.ina-community.com/forums 
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Nur Wasser im Hopf? 


Gedächtnisverlust ist doof. Jor allem, weni einem 
ein Mord wie in HIIl angehängt wird. 


Ego-Shooter | Was haben Boxer Axel Schulz und die Hauptperson in 
XIII (13) gemein? Beide haben ein Vakuum in ihrer Birne. Mit dem 
Unterschied, dass unser Spielcharakter im Laufe der Zeit immer wis- 
sender wird und schließlich einer großen Verschwörung auf die Schli- 
che kommt. Das klingt spannend und sieht richtig krass aus. Damit 
auch Online-Zocker nicht zu kurz kommen, hat sich Ubi Soft einen neu- 
en Mehrspielermodus namens „Cover Me“ einfallen lassen. Als Scharf- 
schütze gilt es, den Teamleiter zu beschützen. Der wiederum muss die 
Feind-Basis in die Luft jagen. Termin: Frühjahr 2003. 


Info: www.ubisoft.de 


Bist du Single? 


Taktik-Shooter & la Counter-Strike setzen auf die Mehrspie- 
leroption. In NEU) WORLD ORDER dürfen auch Solisten ans Werk. 


w 4 pr 


‚fi 


BENJAMIN BEZOLD 


Taktik-Shooter | Mitte Oktober sind Ihre tak- 
tischen und strategischen Fähigkeiten bei ei- 
ner neuen Terroristen-gegen-Anti-Terroristen- 
Hatz gefragt. Doch diesmal müssen Sie nicht 
extra eine Internetanbindung haben. Die 
Spieleschmiede Project 3 Interactive hat New 
World Order auch eine Einzelspieler-Kampa- 
gne spendiert, die genauso viel Spannung 
wie das Netzspektakel bieten soll. Zur Wahl 
stehen zwei Parteien —- das Global Assault 
Team und das Syndikat; mit jeweils fünf Klas- 
sen wie Scharfschütze, Sprengstoffspezialist 
oder Nahkämpfer. Damit Sie nicht nur blöde 
durch die Pampa rasen und Ihre Kontrahenten 
abballern, gibt es zwei Varianten von Missio- 
nen: Ähnlich wie beim Assault-Modus eines 
indizierten Epic-Titels hocken Sie sich wahl- 
weise in Ihre Basis und wehren Feindangriffe 
ab oder stürmen mit Ihren Mannen in das 
gegnerische Lager. Der Mehrspielermodus 
verfügt zudem über eine Kooperativ-Option 
und das altbewährte Teamspiel. TANJA BUNKE 
Info: www.p3int.com 


Bei dieser Grafik mit der ak- 
tuellen Unreal-Engine müs- 
sen Sie vor Freude schiffeı 


HMET ISCITURK UBER 80ER-IKONEN 


Als Kind hat Christian Bigge immer seinem Idol 
David Hasselhoff nachgeeifert. 


Davilex Hasselnut 


Der holländische Publisher Davilex hat es voll drauf. 
Nach der wundervollen Autobahn Raser-Reihe haben 
die Käsebuben nun den nächsten Knüller in der Pipe- 
line. Es handelt sich um die Achtziger-Jahre-Serie 
schlechthin: Knight Rider! So ein Zufall, dass auf RTL 
gerade wieder alle Folgen wiederholt werden. Die bri- 
sante Mixtur aus sprechendem Auto und besser-das- 
Maul-halten-sollendem Hauptdarsteller ist geradezu 
prädestiniert für eine PC-Spielumsetzung. Doch was ist 
mit all den anderen Top-Serien der Eighties? Ich könnte 
mir beispielsweise Falcon Crest, Denver Clanoder 
‚Agentin mit Herzgut als Ego-Shooter vorstellen. Oder 
wie wäre es mit Manni, der Libero? Das wäre doch per- 
fekt für ein Fußballspiel, oder nicht? Für mich wäre es 
aber in jedem Fall sehr wichtig, dass sämtliche Eigh- 


ties-Ikonen am Ende des jeweiligen Spiels sterben. 
Schon als Kind habe ich zum Beispiel Linda Evans aus 
dem Denver Clangehasst. Am schlimmsten waren aber 
definitiv die Musikanten aus dieser Zeit. Jetzt kommen 
wir aber zu meinem Spielkonzept. Es handelt sich dabei 
um ein Prügelspiel mit 80er-Berühmtheiten. Der Titel: 
Brauner Bär: The Game! Der Name hat zwar null mit 
dem Spiel zu tun, aber das gleichnamige Eis schmeckt 
total super! In meinem Spiel könnten Sie als Mr. T den 
ekelhaften Rick Springfield auf die Fresse hauen oder 
Baltimora mit einer Liane erwürgen. Es würde auch 
Team-Battles geben. Bananarama gegen die Bangles 
beispielsweise. Bevor ich es aber vergesse: Ich habe 
zufälligerweise ein Jugend-Bild von Bigge gefunden. 
Dieses möchte ich Ihnen nicht vorenthalten, liebe Le- 
ser. Aber vergessen Sie nie, dass man über beschränk- 
te Personen nicht lachen darf! 
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| Wenn’s mal 
| heiß wird... 


BEDIEN' DICH! 


Strategie | Ein großzügiges Kennenlernangebot offeriert Sierra 
Fans des Strategiekrachers Empire Earth. Auf der offiziellen Home- 
page steht die 278 MB große Beta des neuesten Add-ons Zeitalter 
der Eroberung zum kostenlosen Download bereit. Das Beste daran: 
Das Erweiterungs-Pack läuft sogar ohne das Hauptspiel! (cs) 

Info: www.sierra-empireearth.de 


The Aut Effect 


Auf STRONGHOLD 2 sollen alle fliegen! Deshalb setzen die Entwickler des 
Burgenschlacht-Uorgängers in puncto Herausforderung einen drauf. 


Aufbau-Strategie Um Ihre Intelligenz zu testen, gleich was Verwirrendes 
Stronghold Crusader ist die Fortsetzung der mittelalterlichen 
Festungs-Fehde Stronghold. Aber es ist nicht wirklich 
Stronghold 2. Hey, das ist nicht unsere Idee, sondern die der 
Entwickler! Das „richtige“ Stronghold 2 ist erst für 2004 ge- 
plant und soll ein völlig neues Spielkonzept bieten. Traurig 
sein müssen Sie aber nicht, schließlich bietet das bereits im 
j September in den Regalen eintrudelnde Crusader alles, was 
ein Aufbau-Strategen-Herz höher schlagen lässt: Vier Kam- 
pagnen, in denen Sie beispielsweise Richard Löwenherz auf 
dessen Kreuzzügen begleiten, stehen neben einer Skir- 
mish-Option mit 50 Missionen auf dem Programm. 
Des Weiteren erwarten Sie drei Mehrspieler-Varian- 
ten für bis zu acht Spieler. Kreative Köpfe freut der 
Karten- und Szenario-Editor. TANJA BUNKE 


Info: www.take2.de 


DRUCK AUF DIE TUBE! 

| Rennspiel | Aus England 
braust Konkurrenz für GTA 3 

| heran. Die britischen Entwick- 
ler von Reflection bestätigten, 
momentan am dritten Teil der 
Driver-Serie zu arbeiten. Ge- 
planter Erscheinungstermin 
ist im Frühjahr 2003. (cs) 
TENNESSEE Info: www.infogrames.de 


VOLL PHENOMEDIAL! 

Vermischtes | Gute Nachrichten für die Phenomedia AG, die 
zuletzt durch drohende Konkurs-Meldungen von sich reden machte. 
‚Am 1. August konnte das Insolvenzverfahren gegen das Bochumer 
Unternehmen eröffnet werden, mit dem „ein Schlussstrich unter die 
unrühmlichen Kapitel der Vergangenheit gezogen werden soll”, so 
Vorstandsmitglied Holger Müller. Durch den Verkauf lukrativer Be- 
teiligungen und die Schließung unrentabler Geschäftsfelder kam 
genug Geld in die Kasse. Prominentes Opfer der Beinahe-Pleite ist 
Funatics (Cultures, Zanzarah). (cs) 

Info: www.phenomedia.de 


ENDE IM GELANDE? 

Action | Mit seinen gigantischen Welten und der spannenden 
Storyline eroberte Infogrames’ Action-Adventure Outcastdie Herzen 
der Fans im Sturm - bis heute tummelt sich in den Weiten des 
WWW eine riesige Community. Dort kursierte das Gerücht, dass 
Entwickler Appeal in finanziellen Nöten stecke und die Fertigstel- 
lung von Outcast Zäußerst fraglich sei. Infogrames wollte sich bis 
Redaktionsschluss dazu nicht äußern. (cs) 

Info: www.adelpha.de 


Mike Grasso ist ein Multi-Talent. Als Officer im Police Department von L.A. Pferde, seinen Fuhrpark mit Audi S6 und VW Beetle und seine Waffensamm- 
war er Chef eines Sondereinsatzkommandos. Zwar trägt er heute auch stets lung drauf. Wie bei den Autos steht er auf deutsche Qualitätsware. Sein 

eine Pistole bei sich. Doch bei Einsätzen macht sich Mike die Finger nicht liebstes Schießeisen ist das H&K MP5 - weil „sie so sexy ausschaut“. Bei 
mehr schmutzig, Stattdessen bildet er die besten Polizisten der USAfürdie seinem Besuch in Deutschland wurde er Zigarrenfan und ernannte „Zigarren 
Einsätze in SWAT-Teams aus und verdient sich nebenbei als Berater bei Ubi Schmitz“ zum besten Tabakgeschäft Europas. Schade, dass der Laden außer- 


Softs Rainbow Six-Reiie halb des Düsseldorfer Bahnhofsviertels nicht bekannt ist. Mike Grasso hat 
Ä pP 1 z ein Taschengeld. Das kann noch einen anderen Nebenjob: Zeitweise ist er Hollywood-Teilzeit-Star: Er 
e,, er für seine Hobbys gut spielt in Kinoknüllern wie Eraser, Last Action Herooder Heatmit. Leider 
—Sondereinsatzkommando gebrauchen. Nebenseiner waren seine Auftritte bisher kurz - er wurde als Bösewicht erschossen. 
Lucky Luke für Kassenpatienten: VIDEO: Gehen Sie mit uns auf Verbrecherjagd. Frau unddenfußballspie- Immerhin arbeitete er mit Stars wie Sean Connery, Al Pacino, Nicolas Cage 
Nach der Rodler-Karriere verdingt sich Aber Vorsicht: Es wird scharf geschossen! lenden Gören (9 und 13 oder Arnold Schwarzenegger zusammen. Ehrlich, welcher deutsche Ober- 
Schorsch Hackl als Plastik-Pistolero. Jahre) geht dieKohlefür wachtmeister kann das von sich behaupten? CHRISTIAN SAUERTEIG 
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Alle mit ® und "" gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Micro&oft Cofporation. 


Rache ist bitter. 


Als Rächerin deiner Familie räumst du auf in der riesigen Welt von Dungeon Siege. Du beginnst deinen Feldzug einsam, doch bald geleitest du 
bis zu acht Weggefährten von einem Kampf zum nächsten. Du spielst in einer unglaublich realistischen 3-D-Welt, die du mit dem Siege Editor 
selbst erweitern kannst. Im einzigartigen Mix aus anspruchsvollem Rollenspiel und atemberaubender Action bist du Stratege und Kampf-Crack 
zugleich. Wähle deine Waffen richtig und nutze deine Fähigkeiten. Denn das Ziel ist groß: die Armee der Finsternis zu besiegen und jede 
Freundlichkeit zu vergessen. www.microsoft.com/germany/ms/games/dungeonsiege 


Rennspiel | Ihnen fehlt das Kleingeld für ei- 
nen echten Mercedes oder Sie wollten 
schon immer mal gefahrenlos eine A-Klasse 
im Grenzbereich bewegen? Dann freuen 
Sie sich auf Mercedes Benz World Racing, 
das im Frühjahr für den PC erscheint. Ein 
riesiger Fuhrpark erwartet Sie - vom ersten 
Silberpfeil über den legendären „Flügeltü- 
rer“ 300 SL bis zur S-Klasse. Jeder der 30 
simulierten Typen besitzt ein individuelles 


Hallo Halo? Hätten wir's bald? 


Gearbon löst Bungie ab und macht HALO für den PL fertig. 


Action | Halo kommt doch für den PC! Das hat Microsoft jetzt offiziell bestätigt 
und obendrein einen neuen Entwickler für den Ringwelt-Shooter benannt. Die 
Rede ist von Gearbox, das derzeit fieberhaft an der Fertigstellung des sehn- 
lichst erwarteten Counter-Strike: Condition Zero arbeitet. Voraussichtlich im 
Sommer 2003 soll Halo fit für den PC sein. Angesichts dieser langen Zeitspan- 
ne erscheint eine simple 1:1-Umsetzung von der Xbox auf den PC eher un- 
wahrscheinlich. Vielmehr ist davon auszugehen, dass Gearbox jede Menge 
Feintuning vor allem in puncto Leveldesign betreibt. 


Info: www.microsoft.de 


ahrst du voll drauf abl 


(Jo kriegen Sie für 40 Euro 30 Autos mit Stern? Bei MERCEDES BENZ WORLD RACING. 


Fahrmodell, das in enger Zusammenarbeit 
mit Mercedes Benz entstand und ein über- 
aus realistisches Fahrerlebnis garantieren 
soll. Optisch macht der Renner aus dem 
Hause Synetic ordentlich was her. Für die 
nötige Langzeitmotivation sorgt übrigens 
das missionsbasierte Gameplay. Wenn Sie 
Ihre Aufgaben meistern, winken bessere 
Fahrzeuge BENJAMIN BEZOLD 


Info: www.mbwr.de 


BENJAMIN BEZOLD 


Pfff, einen Mercedes sieht man 
doch an jeder Ecke! Wenn Sie 
richtig Eindruck bei Ihren Nach- 
barn schinden wollen, muss 
schon was Exotisches her. 


TRIMINI Josef 
Stalin in seinem 
selbst erfundenen 
Minenräumfahr- 
zeug. Besonders 
eindrucksvoll: Statt Hinterrädern wurde Luft 
angebracht, die nicht zerstört werden kann. 


PAPAMOBIL Das 
Eindrucksvolle 
an diesem Einzel- 
stück ist nicht 
die Karosserie, 
sondern der alte Sack darin. Genau wie bei 
Herrn Bigges Unterhosen. 


STORCH-TRABBI 
Dieser Trabbi 
beeindruckt vor 
allem durch die 
Fränkel-Frisur, 
Doch nicht nur im Osten finden sie alle zum 
Scheißen komisch. 


Fotos: action press 


Hoffentlich war das nicht der Weih- 
nachtsmann mit seinem Schlitten. 


IST DEIN STIMMZETTEL 


WIE ALTSINDSIE? ___ 


WELCHE NOTEN GEBEN SIE PC ACTION? 


(SCHULNOTEN: 1 = GENIAL, 6 = BUHI) 


WELCHE SPIELE-SYSTEME BESITZEN SIE ODER 


1.52. ik 6:56 ) er Hear et De I 

a leee Wiltichkaufen  AktuelleAusgabe: DO OO OD News: oooono 
PlayStation 2 D = Textqualität: LDLELIST IST IET Leserbriefe: LIELIZLIGL IS LT 
Game Boy = [m] Layout: Lee er m Ba Blickpunkt: IL IE WELT] 
Gamecube m -O Titelbild: LABEL DIET Vorschau: 000000 
Xbox m] D DVD/CD-ROM: ulm ji m Test: DELL WEISST 
PC<1.00M DI D Spielerforum: LBLEL-SOECET 
PC>1.000Mz DT m » WIE GEHEN SIE IN INTERNET? Spieletipps: Doooono 
DlAnalog DJISDN Hardware: DELL DAL@O 

‚VERFÜGT IHR PC ÜBER EIN DVD-LAUFWERK? Ost ÜlHabe kein Internet CD-/DVD-nhlee DO OO OO 


DOJa 


«WIE BEURTEILEN SIE PC ACTION? 


Kompetent: 
Kritisch: 
Informativ: 
Übersichtlich: 
Preiswert: 


Optisch ansprechend: 


OlNein Geplant 


« SOLLTEN SIE „DSL“ ANGEKREUZT HABEN, 
WELCHEN PROVIDER NUTZEN SIE? 


DJAOL IIT-Online 
m} 


Sehr Ausreichend Weniger 
im} 


» BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE RUBRIKEN 
UND HEFTINHALTE MIT SCHULNOTEN: 


WELCHE ANDEREN COMPUTERSPIELE- 
MAGAZINE LESEN SIE? 


DOODODODO 


[m] 
E 
DO 
m 
je} 


oO000000 


« WIE OFT IM JAHR KAUFEN SIE PC ACTION? 
(GEBEN SIE EINE ZAHL VON 1 BIS 12AN) 


WELCHES IST IHR LIEBLINGSGENRE? 
Action OlAdventure DSport- & Rennspiel 
Rollenspiel TiStrategie Simulation 


Sagen Sie uns Ihre Meinung zur aktuellen 
Ausgabe und greifen Sie ein aktuelles Top- 
spiel ab, das wir unter allen Einsendern 
verlosen. Durch Ihren Stimmzettel können 
Sie aktiv an der Gestaltung der PC ACTION 
mitwirken. Cool oder? 

Coupon ausfüllen, ausschneiden, 


auf eine Postkarte kleben, 
‚Absender drauf und ab damit an die: 


COMPUTEC MEDIA AG 
PCA 9/2002 
Dr.-Mack-Str. 77 
90762 Fürth 


aus Leverkusen darf sich 
auf das Spiel Arx Fatalis 
freuen. 


ar 


20 |s/2002 EsActon j 


DIE 
ENTHÜLLUNG 
DES JAHRES 


vkundk.com 


OKFOR 


DAS MEISTERWARTETE 
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AA ISE RFZARTEIEENG 


* Laut Aussage der Special-Interest Presse 2001 / 2002 


FLOWERS ‚3 


Ihe world of entertainment 


ANNO 1503 © 2001, 2002 by SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH. All rights reserved. 


N ac Hs mıT MEHREREN: 


Zum Glück hat Jenny Elvers 

(oben) eine Ausbildung als 
Physiotherapeutin und kann 
prima Halswirbel einrenken. 


LAN-Partys und Online-Spiele 
rulen, wie es neudeutsch 
heißt. Was geht wo wie ab? 
Unser Experte Felix Lohmeier 
von PlanetLAN weiß es. Und 
das Beste: Er verrät es Ihnen! 


Y 
LAN-Party-Fotos 
Bilder von der Semper Fl, 
LANwalh]n und DownunderdLAN Il 
semperfi.exe 


lanwahn.exe 


PC Aenen Felix Lohmeier downunderdlan.exe 
\ Aka Parcefix 
WIWICL „a: 
" PlanetLAN 
sponsored by If\\. h fl@planetlan.de 


9% LAN-Partys nur für Mäd- 
chen? Emanzipation 
schön und gut, aber ich 
persönlich bin gegen 
gleichgeschlechtliche 
Netzwerk-Partys. 


Hratzen, beißen, Haare reißen? Im September steigt die erste IAN-Partuy nur für Frauen. 


Voll der LANWalh]nsinn! 


e LANWAIH]N könnte wieder 
zur besten Netzwerk-Party 
Osterreichs gewählt werden. 


In modernen Bordellen stehen mittler- 


LAN-Party | Pfff! Als ob bei bisherigen 
LAN-Partys „Wir müssen leider draußen 
bleiben“-Schilder den Mädels den Zu- 
tritt verwehrt hätten! Jedenfalls plant 
das „Projekt Schulen ans Netz e, V." 
Exklusiv-Events für das schöne Ge- 
schlecht. Um die Begegnung mit dem 
Phänomen LAN-Party für die offenbar 
unterdrückten Frolleins authentisch zu 
gestalten, steuert Vater Staat kostenlo- 
se Pizza und alkoholfreie Getränke bei. 
Damit die zarten Gemüter nicht über- 
strapaziert werden, sind keine her- 
kömmlichen Spiele im Angebot. Poli- 
tisch korrekt üben sich die Teilnehme- 
rinnen im pädagogisch unbedenklichen 
Zanzarah. Eine Art Pokemon-Ballerspiel, 
bei der die Spielerinnen mit kleinen, a 
bunten Feen aufeinander eindreschen. T 
Im Juli wurden bereits Schülerinnen im > 


LAN-Party | 300 Spieler fanden sich 
vom 4. bis 7. Juli im Kulturzentrum 
Eisenstadt ein. Der InternetClub Bur- 
genland veranstaltete zum dritten 
Mal die LANWalh]n. Sie geriet wie in 
den Jahren 2000 und 2001 zu einem 
Erfolg. Die PlanetLAN-Community 
wählte die Veranstaltung zweimal 
hintereinander zur besten LAN-Party 
Österreichs. Auch 2002 hat sie gute 
Chancen auf einen Spitzenplatz. Au- 
Ber einem lagfreien Netzwerk und 
ausreichend Strom bot die LANWalh]n 
den Besuchern zahlreiche spezielle 


weile sogar PCs mit Internetzugang, 
falls den Besuchern langweilig ist. 


R AR wapmneach 


Rahmen eines Schulfestes auf die Er- 
oberung der Szene vorbereitet. Am 21. 
September startet nun „zanzarah all 
night long“ an mindestens vier Stand- 
orten in Deutschland. FELIX LOHMEIER 
Info: http://lizzynet.de 
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Angebote. Dazu zählten Vorträge zu 
technischen Themen, Licht- und Ne- 
beleffekte in der Halle und das LAN- 
Party-Managementsystem KITTY mit 
Videovotingsystem 

Info: www.lanwahn.at 


All-ter Schwede! 


Mit JUMPGATE EPISODE 2 dürfen Sie demnächst sogar fette 
Raumstationen bauen. Und noch viel mehr. 


Doofer Biodiesel. 
Jetzt überholt uns 
sogar 'ne fette 
Raumstation. 


Online-Spiel | Ab Ende September wird im Jumpgate-Universum 
gebaut, was das Zeug hält. Mit dem ersten Add-on Attack ofthe 
Conflux ist es dann möglich, eine eigene Raumstation aus dem All 
zu stampfen und mit ihr Handel zu betreiben. Das ist aber noch lan- 
ge nicht alles, was Sie in Episode 2 erwartet. Neben einer neuen 
Galaxie kommt die kostenlose Erweiterung mit einem neuen 
Kriegssystem für Staffeln, weiteren Schiffen sowie einer geheimen 
Piratentechnologie daher. Vom verbesserten Chat-System ganz zu 
schweigen: Das eröffnet der virtuellen Kommunikation ungeahnte 


Richtig so! 


Wir sind scheiße! 

Jawohl! Ein Miss- 
verständnis gab es 

wegen eines Fotos, 

das wir in Ausgabe 

8/2002 (Seite 22, NET 
NEWS, Artikel „Heiße 
Spiele“) abdruckten. Es 
ging dabei um die LAN- 
Party Slaughterhouse #9. 
Das Bild zeigte eine sommer- 
lich gekleidete Spielerin 

und einen Zocker mit 

freiem Oberkörper und 
sollte deutlich machen, 
dass Temperaturen wie in 
einer finnischen Sauna herrschten. Deshalb wählten wir das Fo- 
to als Schmuckbild-Illustration, obwohl es nicht von der Slaugh- 
terhouse #9, sondern von der LANarena 2001 in Wolfenbüttel 
stammte. Böser Fauxpas! Wir fühlen uns von dem abgebildeten 
Duo, das sich deshalb beschwerte, gerügt. Der Vorfall tut uns 
echt Leid und deshalb veröffentlichen wir diese Berichtigung. 
Weil die zwei zudem wegen der Bildunterschrift „Steffi Graf und 
Andre Agassi stehen auch an heißen Sommertagen auf gemein- 
same Fernsehabende” von fiesen Menschen mehrfach „spöt- 
tisch angesprochen“ wurden, stellen wir zudem klar: Nein, auf 
dem Foto sind nicht wirklich Steffi Graf und Andre Agassi. Fern- 
sehen tun die übrigens auch nicht. Also: Falls Sie den Herrn und 
die Dame von dem Foto noch mal treffen, lassen Sie sie gefäl- 


Wir haben gelogen und schä- 
men uns! SO sehen Steffi Graf 
und Andre Agassi wirklich aus! 


Möglichkeiten. BENJAMIN BEZOLD ligst in Ruhe! Die sind nämlich nett! Kapiert? HARALD FRANKEL 
Info: http://jumpgate.mightygames.de/episode2 


TERMINE DER HEISSESTEN ZOCKER-FETEN 


Mithilfe der LAN(d)karte finden selbst Orientierungs- Party Datum PLZ/Ort Teilnehmer ZT URL 
deppen die LAN-Party ihrer Wahl. Nachfolgend die hei- iu ] 
Besten Zocker-Feten für die nächsten sechs Wochen. DEUTSCHLAND 
1 LANdrenalin 23.08.2002 33415 Verl-Kaunitz 500 v www.landrenalin.de 
2 CS_Doctors 6 23.08.2002 48739 Legden 512 v www.csdoctors-lan.de 
3 Planet Insomnia 23.08.2002 21218 Seevetal 405 www.planet-insomnia.de 
4 XSLAN-10 30.08.2002 58644 Iserlohn 350 v www.xslan.de 
5 LANarena 3 06.09.2002 38228 Salzgitter 812 v www.lanarena.de 
6 LAN-Area Part IV 06.09.2002 52249 Eschweiler 518 v www.lan-area.de 
7 LANtropolis Ill 06.09.2002 89340 Leipheim 460 v www.lantropolis.de 
8 CI-MAXIV 06.09.2002 77656 Offenburg 800 v www.circus-infernus.de 
9 Inzzide 5 13.09.2002 13599 Berlin 286 2 www.inzzide.de 
10 _Oberpfalz-LAN 3 13.09.2002 92421 Schwandorf 350 v www.oberpfalz-lan.de 
11_LANwirtschaft Il 20.09.2002 06237 Spergau 440 v www.lanwirtschaft.de 
12 Xtrema LAN 27.09.2002 49124 Georgsmarienhütte 320 v www.xtrema.de 
ÖSTERREICH 
Dagor.net 23.08.2002 3100 Sankt Pölten 700 www.dagor.net : 
LANcity.at 30.08.2002 9300 St. Veit 300 v www.lancity.at 
LoosLAN 2 20.09.2002 3382 Loosdorf 200 v http://bitbrothers.org/looslan2/ 
SCHWEIZ 
Prophecy 2 06.09.2002 9000 St. Gallen 400 www.prophecy.ch 
LANforce IV 20.09.2002 4900 Langenthal 500 www.lanforce.ch 
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Nur nieht hudeln! 


Oder besser doch: Das Team der LAN-Party Hude belebt 
nach drei Jahren die SEMPER-FI-Serie wieder. 


LAN-Party | Nach drei Jahren Abstinenz hat die LAN-Party Hu- 
de eine erfolgreiche Serie wieder aufleben lassen. Da durfte ein 
bisschen Nostalgie nicht fehlen: In die Schulsporthalle stellten die 
Veranstalter vom 12. bis 14. Juli auch C64-Computer. Doch schein- 
bar waren die 1999er-LAN-Partys schon aus dem Gedächtnis der 


Zocker verschwunden. Denn es waren nur 250 der 500 Plätze be- 
AN 
„ACH DU | ] 
KACKE I. | | 
Py- 
h % b\ 


legt. Die anwesenden Teilnehmer erwartete aber ein perfektes 
Stromnetz und Netzwerk. Die PCA-WWCL-Turniere liefen rei- 
| & 
| 1 . 


bungslos - bis auf einen Datenbank-Defekt bei Counter-Strike, der 
jedoch mit Stift und Papier beseitigt wurde. FELIX LOHMEIER 
Info: At rty-hude.de 


Man kann sich bei LAN-Partys heutzutage 
nie sicher sein: Sind das echte Bierkäs- 
ten oder umgebaute Case-Modder-PCs? 


Cool: Die ostfriesische Nationalflagge als 
Monitor-Desktop-Bild: weißer Adler auf 
weißem Grund. 


Rauchen ist doofl 


Selbst wenn’s nur ein Monitor ist, der qualmt. Die erste 
BYTEPHOBIR war trotz derartiger Probleme gelungen. 


LAN-Party | Gemeinsam sind wir stark. So oder ähnlich haben 
die 400 LAN-Party-Teilnehmer in Lemgo vom 26. bis 28. Juli ihre 
Bytes-Phobie bekämpft. Bis es dazu kam, mussten die Zocker 
allerdings noch etwas warten: Der Einlass startete verspätet 
um 20 Uhr. Dann traten von Teilnehmern verursachte Stromaus- 
fälle auf, die einmal einen großen Teil des Netzes lahm legten 
und ein anderes Mal einen Monitor zum Rauchen brachten. 
Auch beim Netzwerk hatten die Veranstalter Pech. Denn die Du- 
al-Netzwerkkarte eines Teilnehmers produzierte Loops, die das 
gesamte Netzwerk störten. Die teilweise etwas hilflosen Orga- 
nisatoren erhielten jedoch Hilfe von Teilnehmern, so dass die 
Probleme schnell gelöst werden konnten. Die PCA-WWCL-Tur- 
niere begannen erst am Samstagvormittag, wurden dafür je- 
doch ohne Probleme durchgezogen. Insgesamt eine gelungene 
erste Party für das neue Team. FELIX LOHMEIER 
o: www.bytephobia.de 
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Alnikers um. 


P- 
g 29.08. - 01.09.2002 20 


© www.thrustmaster.de 


THRUSTMASTER Hpf ps 


m MD Lu 
schlafnicht, || 


3 Sach T 


Merke: Entdecken Sie in Berlin diese 
Kelle, lassen Sie schnell den Laptop 
unterm Arm verschwinden. 


„Foto: Action Press 


Die LAN-Party-Serie PLANET INSOMNIA war bereits 
totgesagt. Doch sie kommt zurück. 


Die 13. Auflage der Planet Insomnia wurde wegen der Insolvenz 
des Veranstalters TLC AG abgesagt. Eintrittsgelder von rund 
300 Zockern wanderten ins Nirwana. Die LAN-Party Serie war 
also bereits totgesagt. Auf der Internet-Seite fand sich nur noch 
eine Abschiedsmeldung. Mit diesem Ende wollten sich die Or- 
ganisatoren jedoch nicht abfinden. Mit einem neuen Sponsor 
lebt die Planet Insomnia vom 23. bis 25. August wieder auf. Un- 
ter dem Titel „Planet Insomnia: Resurrection“ stehen in der ge- 
wohnten Burg Seevetal bei Hamburg 405 Plätze bereit. Alle Spie- 
ler, die ihre Eintrittsgelder wegen der Insolvenz verloren haben, 


bekommen sie bei dieser Party verrechnet. FELIX LOHMEIER 
Info: www.planet-insomnia.de 
DAS ZOCKERWEIBCHEN 

= 
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HOR AUF DAMIT! 

Vermischtes | Schlechte Zeiten für Berliner Online-Zocker. Die 
Hauptstadtpolizei hat die Jagd auf Internet-Cafös eröffnet. Ein derart 
„böses“ Etablissement in der Machnower Straße wurde bereits von ei- 
nem 30-köpfigen Einsatzkommando geschlossen. Weitere Überprüfun- 
gen laufen. Begründung: Bei Online-Cafes, in denen hauptsächlich ge- 
zockt wird, sei von einem Spielhallenbetrieb mit kommerzieller Nut- 
zung auszugehen. An solchen Orten ist Jugendlichen unter 18 Jahren 
der Aufenthalt untersagt. Die Berliner Ordnungsbehörden legen die Be- 
stimmungen zum Schutze der Jugend sehr weit aus. Mal sehen, ob das 
Beispiel Schule macht ... (cp) 


Info: www.berlin.de/polizei 


DAS IKEA-LAND ROCKTE 

E-Sport | 100.000 Dollar Preisgeld gab's bei den CPL Summer- 
championships in Dallas, USA. Allein 25.000 Tacken sackte der schwe- 
dische Turniersieger Schroet Kommando.sca ein, der sich im Finale ge- 
gen seine Landsleute von mTw.gol durchsetzte. Dritter wurde Esports- 
United, ebenfalls aus Schweden. Über fünf Tage lang kämpften Teams 
aus aller Welt um den Sieg bei Counter-Strike. (#1, 


Info: www.thecpl.com 


DA IS’ DER TURM DRIN! 

LAN-Party | Die jüngste Inzzide-LAN war tief im Berliner Bunker. 
Nun will der Veranstalter hoch hinaus. Neuer Veranstaltungsort ist der 
Berliner WebTower, der zugleich die Besonderheit dieser Party dar- 
stellt. Eine 100-MBit-Internet-Anbindung soll, zusätzlich zum normalen 
Netzwerk, das lagfreie Spielen im Netz erlauben. Per Aufzug pendeln 
Teilnehmer zwischen Coverage-Area im Erdgeschoss und den beiden 
Spiele-Bereichen im dritten und vierten Stock. Am 13. September öff- 
nen sich die Türen für 286 Zocker. (rr.) 


Info: www.inzzide.de 
HAU’ DEN GERHARD ... 
Flash-Spiel | Brandir Scheitan 


... oder den Ed- i fi i 
mund ... oder den FA 

Guido! Einen die- 
ser Kanzlerkandi- 
daten übernehmen 
Sie im Onlinespiel 
Kanzlerkampf. Für 
die fünfrundigen 
Boxeinlagen legen 
Sie vor dem Kampf 
‚Angriffs- und Verteidigungsaktionen fest. Ihren Herausforderer finden 
Sie per E-Mail-Einladung. Oder Sie fitzeln einen Schergen aus der um- 
fangreichen Community-Liste heraus. Den Kampf können Sie sich in 
Form eines Filmchens zu Gemüte führen. Ganz witzig, wenn’s im Büro 
mal langweilig werden sollte. (c) 


Info: www.kanzlerkampf.de 
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Ruhe im Kasten! 

Schrauben Sie Ihre Ansprüche höher, 
wenn Sie an Ihrem PC schrauben. Als 
Distributions-Partner für den Fachhan- 
del sind wir Spezialisten für innovative 
Hardware, Kühler und außergewöhnliche 
Tuning-Lösungen. Spezialkühlsysteme 
für Ihre CPU, extra lange Kabel, Vibra- 
tions-Dämmatten, Festplattendämpfer - 
wir vertreiben exklusiv Produkte vieler 
namhafter Hersteller. 


In unserer eigenen Entwicklungsabtei- 
lung entstehen Speziallösungen, die nicht 
nur Ihr Rechner-Herz höher schlagen 
lassen: 


Die innovaControl Lüftersteuerung 
regelt 4 Fans stufenlos und voneinander 
unabhängig - Anzeige des Betriebszu- 
stands über eine blaue LED - jeder Kanal 
bis zu 12W belastbar - Molex Anschlüsse 
an der Rückseite zum Direktanschluss 
von Fans und Stromversorgung. 


Das innoVibe Festplatten-Entkoppelungs-Set 
reduziert das Laufgeräusch der Fest- 
platte deutlich, ohne die Zugriffszeiten 
zu beeinflussen - die Platte wird voll- 
ständig vom PC-Gehäuse entkoppelt und 
gedämpft gelagert - äußerst wirkungs- 
voll durch die Verwendung von Spezial- 
lagern zur akustischen Entkoppelung. 


Wasser Marsch! 

Komplette Wasserkühl-Sets mit bekannten 
innovatek-HighEnd-Komponenten und 
Markenprodukten. In den Komplett-Sets 
ist alles enthalten, was der professionelle 
Anwender benötigt: CPU-Wasserkühler, 
Pumpe, Halterungen, Ausgleichs- und 
Befüllbehälter, Schläuche, Anschlüsse, 
Zubehör, ausführliche Anleitung. 

Die vollwertige Alternative zur Luftküh- 
lung: ausgezeichnete Kühlleistung bei 
minimaler Geräuschbelastung. 


Fragen Sie nach unseren Produkten im gut sortierten Fachhandel! 


info@innovat 


www.innovatek.de 


SAG’S UNS! 


WIR SCHLAGEN ABER ZURÜCK! 


Spiel des lebens 


Ein Mathematiker sagt, das Universum sei nur ein 
Computerprogramm. Also wird's wohl stimmen. 


Ich kann Mathe nicht ausstehen. Und ich kann Ma- 
the nicht - sagt mein Abizeugnis. Ich mag nicht 
mal Mathematiker. Liegt wohl an traumatischen 
Erlebnissen mit Lehrern, die einem ständig weis- 
machen wollten, dass man Buchstaben zusam- 
menrechnen kann. Zum Beispiel (a + bJ2= a2 + 2ab 
+ b2 oder so. Einen Mathematiker liebe ich neuer- 
dings aber so dolle, ich würde ihn heiraten (wenn 
er kochen könnte und einen Busen hätte): Stephen 
Wolfram aus den USA. Der behauptet, das Univer- 
sum sei nichts anderes als ein gigantisches Com- 
puterprogramm. Dieses bestimmt, wann jemand 
zum Hosiannasingen auf 'ne Wolke abberufen (ge- 
löscht) wird. Ob eine Frau sich einer Schönheits- 
operation hingibt (Patch). Warum die Gäste bei 
Bärbel Schäfer-Talkshows so viel Intelligenz besit- 
zen wie ein Salatkopf (schlecht programmierte Ki). 
Und es erklärt, warum mir nichts Gescheites ein- 
fällt und ich deshalb solche 
Scheiß-Kolumnen schreibe. 

Doch hurra, das Leben ist ein 
Adventure! Diese Tatsache 

nutze ich sofort aus. Nachher 
gehe ich in den Wald und zermat- 
sche ein paar Käfer. Die lassen wie 
in Diablo 2 Goldmünzen fallen 


Mehr Schwachfug unter: 
www.harald-fraenkel.de 


A 


| 30 |9,2002 EsAcron 


und ich werde reich, In der Disco laber ich die 
schönste und blondeste Besucherin mit platten 
Sprüchen an („Komm mit, ich zeig dir die längste 
Praline der Welt!“). Falls ich hinterher statt eines 
Abdrucks von einem Lippenstift einen solchen in 
Form von fünf Fingern auf der rechten Wange ha- 
be, weil die Dame eine emanzipierte Medizin-Stu- 
dentin ist, lade ich den Spielstand neu und ver- 
such’s mit der Helfersyndrom-Masche (‚Ich hab 
ständig so ein Ziehen in der Leistengegend, was 
könnte das sein?“). Muss nur rausfinden, wie das 
mit dem Laden funktioniert. Insofern kann ich un- 
serem Leser Michael Steinkamp aus Münster 
nicht wirklich helfen, der von mir Lebenstipps 

für das Programm Lifewollte. 

Einiges indes macht mir an Stephen Wolframs 
Theorie Sorgen. Zum Beispiel die Vorstellung, 
dass mich jemand wie bei Need for Speedlenkt, 
wenn ich mit dem Auto auf der A9 (Datenauto- 
bahn?) unterwegs bin. Und: Wolfram hat nicht 
verraten, welches Betriebssystem hinter dem 
Ganzen steckt. Wenn’s Windows ist... oje. Haben 
die Weltuntergangs-Propheten doch Recht? Sie 
wissen schon, von wegen baldigem, totalem Sys- 
temcrash und so. Egal. Ich wünsche Ihnen einfach 
noch ein schönes Leben! 


Ihr Harald Fränkel 


SON DRECK 


Die Insassen der Nervenheilanstalt „Maria Hilf“ in 
Fürth bei Nürnberg hatten neulich mal wieder Freigang. 


[...] Dreckball Z war geil, das solltet ihr 
wieder machen! Ich als Nichtversteher von 
geschlechtsreifen Menschen, die sich die- 
sen Scheiß (das Original) antun (von den 
Jüngeren Menschen halte ich spätestens 
seit Pok&mon sowieso nichts mehr) und 
täglich in der Schule über die letzte Folge 
reden ... tsss ... das ist doch JEDES MAL 
das Gleiche. [...] 

BERND B,, PER E-MAIL 


Ach Berndi! Wenn's jedes Mal das Glei- 
che ist, warum sollten wir's noch mal 
machen, du lebender Hirntoter? Das Vi- 
deo für jede Ausgabe neu synchronisie- 
ren und die Leser damit per Langweile 
umbringen? Also im Prinzip wäre uns 
das ja grundsätzlich wurscht. Aber wir 
brauchen weiter deren Kohle. 


Was soll das mit eurem dämlichen „Dreck- 
ballZ“, das is’ ja zum ... Son Scheiß, wenn 
euch Dragon Ball Z nicht gefällt, behaltet 
das für euch. Hätte ich das gewusst, hätte 
ich mir die PC ACTION überhaupt nicht 
geholt. Son Shit. :( 


ANONYM, PER E-MAIL 


Son Shit? Son Scheiß? Eine Frage an den 
Fachmann: Spielen bei DBZ neben Son- 
Goku (was übersetzt „König der Affen“ 
heißt, wie ich mittlerweile lernen durfte) 
jetzt auch Vollkasper mit, die Son Scheiß 
und Son Shit heißen? Die müssen ja ka- 
cke aussehen! Ach ja: Du bist wohl als 
Dragon Ball Z-Fan übelst auf unser Wer- 
be-DBZ-Logo auf dem Cover reingefallen 
und hast uns satte 4,99 in den Rachen 
geworfen. Das tut uns füchterlich total 
unheimlich voll Leid. War nicht beab- 
sichtigt, ehrlich! 


Ich hab mir gestern das „Dreckball Z"-Vi- 
deo angeguckt. Es ist so geil, ihr müsst ei- 
ne Fortsetzung machen. Heißt die Frau im 


Abspann (glaub, zweite von oben) wirk- 
lich so? 
SASCHA MÜLLER, PER E-MAIL 


Du meinst unsere Cutterin Melanie „Mel- 
li" Fickenscher aus der DVD-Abteilung? 
Logisch heißt die so. Was hast du gegen 
„Melanie“? Ist doch ein schöner Name! 
Übrigens: Herzlichen Glühstrumpf, von 
dir hat's ne zweite Mail ins Heft ge- 
schafft. Schau mal unter „Klugscheißer 
der Monats“ 


FIT IM SCHRITT 


Seitlicher Haarausfall bei Männern nagt besonders 
stark an deren Ego. 


Tach Fränkel, ich schreibe sonst nie Leser- 
briefe, aber bei dir muss es sein. Also, ich 
hab dich in meine Liste der coolen Leute 
aufgenommen, wegen deiner Frisur! Echt, 
find ich geil so was, erinnert mich dein 
Schädel doch an einen dezent rasierten 
Damenschritt (Ist das jetzt jugendfrei aus- 
gedrückt?)! Wirklich, da kann man doch 
aufm Klo beim Lesen der genialen PC AC- 
TION glatt auf anderweitige Gedanken 
kommen. [...] 

MARTIN MÖBIUS, FRÖNDENBERG 


Pass gut auf, Martin: Es interessiert kein 
Schwein, dass du keine Freundin hast 
und was du mit meinen Fotos auf dem 


schafft hat, euch zehn Mails zu schicken, 

eine dümmer als die andere. [...] Na ja, ich 

‚habe mich auf jeden Fall schlapp gelacht. 
MARK ANDRAE, PER E-MAIL 


Äh nö, Mark! Andi hat keine zehn Mails 
geschickt. Es waren mindestens 30. 
Konnte nur nicht alle unterbringen. PS: 
Warum heißt du eigentlich noch Mark An- 
drae und nicht Euro Andrae? Muhahahal 


[...] Ich habe mir eure neue Ausgabe ge- 
kauft und muss euch ein dickes Lob aus- 
sprechen. Die geilsten Seiten waren die 
Leserbriefe, besonders die Fragen von 
Andil Ich hab vor Lachen kaum noch Luft 
holen können. Habt ihr mehr von solchen 
Spinnern und hat Andi schon einen Fan- 
Club? Der Kerl wäre es voll wert! [...] 
CARSTEN PACK, PER E-MAIL 


Ich weiß, Carsten! Ich wurde beispiels- 
weise auch beim PC ACTION WWCL-Fi- 
nale in Celle (siehe Bericht ab Seite 36) 
mehrfach auf ihn angesprochen. Deshalb 
ist sonnenklar: Andi hat bereits im Au- 
gust die Auszeichnung „Leser des Jahres 
2002“ verdient. Falls ihn jemand kennt 
Richtet es ihm aus. Ich hab das ungute 
Gefühl, er kauft unser Heft nicht mehr. 


[...] ANDI, wir lieben dich - schreib bitte 
noch mehr Mist - wir brauchen dich! 
Mensch, was hab ich gefeiert, meine 
Freundin erklärte mich für komplett be- 
scheuert, bis sie es selbst las! Ich an eurer 
Stelle würde mir überlegen, dem Jungen 
eine Chance zu geben. Wie wäre es mit ei- 
ner Kolumne oder ANDI-Comics im Stil 
von ÄRTSCHN MÄN? [...] 

MARKUS RÜHLOW, PER E-MAIL 


Hi, würdet ihr bitte Bernd Holtmann ausrich- 
ten, dass er weniger von den holländischen 
Gewürzen naschen soll, wenn er was für die 
PC ACTION schreibt? Wie kann man bloß 
Westwood in Zusammenhang mit Warcraft 
3 bringen? [...] 


VICTOR ADAM, PER E-MAIL 


Das geht einfach: Man muss nur so blöd sein 
wie unser Hardware-Schrauberchef 

. In seiner Kolumne „Krass blass" 
in Heft 8/2002 auf Seite 146 behauptete er, 
sein derzeitiges Lieblingsspiel Warcraft 3 sei 


von Westwood. Es ist aber von Blizzard. 
Gern wären wir dem telefonischen Strafan- 
trag von Jens Schäfer gefolgt, der als PR-Ma- 
nager der Warcraft 3-Vertriebsfirma Vivendi 
Universal tätig ist: „Hackt ihm beide Arme 
ab. Aber ganz langsam, Mit einem Plastiklöf- 
fel, damit's richtig weh tut.“ Aber: Wer soll 
dann dafür sorgen, dass unsere PCs ein- 
wandfrei laufen? Unser Strafvorschlag lautet 
folglich: Beschimpfen Sie Bernd Holtmann in 
den nächsten Wochen unter schrauber- 
chef@pcaction.de als Britney-Spears-Fan. 
Vielen Dank für die Kooperation, 


Klo treibst. So. 


ANDIS FANS 


[...] Habe gerade meine Lieblingsrubrik in REDAKTEUR 
der PCA gelesen, die Leserbriefe. Hierbei Rn 
fiel mir Leser [...] Andi auf, der es ge- 
Carola Giese 
Gisela Müller 


Der Herr der Zwiebelringe 


VIDEO: Ein ganzes Fantasy-Epos in nur fünf Minuten. 
Gaststar: Ex-PCA-Redakteur Dirk Gooding als 
Hobbit Dildo Beutel. 


UND DIE SIND AUCH DOOF! 


VERGEHEN 

Gewann zum zweiten Mal in Folge den PCA-Wanderpokal für Ma- 
thematik-Legastheniker (schafft er's ein drittes Mal, darf er den Pott 
behalten). In Heft 8/2002 kreierte unser Adam Riese für Sozialhilfe- 
empfänger bei „Die andere Hitparade: Die schärfsten Bräute“ eine 
Formel, bei der er im Fall der Ork-Frau aus Warcraft 3 frech durch 0 
dividierte. Natürlich unmöglich! Das wäre ja, als würde man z. B. 
die Zahl 666 durch Sauerteig (die Mathe-Null) teilen - was ja auch 
nicht geht. s 


‚Abteilung: „Wenn Layouter was versuchen, was sie nicht können — 
denken nämlich“, Wir hatten in der Hardware-Rubrik „Was ist denn 
da bloß drin?" in Heft 8/2002 auf Seite 147 eine Saitek-Maus zerlegt, 
um den Materialwert zu bestimmen und mit dem Verkaufspreis zu 
vergleichen. Doch Layout-Maus Giese machte uns einen Strich 
durch die Rechnung, indem sie manche Eurocent-Angaben eigen- 
mächtig in Euro umwandelte („Ich DACHTE, das mit den Cent sei 
ein Fehler"). Blöd, dass der Materialwert somit bei 281,50 Euro lag. 
Soso, der Hersteller verkauft das Ding für 20 Euro deutlich unter 
‘Wert? Ne, so sozial sind nicht mal die von Saitek. 


Abteilung; „Wenn Layouter gar nicht denken.“ Wer sich nach unserer 
LAN-Party-Veranstaltungslandkarte in Heft 8/2002 auf Seite 23 richten 
würde, dürfte die Irrfahrten des Odysseus nacherleben. Unter ande- 
rem war Schwerin irgendwo zwischen Hessen und Rheinland-Pfalz 
eingezeichnet, Celle an der Nordsee und Gelsenkirchen in Baden- 
Württemberg. Müller, die verpennt hatte, die richtige, aktuelle Karte 
einzubauen, versuchte sich mit den Worten „Ich hab momentan ande- 
res im Kopf“ rauszureden. Lächerlich! Erstens ist eine Schwanger- 
schaft keine Krankheit und zweitens findet die im Bauch statt. 


ANTRAGSTELLER 
Nils Nothnagel per E-Mail 
(und 95 andere PISA-Ver- 
sager, die gerade mal ei- 
ne Note besser in Mathe 
abgeschnitten haben als 
Sauerteig - nämlich mit 5 
- und jetzt den dicken 
Max markieren wollen.) 


Thomas Pessel per E- 
Mail (und 73 andere 
Klugscheißer, die Recht 
hatten, uns aber trotz- 
dem unsympathisch 
sind. Besonders der Frau 
Giese, deren Schäm-Ge- 
sicht kurzzeitig die Farbe 
einer Tomate annahm.) 


Martin Stelzner per E- 
Mail (und 41 weitere nö- 
lende Erdkunde-Ober- 
lehrer, die in ihrem Be- 
richtigungswahn nicht 
daran dachten, das viel- 
leicht einfach die Karte 
der Vorausgabe ins Heft 
geraten sein könnte.) 
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FESSELNDES FÜR DIE FESTPLATTE 
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Bioware Corp. 


DEUS EX 
Ion Storm 


DU HAST 
GEWONNEN! 


Tanja Tyker, Neu-Ulm 
erhält ein Spiel 


OPERATION 
FLASHPOINT: 
RESISTANCE 

(Test des Monats 8/0000) 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? 
Schicken Sie uns eine Postkarte mit dem Titel an: 


oder per E-Mail an Inn Unter allen 
Einsendern verlosen wir ein aktuelles Spiel des Monats. 


Uns wär's auch recht, wenn Andi jeden 
Monat schreibt. Leider, lieber Markus, 
hat er sich nie wieder gemeldet. Wahr- 
scheinlich war der über ihn hereinbre- 
chende Ruhm zu viel für ihn. 


ANMACHE? 


Dicke Frauen mit Bart sind auch apart. 


Sehr geehrter Herr Fränkel! *auf dem Kulli 
rumkau*, *zum Fenster rausguck*, *Cola 
aus der Dose schlürf*, *verträumt in die 
PC ACTION starr*... bah ... mir fällt nix 
ein, ich hab mich eh immer gefragt, wie 
Leute im nüchternen Zustand Leserbriefe 
schreiben können. 


NADINE BÜTGENBACH, PER E-MAIL 


Na, gar nicht, Frau Bütgenbach! Sonst 
würd ja nur so'n hilfloses Gestammel 
rauskommen wie bei Ihnen. Nebenbei 
Ich kann Leser-Mails wie die Ihre ja auch 
nur unter dem Einfluss bewusstseins- 
erweiternder Mittelchen beantworten 
Noch was: Falls Ihr Werk eine versteckte 
Anmache war (schüchternes Stottern und 
so): Da fall ich nicht drauf rein! Das letzte 
Mal, als ich mich mit einem Groupie na- 
mens Susi treffen sollte, geschah Folgen- 
des: Ich wartete im vereinbarten Restau- 
rant. Plötzlich setzte sich ein 185 Kilo- 
gramm schweres, männliches Walross 
mit entsprechender Oberlippenbehaa- 
rung vor mich, so dass ich den Eingangs- 
bereich aus den Augen verlor. Als ich ihn 
bat, mir aus der Sonne zu gehen, erkann- 
te ich: Verdammt! Das is’ ein Damenbart! 
Oh Gott, DAS ist Susi! Ich wusste bis zu 
diesem Abend gar nicht, wie schnell ich 
mit meinen 32 Jahren noch rennen kann 


FRECHHEIT! 
Sehr geehrter Herr Fränkel! Wie jeden Mo- 
nat stöberte ich auch heute vergleichend 
durch verschiedene PC-Zeitschriften. Wie 
jeden Monat ärgerte ich mich über Ihre in- 
adäquaten Äußerungen zur Leserpost. 
[..-] Ich finde es absolut unpassend und 
schlichtweg eine Frechheit, welchen Um- 
gangston Sie auf diesen Seiten zelebrieren 
und mir ist unverständlich, wie dieser Be- 
reich damit auf mehr als eine Seite wach- 
sen konnte. [...] 

JAN LEHMANN, PER E-MAIL 


Sehr geehrter Herr Lehmann! Wenn Sie 
jeden Monat unser Heft kaufen, haben 
Sie das Recht, mir die Leviten zu lesen. 
Allerdings: Es ist mir völlig pillepalle. 
Denn: Mehr als Ihr Geld wollen wir nicht. 
Falls Sie das Heft nie kaufen, ist es mir 
übrigens auch völlig pillepalle 


KRASS COOL! 
Erstmal krassen Respekt an eure super 
Zeitschrift. Macht weiter so. Auch kann 
ich nicht verstehen, dass sich so mancher 
Zipfelklatscher daran hochzieht, wie du, 
Harald, auf ironische (und teils makabre 
Weise, hehe) die Leserbriefe beantwortest. 
Es ist traurig, wie humorlos manche unse- 
rer deutschen Mitbürger sind. Aber das 
sind dann diejenigen, die ihre Blumenbee- 
te im Vorgarten mit der Wasserwaage an- 
legen und ihre Gartenhecken mit ‘ner Na- 
gelschere und ‘ner Schablone schneiden. 
Gott sei Dank gehöre ich nicht zu diesen 
Schwachmaten und kann über deine Ant- 
worten lachen. [...] 

KAI RICHARD, PER E-MAIL 


Zipfelklatscher? Humorlos? Schwach- 
maten? Hey, damit beleidigst du unseren 
Leser und Vorgarten-Zwerg-Pfleger-so- 
wie-Hecke-mit-der-Nagelschere-Schnei- 
der Jan Lehmann! Das macht man nicht! 
Pfui! Aus, Richard! 


GRUSS DICH! 
[...] Ich soll euch von meiner Schwester 
grüßen, die Britney-Spears-Fan ist, den 
ganzen Tag Anime guckt und einen Öster- 
reicher als Freund hat! 

SERGEJ MOLLECKER, PER E-MAIL 


und dann noch so einen Arschloch- 
Bruder, der sie wegen ihres abgrundtief 
schlechten Geschmacks öffentlich blamiert. 
Sergej, du bist ein herzloses Schwein. 


Dank Britneys 
neuem Freund be- 
steht wieder Hoff- 
nung: Vielleicht 
erdrückt er sie 
und esistend- 
lich Ruh’! 


Foto: action press 


HANDBETRIEB 
[...] Betreff: Her damit! Ich möchte [...] 
den Unterarmtrainer haben! Das ist auch 
ganz leicht zu begründen. Meine Freundin 
wird mich sonst verlassen, denn sie steht 
unheimlich auf dich und hat gesagt: 
„Wenn du nicht bald so geile Unterarme 
hast wie der Fränkel, dann geh ich!“ Was 
soll ich machen? [...] 
MAX EGGELING, LUNEBURG 


Schick mir deine Ex-Freundin (Luftlöcher 
im Paket nicht vergessen). Meine hat 
mich grad mal wieder abgesägt! Den 
Unterarmtrainer überließ ich Ulli Kunz, 
weil mich dessen Begründung im Zuge 
des Gewinnspiels „Sperrmüllabfuhr“ 
(Seite 35) mehr überzeugt hat: „Ich bin 
Single ... ich hoffe, das genügt. Oder soll 
ich weiter von einer einseitigen ‚Tennis’- 
Arm-Belastung schreiben?“ 


DUSSEL-DEUTSCHE 


Foto: action press 


Enthüllt: Mit solchen Fahnen feuern Fans der österrei- 
chischen Nationalmannschaft ihr Team an. 


[...] Die österreichische Nationalmann- 
schaft als Blindgänger zu bezeichnen, 
empfinde ich als gnadenlose Frechheit. 
Ich bin eben ein österreichischer Fuß- 
ball-Patriot. [...] Ihr Deutschen habt 
mehr Glück als Verstand. Euer Glück 
ist Kahn. Euch hätten sonst die Amis 
schon aus der WM geworfen [...] 
SIMON SCHEURIGER, MÜNZKIRCHEN (ÖSTERREICH) 


Simon? Weißt du, was mich derartige 
Stänkerversuche jucken, wenn sie mir 
ausgerechnet jemand unter die Nase 
reibt, der bei der WM 2002 nicht mal ei- 
nen Schiedsrichter aus seinem Heimat- 
land anfeuern durfte? Höhö. Was es mich 
kratzt, wenn das jemand schreibt, der 
Fan einer Mannschaft ist, die aus rund 


LESERBRIEFE 


25 Fuß- und Fingerlahmen (Torhüter) be- 
steht, deren Kicker derart blind sind, 
dass sie die Weltmeisterschaft nicht mal 
am Fernseher ansehen konnten? Hähä. 
Ich denke: Jetzt weißt du's. 


ENTDECKT! 

[...] Ich dacht, mich tritt ein Pferd, als ich 
dich mit Mr. Hesse und Mr. Geltenpoth in 
der Disco „Rockfabrik“ in Nürnberg er- 
blickte. Leider wagte ich es nicht, eure Er- 
habenheit anzusprechen (ich bin unwür- 
dig). Ich finde euer Magazin einfach vom 
Feinsten, bei den Leserbriefen und den re- 
gelmäßigen Gag-Videos auf DVD lach ich 
mir sowieso andauernd ‘nen Ast. [...] Für- 
'n Satz Autogramme (von der Bunke na- 
türlich mit Lippenstift) würd ich sogar 
zum Abonnenten. 

STEFAN STADELMANN, PER E-MAIL 


Trotz Verkleidung in der Nürnberger Discothek „Rock- 
fabrik“ entdeckt: Rudolph the Red-Nosed Reindeer. 


Hättest uns ruhig ansprechen können, 
Wir waren bereits so sturzbetrunken, wir 
hätten's eh nicht bemerkt, und hätte 
Hesse, das Pferd, wirklich zugetreten, 
wäre er umgefallen. Allerdings: Auto- 
gramme zu schreiben wäre auch nicht 
mehr möglich gewesen. Ach ja, liebe 
Kinder: Nicht zu Hause nachmachen, 
Alkohol ist böse! 


KOMMA RÜBER! 
Lieber Leserbriefonkel, ja, was für ein al- 
tertümlicher Begriff, Harald, auch ein sehr 
altertümlicher Begriff, ich möchte nur, 
dass du weißt, dass ich gerade meinen 
Internetanschluss überprüfe, welchen ich 
seit heute besitze und nun ausgiebig nut- 
zen werde, unter anderem auch dazu, um 
euch, oder dir, Mails wie diese hier zu be- 
scheren, damit du mal wieder etwas Ma- 
terial zum Arbeiten bekommst, das ja, zu- 
mindest bei eurer Zeitung, nicht so rar, 
Achtung Litotes, gesät ist, um deinen Job 
auszuführen, den du übrigens, wie alle 
von euch in der Redaktion, bewusst kein 
Abkürzungspunkt gewählt, sehr gut 
machst, somit war's das erst einmal von 
mir und ich wünsche noch weiterhin gu- 
tes Gelingen bei eurem Mag. 

KLAUS HAENSSGEN, PER E-MAIL 


Reife Leistung, nur einen einzigen Punkt 
in einem derart langen, aber aussagelo- 
sen Text zu setzen und lass mich raten, 


LESERBRIEFE 


Unser Textchef Michael Ploog hat Nerven so stark wie 
ein Bär. Manche Artikel überlebt er trotzdem nur durch 
anschließende Erste-Hilfe-Maßnahmen. 


Klaus, dein Deutschlehrer hat sich umge- 
bracht, ich komme zu diesem Schluss, 
weil ich gerade unseren Textchef nach 
dem Lesen deiner Zuschrift per Mund- 
zu-Mund-Beatmung wiederbeleben 
musste, was ziemlich ekelhaft war, da er 
einerseits keine dralle Blondine ist und 
andererseits kurz vor seinem Kollaps ei- 
nen Döner mit viel Zwiebeln und extra 
Knoblauch verzehrt und ein Stückchen 
Lammfleisch zwischen den Zähnen hat- 
te, was mich nunmehr dazu veranlasst, 
Klaus, dir mitteilen zu müssen, dass du 
ein ziemlicher Arsch bist. 


SPAMINATOR 

[...] Kann man irgendwie solche lästigen 

Spam-Mails loswerden? Es nervt, jeden 

Tag rund 100 Mails löschen zu müssen. [...] 
DAVID BLIEFERNICHT, PER E-MAIL 


Na toll, frag MICH mal, David! Als Leser- 
briefonkel krieg ich noch viel mehr über- 
flüssige Mails. So wie deine. 


ICH WILL KOMMEN! 
Ich habe mal 'ne Frage: Wie kommt man 
ins Heft? 

MATHIAS OBERLE, PER E-MAIL 


Versuch’'s mal mit 'nem aufgeschlagenen 
Playboy. Könnte klappen. 


KAUF MICH! 
Ich lese die PC ACTION nur, wenn ich bei 
einem Freund bin. [...] Ich fand allerdings 
Ihre letzte Ausgabe ... na ja, ich fand sie ... 
ich will nicht übertreiben: sehr gut. Das 
lag eventuell daran, dass ich zum ersten 
Mal Ihre Leserbriefe genau gelesen habe. 
[...] Ich zog dann los ... fuhr von meinem 
Freund nach Hause und da war sie ... die 
Stimme ... die sagte immer und immer 
wieder: „Diese Zeitschrift ist es, kauf 
mich!“ Und damit diese E-Mail ein Ende 
hat ... ich kauf sie mir jetzt immer ... ich 
schwör's ... 

ANDREAS DÖRING, DORSTEN 


Willkommen bei unserer schrecklich ver- 
rückten PCA-Familie, Andreas! Dass du 
Stimmen hörst, liegt wahrscheinlich da- 
ran, dass du schizophren bist. Das ist 
tragisch, juckt uns aber nicht. Auch dei- 
ne Zwangserkrankung, ständig „..." tip- 
pen zu müssen, ist schlimm, uns aber 
ebenfalls schnuppe. Hör einfach auf die 
Stimmen, das passt schon. 


ECHT ECHT? 

[...] Nachdem ich das erste Mal seit fast 
vier Jahren - so lange hole ich mir schon 
die PC ACTION - eure Leserbriefe auf- 
merksam gelesen habe, [...] stellt sich mir 


9 DES MONATS 


„ KLUGSCHEISSER 


Drei Fehler in der Readme zum Minispiel „Ri- 
cardo“: 1. „... steuern Sie einen hüpfenden 


Clown ...“? Man steuert einen Zwerg und 
keinen Clown! 2. „... und sammeln innerhalb 
eines knapp bemessenen Zeitlimits so viele 
Bonus Gegenstände wie möglich.“? Bonus- 
gegenstände wird zusammmengeschrieben! 
3. [...] „Je nachdem, ob Sie Hufeisen ...“? Das 
sind keine Hufeisen, das sind Magnete! Es 
soll nicht der Eindruck entstehen, dass ich 
‘nen Klugscheißer markieren willl 


SASCHA MÜLLER, PER E-MAIL 


Keine Sorge, es entsteht keineswegs der 
Eindruck, Sie wollten einen Klugscheißer 
markieren. Denn: Du BIST einer. Hufeisen 
oder Magnete? Clown oder Zwerg? Wen 
interessiert's? Sag mal, Sascha: Du spaltest 
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in deiner Freizeit sicher keine Haare, son- 
dern Atome, oder? 


Junx, ihr wisst wohl nicht, was in der Welt 
abgeht? Da steht auf Seite 108 im Vorwort 
zum Budget-Titel „Giants“ doch glatt „Major- 
ca“| Zur Erinnerung: Das heisst Mallorca. [...] 


MARCUS WEINGART, PER E-MAIL 


Folgendes: Es existiert eine reale Welt. Da gibt 
es eine Insel, die heißt Mallorca. Und dann 
existieren noch virtuelle Welten, zum Beispiel 
die von Giants. Und das spielt auf Majorca. 
Das wirkliche Mallorca hat nix mit dem Pixel- 
Majorca zu tun, weil's bei letzterem Ort keinen 
einzigen Liegestuhl gibt und man sich mit den 
dortigen Ballermännern richtig abschießen 
kann — und nicht nur profan mit Sangria. 


Foto: action press 


eine Frage: Sind die echt??? [...] Da sind ja 
einige dabei, die mich beinahe vom Ho- 
cker gerissen hätten vor Lachen. SUPER! 
L...] 


JOACHIM REITER, VOERDE 


Klar sind die echt! Aber ich leite dein 
Lob weiter — an unsere verdeckt arbei- 
tende Redakteurin, die sich die beklopp- 
ten Zuschriften jeden Monat ausdenkt 
und aus Telefonbüchern lustige Namen 
raussucht, die sie drunterschreiben 
kann. 


Knochenjob: PCA-Redakteurin Rosa Schlüpfer denkt 
sich jeden Monat bescheuerte Leserbriefe aus. 


ABSCHIEDSBRIEF 
Du hörst wirklich bei der PCA auf? Wa- 
rum? Ohne dich ist dieses Blatt eigentlich 
witzlos und langweilig. Du könntest da- 
nach ein Buch rausbringen. „Hinter den 
Kulissen der PCA“ oder so was. Was 
machst du jetzt dann eigentlich? Servus 
denn. 

PHILIPP HOLZINGER, PER E-MAIL 


Servus Philipp „The Brain“ Holzinger! 
Ich hab beschlossen, nach Südamerika 
auszuwandern, um dort endlich den 
Job meiner Träume anzunehmen: Be- 
samungstechniker für Kurzhaar-Faul- 
tiere. Aber ich darf dich beglückwün- 
schen. Du bist entweder wirklich einer 
von zwei Lesern, die so doof waren, 
meine Kolumne in der vergangenen 
Ausgabe nicht zu kapieren (dann bitte 
noch mal lesen). Oder du verarschst 
mich jetzt, was eine ebenso außer- 
gewöhnliche Leistung ist. Deshalb er- 
nenne ich dich hiermit zum „Leser des 
Monats“. 


ICH WILL PFERDE! 
[...] Könnte ich von euch eine Demo von ei- 
nem Spiel bekommen, in dem es, sagen 
wir mal, um Pferde geht, die man als Cow- 
girl beschützen muss? 

SONJA FISCHER, GAIMERSHEIM 


Sonja, ich geh mal davon aus, du woll- 
test eigentlich an die Pferde-Fan-Fuzzis 
von Wendy (www.wendy.de) schreiben 
und hast die E-Mail-Adresse verwech- 
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LESERBRIEFE 
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BRIEF _—— 
KASTEN 


Loben Sie uns! Üben Sie Kritik! Schicken Sie Anregungen! Und Pranger- 
Anträge, wenn einer unserer Hirnvakuum-Redakteure mal wieder was 
falsch gemacht hat! Beleidigen, drohen und beschimpfen Sie uns!* 

Wir beantworten möglichst viele Zuschriften seriös per E-Mail. 
Wir haben Sie nämlich lieb! Wenn wir Sie IM Heft durch den Kakao 
ziehen, ist das eine ganz andere Sache. Los jetzt! Ab die Post! 


An LESERBRIEFE@PCACTION.DE oder 


COMPUTEC MEDIA AG 

REDAKTION PC ACTION/LESERBRIEFE 
DR.-MACK-STRASSE 77 

90762 FÜRTH 

Absender nicht vergessen. Ja? 


* Sie dürfen uns sogar Tiernamen geben. Nerven Sie uns nur nicht, wenn ... 


... Sie Fragen zum Abo haben, DENN: Dafür bezahlen wir eine zentrale Abo-Verwaltung 
(0451/4906-700; computec.abo@pvz.de), 

... Sie Abonnent aus Österreich sind, DENN: Dafür gibt's eine spezielle Abo-Verwaltung 
(06246/8882-882; bgenser@leserservice.at). 

... die dem Heft beiliegende DVD oder CD Mucken macht, DENN: Dafür haben wir einen 
Umtauschcoupon (siehe Service-Seite 168 und DVD-Papphülle). 

... eines Ihrer Spiele nicht will, wie Sie wollen, DENN: Dafür bieten wir Ihnen die 
Service-Seiten 168-169 mit Hersteller-Hotlines. 


Spielefirmen wollen, dass wir ihre Spiele lieben. Deshalb regnet's dauernd Geschen- 
ke. Das ist schön. Nicht für uns. Für Sie! Wir geben die Sachen nämlich ab. Schrei- 
ben Sie uns eine E-Mail an LESERBRIEFE@ PCACTION.DE mit dem Stichwort „HER 
DAMIT!“ Vergessen Sie nicht, zu begründen, warum Sie das Zeug unbedingt brauchen. 


_ A 


DIESEN MONAT IM ANGEBOT: 


1 T-Shirt „No One Lives Forever“ 
(Samt Cate Archer! Leider nur als Bild auf der Rückseite.) 


1Soundtrack-CD Age of Wonders 2 
(Hülle hat 'nen Sprung. Dafür mit spielbarer Demo.) 


1 Wasserball „Mobilfunkanbieter Quam“ 
(Aufblasbar! Natürlich ist der Ball gemeint.) 


GEWINNER DER VORAUSGABE: 


John Schulz, Amin (Papp-Aufsteller GTA 3), Janusch Carl, Bonn (T-Shirt Team Factor), 
Ulli Kunz, Berlin (Unterarm-Trainer „Ubi Soft“) 


Die WiSim „Pferdemetzger Tycoon“ von Jowood wartet 


mit fotorealistischen Grafiken auf. 


selt? Wir sind die PC ACTION und, sa- 
gen wir mal, voll böse Menschen. Uns 
liegt nur 'ne Demo einer Wirtschaftssi- 
mulation vor, bei dem man eine Metz- 
gerei leitet und durch die grafisch de- 
tailliert dargestellte Herstellung von 
Pferde-Salami und Fohlen-Steak reich 
werden kann. Ich weiß nicht, aber ich 
glaub, das würde dir nicht so arg gefal- 
len. 


SOZIALKRITIK PUR 

[...] Leserbriefsektion der PC ACTION 
katastrophal. Völlig uninformativ, trivial, 
überflüssig [...] beschissen [...] dummes 
Arschloch [...] Drecksschwein [...] Arsch 
[...] Idioten. [...] 


8 
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JASON, PER E-MAIL 


GEWINNSPIEL: 


Ich geb's zu, Jason, ich hab deinen 
enorm sozialkritischen Brief ein bisschen 
gekürzt. Aber nicht böse sein: Die wich- 
tigsten Aussagen hab ich schließlich 
drin gelassen. 


ERPRESSERBRIEF 
Hi, ich will nur schnell beim Gewinnspiel 
mitmachen. Warum ich gewinnen sollte: 
Wenn ich gezogen werde, bleib ich eurer 
Zeitschrift treu. [...] 

DAVID KNOLL, HASSLOCH 


Sehr lustiger Erpresungsseinfall, David! 
Wär irgendwie cool gewesen, wenn du 
noch erwähnt hättest, an welchem Ge- 
winnspiel du teilnehmen willtst. Na, 
dann halt nicht. Pech gehabt. 


DIE PREISFRAGE: 


Eidos wird im November das sechste Spiel mit Lara 
Croft in der Hauptrolle auf den Markt bringen. Wie 


® 
lautet der korrekte Titel? 
DIE PREISE: 
1x Tomb-Raider-Riesenbanner 
2x Tomb Raider: Der Film (DVD) 


Nachdem Angelina Jolie die Scheidung von Skandal-Gatte Billy Bob 


2x Tomb Raider: Der Film (VHS) 
5x Tomb-Raider-Filmplakat 


Thornton eingereicht hat, kann sich die Actrice voll und ganz auf die Dre- 
harbeiten zum zweiten Tomb Raider-Film konzentrieren. Schon der erste 
Teil war mit zweieinhalb Millionen Zuschauern allein in Deutschland einer 
der erfolgreichsten Action-Filme 2001. Auch auf DVD ist der Film ein Hit, 
was nicht zuletzt am reichhaltigen Bonus-Material liegt. In Zusammenar- 
beit mit Concorde Home Entertainment verlosen wir wertvolle Lara-Croft- 
Sammlerstücke, die zum Teil nicht im Handel erhältlich sind. 


Teilnahmeschluss: 10. September 2002. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Concorde Home Entertainment und 
der COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne können 
nicht in bar ausgezahlt werden. 


UND SO MACHEN SIE MIT: 
Schicken Sie uns die Lösung inklusive Name und Anschrift... 
per Post: COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, 
Kennwort: Lara, 
per E-Mail: gewinnspielfäpcaction.de, Kennwort: Lara 


BE DARF'’s EIN BISSCHEN MEHR SEIN? 
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Beim 2 PC-REION-ÄWEI-FIRLE 
Celle wetteiferten 212 IAN- Fer 
um Preise im Wert von rund 65.000 


furo. Die vier Grenzdebilen auf dem 
@®  Bildwaren für Sie vor Ort. 
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sponsored by 


Die Chefredaktion der 
PCA wollte sich immer 
schon mal an der Seite 

zweier Super-Helden 
ablichten lassen. Leider 
reichte das Budget nur 
für zwei Super-Kasper. 


Vernaschen bei Counter- 
Strike 3 gegen 3 regelmäßig 
Männer zum Frühstück, 
Mittag- und Abendessen: 
die WaterJoe-Girs. 


Mit so einem Rohr 
konnte er die Wahl 
zum Mister 03 einfach 
nicht verlieren: Jan 
„HOSchT_ERROR“ 
Zechmeister. 


S amstag, 3. August, Cel- 
le bei Hannover: In der 


Congress-Union-Halle treiben 
sich seltsame Gestalten he- 
rum. Nein, wir sprechen nicht 
von den über 800 LAN-Party- 
Fans. Denn die sind sehr nor- 
mal (auch wenn es einige Poli- 
tiker momentan gern anders 
sehen), Die Rede ist von den 
zwei bescheuertsten, mop- 
sigsten und liebenswürdigs- 
ten Superhelden der Welt 
Aktschn Män und Aktschn 
Junior! Sie werfen Trauben- 
zucker, Schoko-Bonbons und 
Aufkleber unters zockende 
Volk. Herzlich willkommen 
beim 2. Finale der PC ACTION 
WWCL! Hier ging's natürlich 
nicht nur um Süßigkeiten. 
Hier ging's um die Wurst! Die 
besten 272 Spieler in Counter- 
Strike, O3, UT, Starcraft: Brood 
War, Serious Sam 2 und RtCW 
hatten sich vorher bei rund 
200 Netzwerk-Partys für die 
Endrunde qualifiziert. Wer 
dort was gewonnen hat, se- 
hen Sie im Kasten „Wiener 
waren keine Würstchen“. Ach 


ja: Weitere 600 Zocker dad- 
delten ferner im Rahmen der 
ALPHA-LAN aus reinem Ver- 
gnügen. 


ALPEN-VULKANE 

WWCL, das klingt ein biss- 
chen nach Wreestling-Verei- 
nigung oder Tierschutz-Orga- 
nisation. Es bedeutet aber 
World Wide Championship of 
LAN-Gaming. Dies wiederum 
heißt, dass an der vorbild- 
lichen Netzwerk-Liga der Fir- 
ma PlanetLAN GmbH (www. 
planetlan.de) Computerspie- 
ler der weltweit wichtigsten 
Länder teilnehmen. Ah 

nun, also genau genommen 
die aus Deutschland, Oster- 
reich und der Schweiz. Wir 
von der PC ACTION fanden 
die Liga immer schon so spit- 
ze, dass wir diesmal gern als 
Sponsor und Mitveranstalter 
auftraten. Die Redakteure ver- 
zichteten freiwillig auf 33.000 
Euro ihres Gehalts, damit die 
drei besten Counter-Strike- 
Teams 15 superschnelle PCs 
einsacken konnten. Dass zehn 
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« DAS PF" ACTION WWCL FINALE 


Ein groooßer Bierkrug 
und ein Multifunktions- 
küchengerät - das ist 
alles, was der moderne 
Hausmann braucht. 


Schrauber-König Rainer Wingender aus 
Siegburg schockte bei der 1. Deutschen 
Casemod-Meisterschaft mit seinem rie- 
sigen „AMD Big Block“ die Konkurrenz. 


Carlo Thrän- 
hardt war in 


te der Schweizer Uri 
Geller einen achtbaren 


spfüngkarriere 


-einbegeister- 


“ ter-664-Fan. 


£ 
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ainer Wingender (39) hat während der PC 
ACTION WWECL mit seinem Rechner eine Menge 
Leute beeindruckt. Experten wie Jurymitglied Alex 
Gliserin von www.casemodder.de zum Beispiel: 
„Ich habe schon manches gesehen. Aber das über- 
trifft alles.“ Oder scherzende Laien: „Äh ... ich 
dachte erst, das sei ein Automotor ...”. Wäre TV- 
Bastel-Papst Jean Pütz anwesend gewesen - er 
hätte beim Anblick des Geräts wegen des Gefühls 
völliger Unfähigkeit die Congress-Union verlassen, 
um sich auf die viel befahrene Hauptstraße vor der 
Halle zu werfen. An und in Rainers „AMD Big 
Block“, der ihn zum Deutschen Meister machte, 
stecken unter anderem 200 Stunden Arbeit, 500 
Euro Materialkosten, ein wassergekühlter und ein 
passiv gekühlter PC, der Kühlerventilator eines ur- 
alten Bundeswehrfahrzeugs (DKW Munga], Arma- 
turen eines Lotus Europe (Baujahr 1969), Ansaug- 
trichter eines Motorrads - und vor allem eine 
Menge handwerkliches Geschick. 


PFUNDSDING 

„So eine Art V8-Motorblock zu bauen, dazu haben 
mich die dicken Ami-Schlitten inspiriert, die Din- 
ger mit 6,9 Liter Hubraum“, erzählt Rainer, der 
aus Siegburg/Niederbayern kommt und dem Na- 
men seiner Heimatstadt alle Ehre machte. Sein 
rund 60 Pfund schwerer Doppel-PC sieht aber 
nicht nur aus wie ein Kunstwerk. Er ist auch all- 
tagstauglich. Nur, dass eben noch ein bisschen 
lustiger Schnickschnack drumrum ist. Die äußere 
Munga-Kühlerschraube ist sozusagen „locker“: 
Sie dreht auf Wunsch. Die Armaturen des Lotus 
dienen als Messinstrumente. Während die Tank- 
anzeige Hinweise auf die Drehgeschwindigkeit 
des Case-Lüfters gibt, dienen Temperatur- und 
Ölstandsmesser als Spannungskontrolle für die 
beiden Netzteile. ’ 


BRUMM, BRUMM 

Logisch, dass der gelernte Feinmechaniker und 
jetzige Chef einer Softwarefirma als Startsound 
das satte Brummen eines Motors integrierte. „Den 
habe ich von meinem VW Golf aufgenommen, mit 
"ner offenen Auspuffanlage“, sagt der 39-Jährige 
und grinst. Ach ja: Eigentlich hängt Rainer jetzt, 
nachdem er Deutscher Meister geworden ist, nicht 
mehr wirklich an seinem Meisterwerk. Er würde 
es glatt verkaufen. Haben Sie 6.000 Euro über? 
Diesen läppischen Betrag will er nämlich. 


FETTE POKALE 

Rainer gewann nach Angaben der Jury (Verant- 
wortliche von www.easy-mod.de, www.case- 
Styling.de und www.casemodder.de) mit relativ 
großem Abstand. Dahinter ging's enger zu, als bei 
PCA-Redakteur Ahmet Iscitürk in einem T-Shirt 
der Größe „S“. Den zweiten Platz eroberte Oliver 
Bassler (33) aus Stockach am Bodensee. Dessen 
mächtiger, oben hübsch verglaster und leuchten- 
der Würfel-Rechner würde wohl auch als Desig- 
ner-Tischchen durchgehen und trägt den Namen 
„The Cube“. Ebenfalls aufs Treppchen schaffte es 
Christian Goriup (21) aus Marburg. „Klein, aber 
fein“, lautete das Motto für seinen „Home Theatre 
Personal Computer“. Damit steuerterzuHause 
sämtliche Hi-Fi-Geräte: Videorekorder, CD-, MP3-, 
DVD-Player und so weiter und so fort. Wie Rainer 
und Oliver muss er sich jetzt wohl eine Vitrine für 
den fetten Pokal zulegen. Damit das gute Gefühl 
dauerhaft bleibt, 15 ebenfalls begnadete Schrau- 
ber hinter sich gelassen zu haben. 


Rechner überraschend an ös- 
terreichische Clans gingen 
(]Ilnfernum und seeN * ), war 
zwar nicht geplant, aber okay. 
„Soll noch einer sagen, wir 
hätten was gegen Österrei- 
cher“, frotzelte PCA-Chefre- 
dakteur Christian Bigge als 
Redner bei der Siegerehrung 
Er spielte damit auf die klei- 
nen Neckereien gegen unsere 
geliebten Nachbarn innerhalb 
unseres Magazins an. Genau! 
Was hätten wir tun sollen? 
Die saustarken Zocker aus 
dem Alpenländle disqualifi- 
zieren, nur weil sie ihre Ein- 
reise-Visa vergessen hatten? 
Für alle Spaßbremsen: Nein, 
auch das war jetzt nicht ernst 
gemeint 


ERFURT EIN THEMA 
Marc Möhrlin, Netzreporter 
bei GIGA Games, führte als 
Moderator durch die Veran- 
staltung. Er griff während 
der Eröffnungsfeier noch ein- 
mal den Vorfall von Erfurt 
und die anschließende He- 
xenjagd auf. Die Medien hät- 
ten einen Sündenbock ge- 
braucht. Deshalb fielen da- 
mals in Presse, Funk und 
Fernsehen unter anderem Be- 
griffe wie „Killer-Trainings- 
programm“. Möhrlin: „Eine 
sensationelle Community hat 
sich gegen diese Vorwürfe 
gewehrt.“ Ferner sei die PC 
ACTION WWCL den halt- 
losen Anschuldigungen ent- 
gegengetreten, indem sie mit 
Rami Allouni und Sven Spil- 
ker zwei Spielefans als Re- 
präsentanten für die digita- 
le Jugendkultur auswählte 
Diese hätten „gegen den 
Rest der Welt“ und mit einer 
starken Szene im Rücken bei 
der Bundesprüfstelle für ju- 
gendgefährdende Medien ei- 
ne Indizierung von Counter- 
Strike verhindert. Dank gelte 
auch der Industrie und den 
Sponsoren, die die Commu- 
nity nach wie vor unterstüt- 
zen. Bestes Beispiel bei der 
Finalrunde: Take 2 ließ sich 
nicht lumpen und stellte für 
den Sieger des Serious Sam 
2-Wettbewerbs einen Smart 
im Wert von 9.000 Euro. 


WAFFEN DER 
FRAU 

Während die Finalisten in 
schallisolierten Räumen weite- 
re Preise der Hauptsponsoren 
Hauppauge, Vapochill, Shirts4- 
Clans und ODI vor dem geis- 
tigen Auge hatten und die 


[ 


Chöre machen selb&A vor 


4 Auch bei der Weihnachtsfeier des Gym- 
nasiums in 07338 Blaues Glück ist die 
Cocktail-Bar ein beliebter Treffpunkt. 


ng 


Dig vier von der Tankstelle wachtenan 
Eingang, Der Bodyguard rechts überlegt 
wohl grad, den PCA-Fotografen zu töten. 


Moderator Ma £ Möhrlin und die Promo- 
Girls Caren flinks) und Sabrina stellen grad 
fest: Selhstalsfserfotos sind scheiße. 

' 


GIGA-Mann Marc Möhrlin (links) und 
PCA-Chefredakteur Christian Bigge ka 
men sich bei der Siegerehrung näher. 
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„Der hat doch einen 
an der Klatsche“, 
dachte Miss Counter- 
Strike beim Interview 
mit PCA-Redakteur 
Harald Fränkel. 

Sie hat Recht. 


Ha 


Daniela Bork (20) wurde Miss COUNTER-STRIKE. Und verflucht, sie hat einen Freund. Wir 
machten uns trotzdem an die Leverkusenerin ran. Natürlich nur wegen eines Interviews. 


EEACTIEN): Du bist jetzt Miss Counter-Strike. Freustdu [EACTION): Du bist also echt hartherzig? 
dich oder bereust du's schon, weil du dich nun mitsolchen Daniela: (lacht) Natürlich! 

Deppen wie uns rumschlagen musst und befragt wirst? 
Daniela: (grinst) Nein, ich freue mich. Weil es hauptsäch- 
lich für den Frauen-Clan [IrOn] war. Für die Mädels ha- 
be ich das gemacht. Die letzte Aufregung hat mich 

zwar fast gedrängt, die Handbremse zu ziehen und 
schnell wegzurennen. Aber es war schon schön. 


EEACTION): Wer hat dich denn 

dazu gedrängt, an dieser Wahl teil- 
zunehmen? 

Daniela: Gedrängt haben mich die 

Mädels. Wir hatten eine interne 

Besprechung, als [IrOn]Lea 

sagte: Oh, Danny, du musst 
das machen. Und dann ha- 


[ACTION]: Du freust dich also. Gut, das 
können wir ändern. Stellen wir eben ein 


paar andere Fragen. Du bist Miss Counter- ben sie mich überrumpelt, 
Strike. Spielst du das überhaupt? zu sechst. Also hab 
Daniela: Natürlich! FR ich'sgemacht. 
ee 

EEATEN:!: cut? ä . ss can 
Daniela: (Lach) Ich denke, ja. x 43 ’ " #) Und dein Freund? 

4 2. "N Istderjetztstolz? 
EEACTEN): Wie gut? "Daniela: Ja, ich den- 


ke schon. Er hat 
{ | mich grad schon 
u geknuddelt. 


Daniela: (lacht) Sehr gut! 


EEACTION!: Eine wichti- 
ge Sache, die unsere Leser 
sicher interessiert: Hast du 
einen Freund? 
Daniela: Ja, hab ich. Das ist DIE Sen- 
sation: Stefanie 
Hertel singt den 
Soundtrack zu Coun- 
ter-Strike: Condition 
Zero ein!!! 


EEACTION): Dir istschon klar, dass jetzt 
ungefähr 100.000 PC-ACTION-Leser vor 
dem Heft sitzen und weinen? 

Daniela: Muss leider sein, ja. 
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Partien der „Profis“ auf ei- 
ne Videoleinwand übertragen 
wurden, gab's natürlich ein 
Rahmenprogramm. Zum Bei- 
spiel die 1. Deutsche Case- 
mod-Meisterschaft (siehe Kas- 
ten: „Was für ein Gerät!“) und 
die WaterJoe-Challenge, bei 
der Simone „Perdita" Reusch, 
Doro „Teufelchen" Adams und 
Nadine „Lea“ Spindler die 
Männer das Fürchten lehrten 
Kein Herren-Team konnte das 
Trio Infernale an diesem Tag 
bei Counter-Strike 3 gegen 3 
schlagen. Was [WaterJoe] Teu- 
felchen am Abend zu einer 
provokanten Aktion trieb: Sie 
erklomm mit Mikro die Bühne 
und forderte die zwei bekann- 
testen Clans der Szene zum 
„Duell der Geschlechter“: Mor- 
tal Teamwork und Schroet 
Kommando. Wir machen's kurz 
- mTw unterlag 4:6, SK trat 
nicht an. „Aus zeitlichen Grün- 
den“, erklärte uns Teufelchen 
auf Nachfrage und fügte mit 
einem Augenzwinkern hinzu: 
„Du kannst aber auch schrei- 
ben, dass sie gekniffen ha- 
ben.“ 


CS-SCHNEE- 
WITTCHEN 


Charisma, spielerisches Kön- 
nen und Sex-Appeal war bei 
denen gefragt, die bei den 
Miss- und Mister-Wahlen ge- 
winnen wollten. Die Com- 
munity hatte bereits auf den 
Seiten www.incounterstrike. 
de, www.planetquake.de und 
www.warcraft.de abgestimmt. 
Wegen chronischen Frauen- 
mangels gab's bei der Sie- 
gerehrung nur einen Mister 
Warcraft (Markus „BloNIX" 
Ulrich) und einen Mister Q3 
(Jan „HOScht_ERROR" Zech- 
meister) zu bestaunen. Beim 
Schönheitswettbewerb zu 
Counter-Strike siegten Markus 
„[sk.Gladiator]“ Höffe und Da- 
niela „[IrOn] Dany“ Bork (le- 
sen Sie hierzu auch das Inter- 
view „Hart, aber herzig“) 


KNAPPE 
KLEIDCHEN 


Großer Beliebtheit erfreute 
sich am Samstagabend die 
Cocktail-Bar. Die PC-ACTION- 
Redakteure überzeugten sich 
selbst und selbstlos vom dor- 
tigen Angebot. Was es sonst 
so gab? Das, was LANs aus- 
macht: Zu bestimmten Zeiten 
musste man aufpassen, keine 
schlafenden Zocker auf den 
Gängen zu zertreten. Die fla- 


Zwei österreichische Clans räumten bei COUNTER-STRIKE zehn PCA-PCs ab. Peter Büer- 


mann aus Hirschberg fuhr als SERIOUS SAM 2-Sieger im neuen Smart nach Hause. 


So viel zum Gerücht, in Österreich gäb's 
noch nicht mal PCs oder so: Die Jungs 
vom Clan ]I[nfernum siegten bei CS. 


Peter Büermann strahlte: Er durfte sich mit zwei Mädels foto- 
grafieren lassen. Ach ja, einen Smart gewann er auch noch! 


Counter-Strike Starcraft 
5 gegen 5 Brood War 
2 gegen 2 
1. JI[nfernum = 
(Franz „gore“ Burghardt, Wien; 1. Xtreme 
Anthony „anfy" Nagy, Wien; Insidious 
Thomas „impi” Svetits, Graz; Corporation = 


Markus „wise” Reithoffer, Wien; 


Michael „pope“ Schmidt, Wien) ges, Hamburg; Carsten 


2.seeN Seevetal) 
(Stefan „nighty" Ebner, Salzburg; 

Michael „aC1dOr” Kratochwill, Linz; | 2. eSports 
Andreas „mdy” Abendung, Natters; United = 


Lauri „archon” Kurki, Enzesfeld; 
Andi „SaT!“ Allesch, Salzburg) Schalksmühle; Daniel 


„Dan“ Nathem, Trier) 


3. wh]Y[ Clan ea 
(Stefan „Sheridan” Zim- 
mermann, Leipzig; Jan 
„Fragman“ Goldbeck, 
Hamburg) 


3. MouseSports I] 

(Niels „Nils“ Karowski, Berlin; David 
„David W." Wittich, Berlin; Roman 
„Legioner“ Benkhardt, Berlin; Bruno 
„roDkie" Eberhardt, Berlin; Sebastian 
„Sebastian $." Schwätzer, Leutkirch) 


(Benjamin „Melkor" Gör- 


„Bluescreen“ Hotimann, 


(Stefan „Ares“ Wiegand, 


1. Christian „shuuk*GitzZz“ Höck, Hagenau IM 
2. Klaus „shuuk’frag*m“ Wiedemann, Amberg 
3. Markus „Falcon“ Holzer, Wien JS 


03 
1 gegen 1 


1. Olek „eoe.d1ablo“ Kogut, Leipzig I] 
2. Matthias „doPe.3d0“ Riske, Stralsund EM 
3. Markus „nEph“Stony“ Steinmetzger, Zäbing I 


Serious Sam 
The Second Encounter 
1 gegen 1 


1. Peter „mTw.aTn|Virus Büermann, Hirschberg 
2. Florian „ocr“CptMeat“ Lödermann, Öddinghausen ] 
3. Christian „dwArvEn“ Schäfer, Ladenburg 9 


RtCW 
6 gegen 6 


1.n!Kollektiv 3 

(Marco „Jepsy" Krupp, Glees; Felix „gibonn“ 
Folksdorf, Bonn; David „Guard“ Zerjathhe, Fredeu- 
beck; Thomas „Caesber“ Gaaber, Burgbrohl; Flo- 
rian „NEOlogic” Zyweck, Stade; Falko „Zimmer- 
mann“ Zimmermann, Wilhelmshaven) 


2.0crana EI 

(Stefan „Rep” Renner, Essen; Dinu „Deep" Niess- 
ner, Bielefeld; Tim „Blindfisch“ Franz, Steinhagen; 
Johannes „Kasbah“ Kinder, München; Anton 
„Loveboat" Matheis, München; Axel „Vader“ 
Stumpp, Hilben. 


3. Legacy of 3 Forces 

(Marc „Bender“ Demuth, Oberhammelwarden; 
Bernd „Skywalker“ Heidemann, Oldenburg; Chris- 
tian „D3$!" Ahrens, Berne; Matthias „‚maCyo" 
Wichert, Nordenham; Benjamin „Boerni” Paap, 
Lübeck; Torsten „Bronko“ Olbrich, Hannover] 


ckernden Monitore erzeugten 
in den unbeleuchteten Räum- 
lichkeiten ein gespenstisches 
Halblicht. Und wir geben's 
zu: Wir sind werbende Säue: 
Überall hingen Plakate mit 
dem Logo unseres Magazins. 
Die beiden hübschen Pro- 
mo-Girls Sabrina Gollers und 
Caren Kappuhne traten un- 
terdessen mit dem PC- 
ACTION-WWCL-Emblem auf 
der Brust auf. Weil aber 
die Kostüme von Äktschn 
Män (Wir lüften die Geheim- 
identität: Tobias Hadem) 
und Aktschn Junior (Philipp 
Leistner) so schweineteuer 
waren, konnten PlanetLAN 
und unsereins für die Kleider 
der Mädels leider nicht mehr 
so viel Stoff kaufen. Das tut 
uns sehr Leid. HARALD FRÄNKEL 


j Ir ck vand 
liefen die Finalspiele, nicht 
das sterbenslangweilige 


lacl 
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WAS BISHER GESCHAH: EVIL ATOMBENDER, DER DER BÖSE BINKY, DER MIESE MÜRCH, LADY DEN VIRUS IN ÄKTSCHN MÄN REINTUNZ DER NEUEN PC-ACTION UND 
DIE, ZACK NORIS ... PIE LISTE DERJENIGEN, PIE DEN STRAHLENDSTEN HELDEN DES MULTI- PC-ACTION-POCKET BEILEGEN? DIE PC-ACTION-DVP VERSELICHENZ 
VERSUMS SCHON AUSLÖSCHEN WOLLTEN, IST FAST HALB SO LANG WIE DIE DER FRAUEN, DIE PC-ACTION-POCKET-CP MANIPULIEREN. LIEBER ANDERS, 
DENEN ÄKTSCHN MÄN PIE SACHE MIT DEN BIENEN UNP DEN BLUMEN SEHR, SEHR AN- NÄMLICH SO: PER E-MAIL SCHICKT ER DEN TÖDLICHEN VIRUS AN 
SCHAULICH NÄHER BRACHTE. ABER JETZT SCHLÄGT PAS LETZTE STÜNDLEIN DES SUPERSTEN BUNKE UND MANIPULIERT SIE GLEICH NOCH SAUBER, PAMIT SIE 
UNTER DEN SUPERHELDEN. DENN! DER EBENSO GENIALE WIE DÄMONISCHE DR. HC X HAT ENDLICH UNSEREM SUPERHELDEN EIN WENIG MEHR ZUGETAN IST 
DEN PLAN DER PLÄNE ERARBEITET, um ENDLICH DIE WELTHERRSCHAFT AN SICH ZU REISSEN. UND IHM PER ZARTEM ZUNGENKUSS DAS VIRUS EINWANDFREI 
DAS MÖRDERISCHE X-VIRUS WIRD ÄKTSCHN MÄN ENDLICH AUS DEM WEG RÄUMEN. ABER WIE ÜBERTRÄGT. ABER SEHEN SIE SELBST: 


KRASS/ 


Im NEBENRAUM BEKOMMT ÄKTSCHN TSCHUNJER 
DAS PROBLEM MIT. DIE LÖSUNG LIEGT AUF DER 

HAND: MIT DER NAN-O-LETTE WIRD ER RATZFATZ 
MINIKLEIN, KANN IN ÄKTSCHN MÄN EINDRINGEN 
IND DEN FEIND VOR ORT BEKÄMPFEN. 


KORREKT, BUNKE HAT 
IHM WAS ANGEHÄNGT. 
ICH MUSS IHM HELFEN. 


KRASS, BUNKE HAT N) 
MIR WAS ANGEHÄNGT. 


I6ITT, ER DRINGT 
IN MICH EIN, 


DER TÖDLICHE X-VIRUS WIRKT SCHON NACH WENIGEN AUGENBLICKEN. Äm 

SIECHT DAHIN UND BUNKE VERWANDELT SICH IN DEN BUNKESCHRAUBER. 
BUNKESCHRAUBER LANDET WIE BEFOHLEN IM TEUTOBURGER WALD. FIESE VASALLEN 
SCHLEPPEN ÄKTSCHN MÄN UND BUNKE IN DIE ZENTRALE VON PR. HC X. 


UNTERDESSEN 
IN ÄKTSCHN 
MÄN: DIE 
TÖPLICHEN 
X-VIREN SIND 


UNSEREN 
JUNIOR- 


HÄHÄHÄHÄHÄHÄ, SUPERHELDEN. 


ICH WERDE HERRSCHER 
DER WELT SEIN. 


U Mi 
N PV Bl 
MOREN € Nur 
Da SR 27 S & @. = 
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KORREKT! MACHT 
KAPUTT, WAS EUCH 
KAPUTT MACHT. 


© 
N 


ee VoRe 


KRASS! DER KLOKRIEGER WILL ÄKTSCHN | 
A Min vıE LICHTER AusBLASEN. 


Dam 


Y R) an 
m FRISS BLEI, { R 
ah SCHEISSEFRESSER. @ = d e \ F \ BEVOR PIE WIRKUNG PER SCHRUMPF- 
AN>- r h r / / TABLETTE AUFHÖRT, MUSS TSCHUNJER 
\ ) 7 « RAUS. BEI DIESEN AUSSICHTEN FÄLLT 
IHM DIE WAHL LEICHT. 


RECHTS IST SCHON 
| = | i IMMER FÜR 'N ARSCH 
KRASS. DIE 
WELLE IST IN IHM. 
7 


DER REST IST SCHNELL ERZÄHLT: DR. HC X 
WIRD VON DER KOTZEWELLE ÜBERMANNT. 
TSCHUNJER BEFREIT SWEET BUNKE UND 
ÄKTSCHN MÄN. UND SCHON GEHT'S AB 
NACH HAUSE, WO X zum NEUEN 
HAUSARZT UMGEBAUT WIRD. 


Se, 


KORREKT. DIE 
WELLE WAR IN MIR. 


KONKRET. PIE 
WELLE IST ÜBER MIR. 


ÄKTSCHN MÄN UND ÄKTSCHN TSCHUNTER HABEN PIE / u \ 
r 


WELT WIEDER EINMAL Vom BÖSEN BEFREIT. IHR GE- 

RECHTER LOHN: DIE PC-ACTION-RED (NÄCHSTES MAL: € 

LACHSFARBEN) SCHENKT DEM ÄKTSCHN-DUO DAS i % 
ALLERNEUESTE PC-ACTION-HEFT GLEICH ZWEIMAL. i y 

MIT EINER KRASS-KONKRET-KORREKTEN DVD FÜR NUR 

4,99 UND: PC-ACTION-POCKET - DAS KORREKTE 

HEFT FÜR UNTERWEGS (UNTER DER SCHULBANK, AUF 'm 

KLO ...) MIT I CD FÜR NUR 2,99. 


KRASSE KOMMENTARE. f \ POCKET-FORMAT 
KORREKTE BESPRECHUNGEN. | 


+/CD NUR 2,99/ 
4,7 GB DATEN 
NG] FÜR WEITERHIN 
NUR €4,99 


Da NMHRIAN) vi 
Tv 


«4 


WECHSELT DR. X ABLÖSEFREI ZUR BKK? WIE SEHT ES EIGENTLICH MONTSOMERY SCHMERZ IN DER BESCHLOSSENEN? UND MIT WEM MUSS ÄKTSCHN ISTES MAL KÖRPERS, 
AUSTAUSCHENZ DREI GLITE GRÜNDE, LIm DIE NÄCHSTE FOLGE VON ÄKTSCHN MÄN AUF ÜBERHAUPT GAR KEINEN FALL NIE UND NIMMER ZU VERPASSEN. UND JETZT: PIE WERBUNG. 
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Parallelen zur E3: 
wAlsEA anfing, Freibier 
auszugeben, füllte sich 
langsam der Stand. 


Mn 


Wenn Sie vom 29. August bis zum 1. September bereits 


etwas vorhaben: Sagen Sie es abl Die Zeit brauchen Sie 


für die GAMES LONDENTION. 


chon auf der weltgrößten 
Spielemesse E3 im Mai 
zählte folgender Satz zum 


guten Ton: „Bist du auch im 
August auf der Dschie-Sie?" 
Jetzt ist es an der Zeit zu ant- 
worten: Aber klar sind wir 
das! Und nicht nur wir: Rund 
150 Aussteller präsentieren 
auf der GC (ausgeschrieben! 
Games Convention) ihr neues- 
tes Pipapo rund um das The- 
ma Computer- und Videospie- 
le. Doch jetzt kommt das Bes- 
te: Sie dürfen dabei sein! Die 


GC öffnet ihre Pforten nicht 
ausschließlich für Fachpubli- 
kum. Jeder Spiele-Interessier- 
te darf in Leipzig Messeluft 
schnuppern. Endlich können 
Sie all das machen, was für 
PC-ACTION-Redakteure zum 
Alltag gehört: Beta-Versionen 
anspielen, Edith Jarsetz, dem 
offiziellen Double von Lara 
Croft, auf den Busen starren 
oder Bruce Shelley für sein 
kommendes Meisterwerk Age 
of Mythology die Stinkfüße 
küssen. 


KONKURRENZLOS? 
Es ist erstaunlich, dass es das 
Team der Games Convention 
fertig bringt, in Deutschland 
eine Spielemesse quasi aus 
dem Nichts aus dem Boden zu 
stampfen. Von Electronic Arts 
über Infogrames bis zu Micro- 
soft hat fast die gesamte Pro- 
minenz aus Europa ihre Teil- 
nahme zugesagt. Neben vielen 
Entwicklern und Firmenvertre- 
tern befinden sich selbstver- 
ständlich auch die neuesten 
Spiele vor Ort. Darunter viele 
noch unveröffentlichte Titel 
wie Anstoß 4, Need for Speed: 
Hot Pursuit 2 oder Freelancer. 
Dass es so viele Branchenver- 
treter nach Sachsen zieht, ist 
umso bewundernswerter, da 


zeitgleich in London die altein- 
gesessene ECTS (www.ects 
co.uk) tagt. Zur Electronic Con- 
sumer Trade Show sind übri- 
gens in diesem Jahr erstmalig 
„normalsterbliche Zocker" als 
Gäste zugelassen. Falls Sie 
jetzt schwanken, ob Sie nicht 
statt zur GC doch einen Trip 
zur ECTS wagen wollen: Las- 
sen Sie es bleiben! London ist 
ein teures Pflaster, die ECTS 
längst nicht mehr das Stecken- 
pferd der europäischen Spiele- 
Industrie und die Games Con- 
vention bietet jede Menge 
Sehenswertes 


SPIEL MIT MIR! 


„Die GC ist keine normale 
Messe, sondern eine Erlebnis- 


auf Hoch 


messe“, wirbt Projektleiterin 
Angela Schierholz für Leipzig. 
Was sie damit meint: Die Her- 
steller werden Ihnen nicht 
bloß trockene Produktmappen 
in die Hände drücken und Bil- 
der zeigen. Daddeln ist ange- 
sagt. Allein am üppigen, 512 


Quadratmeter großen Stand' 


von Eidos warten 90 Game- 
pads für PC, Xbox, PlayStation 
2 und GameCube darauf, dass 
Sie zugreifen. Und wer lässt es 
sich schon gerne entgehen, 
einen Action-Höhepunkt wie 
Hitman 2: Silent Assassin (Vor- 
schau ab Seite 62) bereits 
Wochen vor der Veröffentli- 
chung Probe zu spielen? Oder 
Deus Ex 2: Invisible War, bei 
dem sich sogar Entwicklungs- 


BAWEE mie) 


TRATZEN- 
HORCHDIENST 
ae erei 


N 


® 


MA 


Jugendliche dürfen in Leipzig auf größten 


@ Komfort wie bewachte Schlafzimmer hoffen. 


Wer in Leipzig übernachten möchte, 
sollte sich schnellstmöglich um eine 
Übernachtungsmöglichkeit kümmern. 
Das kann in Arbeit ausarten. Zum 
Glück haben Sie uns. Wir haben mit 
dem Team der Games Convention 
einige preiswerte Unterkünfte und 
Anlaufzentralen zusammengestellt. 


JUGENDHERBERGE 
LEIPZIG CENTRUM 

ADRESSE 

Volksgartenstr. 24, 04347 Leipzig 
ENTFERNUNG ZUR GAMES CONVENTION 
9Ikm 


PREISE: _ 

Junior Ü/F €10,50 bis €18,- ;B €3,- 
TELEFON/NTERNET 

0341-245 7011 


www.jugendherberge.de 


HOSTEL SLEEPY LION 

ADRESSE 

Käthe-Kollwitz-Straße 3, 

04109 Leipzig 

ENTFERNUNG ZUR GAMES CONVENTION 
km 

PREISE 

VEI4- bis €24,-; F€3,-;B€2,- 

TELEFONJINTERNET 

341-993 94 80 
www.hostel-leipzig.de 


CENTRAL GLOBETROTTER 
HOSTEL LEIPZIG 
Kurt-Schumacher-Straße 4, 
04105 Leipzig 


ENTFERNUNG ZUR GAMES CONVENTION 
km 


PREISE 

V€13,- bis €24,-; F€4,-;B€2,- 
TELEFON/INTERNET 

0341-149 89 60 
www.globetrotter-leipzig.de 


ETAP HOTEL LEIPZIG NORDOST 
ADRESSE 

Flöppelstraße 7, 04347 Leipzig 
ENTFERNUNG ZUR GAMES CONVENTION 

dkm 


PREISE 
U/B €28,-; F€4,55 
TELEFON/INTERNET 
0341-245 84.01 
www.etaphotel.com 


KINRE TOURIST SERVICE E.V. 
ZIMMERVERMITTLUNG) 

ADRESSE 

Richard-Wagner-Str. 1, 04109 Leipzig 
gegenüber Hauptbahnhof 
TELEFONÄNTERNE: — 
0341-7104260 

www.leipzig.de 


/bernachtung, F = Frühstück, B= Bettwäsche 


E3Acnen) 
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leiter Warren Spector höchst- 
persönlich in der Nähe herum- 
treiben soll? Sie lassen’'s sich 
hoffentlich nicht entgehen. 
Und wer weiß, vielleicht 
laufen Sie ja sogar Familien- 
ministerin Dr. Christine Berg- 
mann über den Weg. Die 
SPD-Politikerin plant ebenfalls 
einen Besuch in Leipzig und 
ist Ihnen für konstruktive Hin- 
weise zur geplanten Verschär- 
fung des Jugendschutzge- 
setzes bestimmt dankbar. 
Oder Sie treffen Schwieger- 
mutter-Fernsehschwarm Kai 
Pflaume, der ein Leipzig-Quiz 
moderiert (www.stadtschlei- 
cher.com). Für bekannte Ge- 
sichter scheint gesorgt. 


ES WIRD LAUT 

Doch nicht nur Spiele und Pro- 
minente gibt es zu sehen. 
Auch abgreifen dürfen Sie ei- 
niges. Neben zahllosen Wer- 
be-CDs verteilen Hersteller 


Hitman 2, Eidos: PC-ACTION- 
Leser Erik „Firewalker2k“ 
Wiss scheiterte auf der GC an 
der Unterhosenkontrolle. 


kleine Geschenke und Promo- 
tion-T-Shirts unter dem willi- 
gen Volk. Zum Beispiel schickt 
Infogrames (Halle 3, Stand 
A01/A08) wieder gut aus- 
sehende Damen in knappen 
Kleidungsstücken los, um für 
Atari Werbung zu machen. 
Halten Sie also die Augen of- 
fen! Dass es sich manchmal 
lohnt, auch was mitzubrin- 
gen, beweist der Stand von 
CDV (Halle 3, Stand A10). Dort 
verschönert Airbrush-Künst- 
"ler Rene Borst mitgebrachte 
Gegenstände. Nehmen Sie al- 
so ruhig Ihre olle Schwieger- 
mutter mit oder so. Wer sich 
den Stress sparen will und 
auch vom Probespielen zeit- 
weise die Nase voll hat, hockt 
sich in einen Vortrag oder 
schlendert durch die Ausstel- 
lungen. In Halle 2, Stand C02, 
wird zum Beispiel die Ge- 
schichte des Computerspie- 
lens vorgestellt. Zum Thema 


GAMES CONVENTION 


liest Mathias Mertens am 
Freitag ab 16 Uhr eine Stunde 
aus seinem Buch History of 
Games vor. Oder wollten Sie 
schon immer mal wissen, wie 
die GVU (Gesellschaft zur 
Verfolgung von Urheber- 
rechtsverletzungen) Raub- 
kopierern auf die Schliche 
kommt? Dann werfen Sie ei- 
nen Blick auf die Ausstellung 
„Moderne Piraten“ in Halle 2, 
Stand A10. Wer selbst gerne 
Spiele entwickeln möchte, 
kann sich einige Reden der 
Berliner Games Academy 
(www.games-academy.de) 
anhören. Zum Beispiel berich- 
ten am Samstagmorgen um 
10:30 Uhr im Games Compe- 
tence Center (Halle 2, Stand 
E10) Absolventen über ihre 
ersten Schritte in der Branche. 
Wem das doch zu lasch er- 
scheint, der verpasst sich an 
der Kartbahn im hinteren Teil 
der Halle 3 einen Adrenalin- 


Sim City 4, EA: Manchmal geht 
auch Klaus Wowereit der Hut 
hoch. Und das ist gut so. 


stoß, versucht einen Ball mit 
einem Baseball-Schläger zu 
treffen (Halle 2, Stand EO2) 
oder spielt Inline-Hockey (Hal- 
le 2, Stand E18). Ausgerüstet 
werden Sie jeweils vor Ort. 
Aber Sie müssen nicht unbe- 
dingt mitmachen: Zugucken 
reicht. Zum Beispiel bei 
halsbrecherischen Rollerbla- 
de-Kunststücken, die Athleten 
auf der Acclaim-Halfpipe an 
Stand B11, Halle 2 vorführen. 
Auch die Ohren sollten Sie 
besser nicht auf Durchzug 
stellen, sonst verpassen Sie 
Live-Auftritte einiger DJs und 
Bands wie etwa der Bomfunk 
MCs am Samstagabend auf 
der Multimedia-Night-Bühne 
von Messehalle 2. Das kostet 
allerdings zusätzlich Eintritt. 
Apropos Eintritt 


TRETEN SIE EIN! 


Geöffnet ist das Messegelän- 
de täglich von 10 bis 18 Uhr. 
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Am Samstag, den 31. August, 
sogar bis 21 Uhr. Rein darf je- 
der, der sich für Spiele interes- 
siert. Der Eintritt für einen Tag 
kostet zehn Euro. Allerdings 
gibt es eine Reihe Möglichkei- 
ten, um Geld zu sparen. Wer 
sich gleich an allen vier Mes- 
setagen austoben will, be- 
sorgt sich eine Dauerkarte für 
20 Euro. Spätaufsteher kön- 
nen sich eine Abendkarte für 
€ 4,50 zulegen. Die gilt aller- 
dings auch erst ab 15:30 Uhr. 
Und als ob Sie das nicht ohne- 
hin wüssten: Am besten ha- 
ben es Schüler, Studenten, 
Auszubildende, Arbeitslose, 
Sozialhilfeempfänger, Wehr- 
dienstleistende, Zivis und 
sonstige Schwerstbeschädig- 
te (Ausweise nicht verges- 
sen). Die haben nicht nur die 
Zeit, um auf der GC rumzu- 
hängen, sondern bekommen 
auch noch Nachlass: 6 Euro 
verlangen die Veranstalter für 
eine Tageskarte. Wer Kinder 
(sechs bis zwölf Jahre) mit- 
bringt, zahlt zusätzlich € 4,50 
pro Tag. Es gibt zwar keine 
Altersbeschränkung am Ein- 
gang, einige Aussteller errich- 
ten jedoch so genannte „Res- 
tricted Areas“. Das sind abge- 
trennte Bereiche, in die man 
erst ab 16 Jahren eingelassen 
wird. Codemasters beispiels- 
weise führt in einer solchen 
Zone Operation Flashpoint 
Resistance, 1.G.l. 2: Covert 
Strike und Conflict Desert 
Storm vor. 


PENNER 
ERWUNSCHT 

Wer sich jetzt dafür entschie- 
den hat, für mehrere Tage 
nach Leipzig zu reisen, küm- 
mert sich am besten im Vor- 
feld um Übernachtungsmög- 
lichkeiten. Wir haben für Sie 
im Kasten „Matratzenhorch- 
dienst“ einige Anlaufstellen 
aufgelistet. Jugendliche ab 14 
Jahren dürfen auch alleine 
nächtigen, sollten aber nicht 
vergessen, ein Schreiben ihrer 
Eltern mitzunehmen, in dem 
steht, dass die Erzeuger mit 
dem Ausflug einverstanden 
sind. Haben Sie alle Anlauf- 
hindernisse überwunden, er- 
wartet Sie voraussichtlich ein 
Messe-Erlebnis, das Sie so 
schnell nicht vergessen wer- 
den. Und wer weiß: Vielleicht 
etabliert sich die GC in die- 
sem Jahr zur festen Größe und 
findet ab sofort regelmäßig 
statt JOACHIM HESSE 


Info: www.gc-germany.de 


MalzrAdeblsilzweiter von links) verlor beim Lar 
alik@Wettbewerb erst kurz vor Schluss. Die zwei 


rechts finden Sie auf der GC am Eidos-Stand. 


“ 


Grusel-Adventure 
Shadow of.Memo- 
riesamKönami- 
Stand: Superman 
wurde beim 
Naschen ertappt. 


GAMES EONVENTION 
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BLICKPUNK 


ns | 


mes Convention die passenden Legpl 


AUTOBAHN: Die Autobahn A14 (von Halle nach S-BAHN: Der S-Bahn-Haltepunkt Messebahnhof- 

Dresden) verfügt über eine eigene Abfahrt „Leipzig- Wiederitzsch befindet sich direkt gegenüber vom 

Messegelände“ in unmittelbarer Nähe zum Autobahn- Haupteingang des Messegeländes. fenzubringer Leipzig/Hauptbahnhof Ostseite - Neues 

kreuz Schkeuditz (A14 Halle-Dresden und A9 Berlin- Messegelände - Flughafen Leipzig/Halle, Terminal 

München). STRASSENBAHN: Wer gerne Straßenbahn fährt, nimmt B. Die Fahrtzeit ab Hauptbahnhof bis zum Messege- 
die Linie 16 Lößnig - Wiederitzsch - Neue Messe überLeip- lände beträgt rund 15 Minuten, vom Hauptbahnhof 

BUNDESSTRASSE: Von der Bundesstraße B2 führt zig-Hauptbahnhof. Die Endhaltestelle liegt unmittelbarvor bis zum Flughafen dauert es eine halbe Stun- 

die Abfahrt „Leipzig-Messegelände“ direkt zur Games der Glashalle, dem Haupteingang des Messegeländes. Die de. Ihren Flug suchen Sie aber bitte 

Convention. Fahrtzeit vom Hauptbahnhof beträgt knapp 20 Minuten. selbst heraus. 


BUS: Direkt vor den Messehallen stoppt ein Bus 
aus Richtung Flughafen. Steigen Sie in den Flugha- 


Ausfahrt 
Leipzig-Mitte (/ 


Flughafen 
Leipzig-Halle 


Permoser Straße 


agens 


Eisenbahnstraße Riesaer Straße 


Merseburger Straße 


Sgenszuad 


'ststraße 


Veranstaltungshalle 7 
A (altes Messegelände) 
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GC 


FE > 
"ai CONVENTION 


NDE 


In Halle 3 steppt der Bär. 
Deshalb präsentieren wir 
Ihnen das Schmuckstück im 
Detail und listen die wich- 


n Aussteller samt 
en zu erwartender PC- 
föhepunkte auf. 
ae mal 


einen Blick über den Teller- 
and: auch viele 
Spiele für Xbox, PlaySta- 
tion 2 und GameCube, die 
angetestet werden wollen. 


% 


1. BIGBEN/ASCARON: Anstoss 4 
2. INFOGRAMES: Terminator, Unreal Tournament 200: 
3. CDV: Neocron, Project Nomads, Breed, American 
Grom, Blitzkrieg 
4. CODEMASTERS: DTM Race Driver, 1.6.1, 2: Cov 
Operation Flashpoint: Resistance, Drago 
Desert Storm 
5. UBI SOFT: Largo Winch, Pl 
Hoodlum Havoc, XIII, S 


r Europe, Hitman 2 Silent 
blic, Tomb Raider: The Angel 


): Anno 1503, Command & Conquer: Ge- 
, Harry Potter und die Kammer des Schre- 
or Speed: Hot Pursuit 2, Sim City 4, James 


MEDIA: Voodoo Islands, Carcassonne 
: Mercedes Benz World Racing 
.THQ: FILA World Tour Tennis, RTL Skispringen 2003, WWE 
Raw, Yager 
14. AEROSOFT: Add-ons für MS Flightsimulator und MS Tr 
Simulator 
15. HEMMING: Taxi Challenge London 


Infografik: David Pierce 
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LORREICHER SIE 


ACIMision. 


Total War. Medieval: Total War-Software © The Creative Assembly'® Limited. Alle Rechte vorbehalten. Total War, Medieval: Total War und das Total-War-Logo sind Warenzeichen bzw, eingetragene Warenzeichen von The 
Creative Assembly"* Limited in Europa, den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern. Alle Rechte vorbehalten. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. und die zugehörigen Unternehmen. 
Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 


activision.de 


is En, ur uno 
er rı 
"GIE 


Von DEN ACHERN DES PREISGEKRÖNTEN STRATEGIEHITS SHoGun: TOTAL WARr® 


SCHREIBEN SiE mir MMEDiEVAL: ToTaL WART” ViER JAHRHUNDERTE GESCHICHTE NEU — in EINER MISCHUNG 
AUS EPISCHEN ECHTZEITSCHLACHTEN in 3D unD DEM RUNDENBASIERTEN AUFBAU IHRES ImPERiUMS, 
Beweisen SiE UmsicHT BEi DER AUSWAHL IHRER VERBÜNDETEN UND EROBERN SiE DIE KÖNIGREICHE IHRER 
Feine! Dies ist DIE ZEiT Für HELDEN — Dies ist: Tora War"! 


PC cum 


ME 
TOHRErUY 


/ Fi ] 
. | m 
totalwar.com ER 


lestka spart an der 


— A [} 
- ‚Innenbeleuchtung von 
The Y-Project, um 
Stromkosten zu seüken. Rn 


Fertig wird THE Y-PROJECT frühestens in einem Jahr. 
Pleite sind die Entwickler schon jetzt. 


Vermischtes | Das darf doch wohl nicht wahr sein: Am 31. 
Juli reichte Westka Interactive beim Amtsgericht Köln einen 
Antrag auf Eröffnung eines Insolvenzverfahrens ein! Grund: Die 
potenziellen Geldgeber zögern mit der Finanzspritze. „Uns liegt 
zwar ein so genannter ‚Letter of Interest'* eines großen, inter- 
nationalen Publishers vor“, so PR-Chef Ingo Horn, „Geld ist bis- 
her allerdings noch nicht geflossen.“ Und genau das wird jetzt 
knapp. Dabei ist der Ego-Shooter The Y-Project (www.y-pro.net) 
erst zur Hälfte fertig. Ein weiteres, noch 

unbekanntes Spiel erst zu einem 
Drittel. Falls Sie zufällig über 
„mehrere Millionen Euro“ ver- 
fügen oder einen guten Draht zu 
Dagobert Duck haben, mel- 

den Sie sich! Andernfalls 

hilft nur Daumendrücken. 

Drei Monate hat Westka= 

noch Zeit, die Spiele 

samt den 58 Mitarbeitern 

zu retten. JOACHIM HES; 


Info: www.westka.de 


Der alte Mann und der Käfer (rechts unten) aus The Y-Pro- 
ject: Wer nicht aufpasst, wird vom „Nail-Bug” genagelt. 


\\ı 


* Eine Art Vorvertrag, 
Der Herausgeber 
möchte das Spiel 
veröffentlichen, 
aber man verhan- 
delt noch über die 
Konditionen. 


» CHRISTIAN BIGGE UBER MANNERLEIDEN 


er Alles wird gut! leider noch nicht. Aber was nicht ist, kann ja noch wer- 
» den. Momentan bastelt man in Japan allerdings mit 
Einen Sieg errang ich in Konamis Medien-Cup mit Pro Hochdruck an PES 2- für die PS2. *grummel* Dennoch 
Evolution Soccer auf der PlayStation 2. Jetzt können Sie stehen PC-Tretern offensichtlich rosige Zeiten ins Haus. 
zwei Fragen stellen: 1. Warum zur Hölle gewinnt da ein Denn bei EA Sports, dem ungekrönten PC-Kicker-König, 
PC-Heiner? Antwort: Keine Ahnung, fragen Sie die Kolle- haben sich angesichts des weltweiten Siegeszugs von 
gen der Konsolen-Zunft. 2. Warum zockt Bigge einenKon- PESSorgenfalten auf Manager-Stirnen entwickelt. Das 
solen-Kicker? Antwort: Weil PESleider die momentan ist gut so, denn aus den Sorgenfalten sind Spielkonzepte 
beste Fußballsimulation ist. Leider? Ja, leider. Dennlan- geworden. Schon für FIFA 2003 werkelt man in Vancouver 
ge sah es so aus, als müssten wir PC-Fraggles nochzwei aneiner neuen Ballphysik und -kontrolle, einer andersar- 
weitere Jahrhunderte auf eine PC-Version des Edel-Zocks tigen Kicker-Kl und an realistischen Team-Taktiken. Mitt- 
Konami wählt warten. Doch plötzlich ist alles anders und aus Frust lerweile haben wir FIFA 2003 Probe gezockt und können 
Christian B. zum kann schnell Lust werden. Konami hat kurz vor Redak- sagen, dass sich der Aufwand wirklich gelohnt hat. Das 
ae tionsschluss angekündigt, ab 2003 auch PC-Spiele ent- neue FIFAkommt „richtigem” Fußball schon sehr nahe. 
_desahres. wickeln zu wollen. Okay, eine Ankündigung für PESgibt's Also Beeilung Programmierer, ich will mehr Pokale! 
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DARAUF WARTEST DU! 


KOMMT ZEIT 
KOMMT SPIEL 


Heul doch! 


In WHITE FEAR bekommen Sie 
es mit Wölfen und anderem 
hesocks zu tun. 


12139 


GOTHIC 2 
=] Piranha Bytes, Oktober 2002 


2 EY5] 


UNREAL TOURNAMENT 2003 
Epic Games, Oktober 2002 


x v ac 

DOOM3 

5 id Software, 4. Quartal 2003 

4 Kıa]) 


MAFIA: THE CITY OF LOST HEAVEN 
Illusion Softworks, Ende August 2002 


Das kommt 
davon, wenn 
der Wolf den 

Backstein 


Action-Adventure Im hohen Nor- 
den friert nicht nur der Urin zu Eiswür- 
feln, sondern dem jungen Schamanen 
Iru womöglich auch bald das Blut in 
den Adern. Eine böse Hexe namens 
Sukko hat es auf ihn abgesehen. Für 
Sie sprechen eine Harpune und vier be- 
freundete Geister, die Ihnen zur Seite 
stehen. Ende des Jahres soll Iru in dem 
3D-Abenteuer-Spiel White Fear von 
Wide Screen Games um sein Leben 
kämpfen, Die Entwickler aus Lyon ar- 
beiten übrigens gleichzeitig an Frank 
Herbert's Dune, einer neuen Interpreta- 
tion des Bestsellerromans. JoACHIM HESSE 
Info: www.wsgq.fr 


Touchdown! 


MADDEN NFL 2003 zeigt Ihnen, 
warum nicht nur Frauen 
Schulterpolster tragen. 


Seit sich Delvin 
Brown, Nr. 25 bei 


DEUS EX 2: INVISIBLE WAR 
Ion Storm, 4. Quartal 2003 


ANNO 1503 
Sunflowers, Oktober 2002 


YA vını 


UNREAL 2: THE AWAKENING 
Legend Entertainment, 4. Quartal 2002 


vo 


MAX PAYNE 2 
Remedy Entertainment, 2003 


NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 
EA Sports, Ende Oktober 2002 


10 2171 | 


ANSTOSS4 
Ascaron Software, November 2002 


der Frankfurt Ga- 

laxy, seine Ach- 

selhaare epiliert, 12 EI 19 COMMANDoS 3 

zwickt die Uni- Pyro Studios, Anfang 2003 

form ein wenig 12 E73 neu) NOONELIVES FOREVER 2 

unter den Armen. Monolith Productions, Oktober 2002 
Sportspiel | Sie wissen, was ein First 13 | (0) AGE OF MYTHOLOGY 
Down ist? Auch die Begriffe Tackle Ensemble Studios, Oktober 2002 
oder Fumble sind Ihnen nicht fremd? 

7) FIFA 2003 
Dann herzlichen Glückwunsch! Sie ge- 14 EA Sports, November 2002 ERLIR ee; Minden 
hören zum erlauchten Kreis der Fans erhält ein Spiel 
von American Football. Während in 15 11) COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO = - 
Valve, 3. Quartal 2002 
Deutschland meist über Abseits oder 
Elfmeter diskutiert werden, führt Foot- 16 A| 119) HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 
ball eher ein Schattendasein. Zu Un- IO Interactive, September 2002 
recht. Diese These vertritt auch Elec- 17 A] NEU] COMMAND & CONQUER: GENERALS 
tronic Arts, das seit 13 Jahren regel- Westwood Studios, Dezember 2002 
ß eue Teil Madden-S 
> a. - nn 18 EI wv DER : Welches Spiel erwarten Sie am sehnsüchtigsten? 
{ ‚omputer Artworks, 3. Quartal 2002 i B 

soll Madden NFL 2003 kommen. Die z SL NER 
spielbare Beta-Version, die uns vor- 19 Ey NEU] WORLD OF WARCRAFT 2 
liegt, hinterließ bereits einen sehr gu- Blizzard Entertainment, 1. Quartal 2004 Dr,-Mac 7 
ten Eindruck. JOACHIM HESSE 20 EL neu)  HALF-LIFEZ oder per E-Mail an hal ‚ Unter allen 


Info: www.electronicarts.de 


Valve, unbekannt 


Einsendern ziehen wir einen Gewinner. Der bekommt 
ein aktuelles Top-Spiel unserer Wahl. 
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NIITWITETITVDTEENTTELIE 
* Aufbau- und Echtzeitstrategie 
in einem Spiel 


* 345 Gebäude, 139 können 
selbst errichtet werden 


« Kampagne mit 12 Missionen, 
ca. 10 Einzelszenarios 


« Mehrspielermodi für bis zu 
acht Strategen (10 Karten) 

« Karten siebenmal größer als 
beim Vorgänger 


Das Ziel dieses Szenarios: 


Beschützen Sie eine halbe 
« Handel mit acht Kulturen Stunde lang Ihre Kathedrale. #4 
durch Tauschgeschäfte Schwierig, denn der Com- 
puter attackiert von vier 
Seiten gleichzeitig. 


Um alle Steine für das riesige Legoland 
zusammenzubekommen, hat man bei 
Sunflowers vier Jahre lang gesucht. 


'ser schießen im Gegensatz 
zu Kanonen ballistisch, können 17° 
‚also auch über Mauern hinweg 
Schaden verursachen. 


vr f N ne 
ae 2 \ 
Mit Bogen- und Armbrustschützei 
können Stadtmauern bemannt wer- | 


den. Die Fernkämpfer erreichen ihre 
Position über Zugänge In den Türmen. ' 


Mausklick las- Stadttore und -maulern 
sen sich Stadt- können Sie in Gefechts- 
tore jederzeit pausen wieder aufbau- 
öffnen und | en. Voraussetzung: Im 
schließen. Umkreis von mehreren 
# Quadratzentimetern hält MR} 
sich kein Feindauf, 7 


2E) Inverwinkelten Gas- Na x DL, s 
EEE sentassen sich Fein- f % RR Yr 4 4 Et de 
de manchmal nur U N . 71 VIÄRS ws Selbst während eines Angriffs gehen die Aa 
schwer ausmachen. Jun De er Bewohner ihren Geschäften nach. Diese 
A < x Gemütsmenschen werden nicht von 
SÄ FF, er) has e feindlichen Soldaten angegriffen, Sie 
A ’ U J u PA s ‚ können sie auch nicht selbst anwählen. 
AN ı/ ker N P 
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Einheiten können Sie in der kleinen 
Burg, der großen Burg und der Festung ® 
ausbilden. Die Errichtung einer Festung 
kostet richtig Asche, dafür werden Sol- 7 
" _ daten viermal schneller ausgebildet. | "> 


Ph b 


Halten Sie vor einer Schlacht immer ei- 
nen Trupp Bedienmannschaften in der 

Hinterhand. Nach dem Gefecht bemächti- 

„* gen sich die Jungs auf Befehl der herren- 
I los gewordenen Mörser und Kanonen. 


2 - 
Für neu ausgebildete 
Soldaten können Sie per 
‚„ Mausklick einen Sam- 
melpunkt festlegen. 


Um eine Siedlung wie hier bis zur vier- 
ten Stufe auszubauen, benötigen 
‚selbst geübte Spieler mehrere Stun- 
‚den. Bei einem Großangriff zerbröseln 
Wohngebäude in wenigen Minuten. N 


auıi! 


Die uselmännchen proben den Aufstand 
und wollen in ANNO 1503 Brad Pitt an den 
Hragen. Egal? Nein, denn Brad sind Sie, wenn 
Sie Anno spielen. Also der Held. Oder so. 


as haben Sie nicht ka- 

piert? Ist nicht schlimm, 

dann erklären wir's Ihnen, 
denn das Intro zum meist- 
erwarteten Aufbaustrategie- 
spiel aus dem Hause Sunflo- 
wers bringt Licht ins Dunkel. 
Im Einstiegsvideo lauscht ein 
kleiner, blonder Knirps den 
Abenteuern eines alten See- 
bären. Kaum den Kinderschu- 
hen entwachsen, rüstet sich 
der Knabe selbst zur Ent- 
deckertour — und schaut in- 
zwischen genauso aus der 
Wäsche wie Brad Pitt. In der 
Rolle von Brad schippern Sie 
also mit Ihrem Kahn bis zu 
einer geeigneten Insel und 
starten die Besiedlung. Das 
Ziel: unermesslicher Reich- 
tum und Ruhm. Klingt genau- 
so wie die Spielbeschreibung 
zu Anno 1602, denken Sie? 
Stimmt — und das ist auch gut 
so. Weil der Nachfolger des 
Mega-Hits dessen Erfolgsre- 
zept kopiert, darüber hinaus 
aber noch wesentlich mehr 
bietet, dürfen Sie sich auf 
Spielspaß für Wochen freuen. 
Wir können diese Prognose 
wagen, denn: 


DA GEHT WAS! 

Zum ersten Mal verließ eine 
spielbare Version von Anno 
1503 das Sunflowers-Haupt- 
quartier und ist genau in der 
PC-ACTION-Redaktion auf- 
geschlagen. Software-Status: 
Die Kampagne ist noch nicht 
ganz fertig, einige Szenarios 
fehlen noch, die Version lief 
aber bis auf wenige Abstürze 
recht stabil und eine erste 
Version des Tutorials konnte 
bereits gestartet werden. Be- 
sonders wichtig! Denn selbst 
wenn Sie ein 1602-Veteran 
sein sollten, müssen Sie sich 
zunächst mit der veränderten 
Benutzerführung vertraut ma- 
chen. Sämtliche Menüs des 
Spiels werden über Schaltflä- 
chen am rechten Bildrand ge- 
steuert. Allein im Baumenü 
werden Sie Icons für 139 
Gebäude finden, die Sie im 
Spielverlauf errichten können. 
Fahren Sie mit dem Maus- 
zeiger über ein Icon, wird we- 
nig später per Erklärungstext 
dessen Bedeutung eingeblen- 
det. Zu Beginn des Spiels 
sind natürlich die meisten 
Schaltflächen noch ausge- 
graut, also nicht anwählbar, 
was den Einstieg erleichtert. 
Doch auch wenn Sie zunächst 
von der Masse der Icons 
förmlich erschlagen werden: 
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Anno dazumal hatte Sunflowers geplant, das stufenlose Zoomen in die Spielwelt zuzu- 
lassen. Das ging nicht, weil man dafür etliche Grafikdetails hätte ausklammern müs- 
sen und damit den Charme des Spiels beschnitten hätte. Macht aber nix, denn die drei 
vorhandenen Zoomstufen reichen völlig aus. Die Vogelperspektive nutzen Sie lediglich, 


.— 


Starlet Jennifer Aniston lastet Ehemann Brad 
Pitt nicht voll aus. Nebenbei hat der 
noch Zeit, eine neue 

Welt zu besie- 
deln. Ehekrise? 


Foto: Actionpress 


Ach so, der echte Brad 


(rechts) hat nur einen 
Doppelgänger. 


INTERVIEW 


um sich einen schnellen Überblick über Ihr Inselreich zu verschaffen. In der zweiten 
Zoomstufe planen und basteln Sie an Ihrer Stadt. Wenn Sie sich einmal zurücklehnen 
und die liebevollen Animationen der Siedler genießen wollen, schalten Sie in die Nah- 


Schon nach kurzer Zeit geht 
Ihnen zum Glück die Menü- 
führung in Fleisch und Blut 
über 


FASS OHNE 
BODEN 

Sind Sie auf Ihrer Trauminsel 
angekommen, geht alles zu- 
nächst seinen gewohnten 
Gang. Mit den vorrätigen 
Steinen, Hölzern und Werk- 
zeugen zimmern Sie ein paar 
Bretterverschläge 
men. Die ersten Siedler zie- 
hen sofort dort ein und stel- 
len Arbeitskräfte, die Sie 
wiederum benötigen, um die 
Gebäude für den Jäger und 
den Holzfäller zu bemannen. 
Herrlich animiert transpor- 
tieren willige Fuhrleute Ihre 
ersten Produkte automatisch 
ins Kontor. Doch schnell wird 
das Startkapital knapp. Wa- 
rum? Weil Ihre Siedler keine 


zusam- 


„WIR SIND IN DER ENDPHASE 


EEACTION Ursprünglich war ja geplant, bei Anno 
1503 einen Nebel des Krieges einzusetzen. Der war in 
unserer Spielversion nicht enthalten. Ist der Nebel 
komplett weggefallen oder wurde er modifiziert? 

Ein Fog of War, wie er aus einschlägigen Stra- 
tegiespielen bekannt ist, war für Anno 1503 nicht um- 
setzbar, da es den Charakter des Spieles grundlegend 
verändert hätte. Wir haben uns deshalb entschlossen, 
die Umsetzung abzuwandeln. Der Spieler kann von An- 
fang an alle Inseln und die darauf vorhandene Vegetation 
erkennen. Was er noch nicht sehen kann, sind Einge- 
borene, andere Spieler und die Ressourcen der Inseln. 
Diese müssen mittels Scout aufgeklärt werden. Zudem 


Hat durch die 
langjährige 
Arbeit an Anno 
zwar nicht sei- 
ne gute Laune, 


aber vielleicht 
ein paar Haare 
verloren: Sun- 
flowers-Pro- 
ducer Marc 
Huppke. 
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werden die gegnerischen Schiffe nicht auf der Über- 
sichtskarte dargestellt. 


23 ACTION] Wie wir nun wissen, dürfen wir uns auf 
einen Mehrspielermodus für vier bis acht Spieler und 
zehn eigene Levelkarten freuen. Kannst du uns noch 
Einzelheiten zu den Spielmodi verraten? 

Es gibt sowohl den kooperativen Modus, in 
dem die Spieler.zusammen ein Ziel erreichen müssen (z. 
B. einen übermächtigen Computerspieler niederringen), 
als auch den Skirmish-Modus. Im Letzteren treten die 
Spieler gegeneinander an. Das Ziel kann sein, eine be- 
stimmte Insel zu besiedeln, einen Mitspieler militärisch 


Erzminen gibt es in Anno 1503 
‚sowohl mit begrenztem als auch 
mit unbegrenztem Vorkommen, 


Der Steinbruch isteiner j 
{ der wichtigsten Versor- 
‚gungsbetriebe für Ihre 
Siedlung. Für jedes 
Gebäude ab Stufe 2 
benötigen Sie Steine. l 


Die Schmiede benötigt für 

5) den Betrieb Holz, Holzkohle | 
und Roheisen. Hergestellt 
werden hier unter anderem. 


Die Eisenschmelze sollte 
möglichst nahe an der Erzmi- 


oi 
Das Bundesgesundheitsministerium warnt vor üb 


 negebaut werden, um lange 


hohen Schadstoffemissionen in den Höhenlägen der Alpen. ; 


Steuern mehr zahlen müs- 


sen. Sunflowers hat die 
Haupteinnahmequelle des 
Vorgängers stillgelegt. Drin- 
gend benötigte Einnahmen 
generieren Sie jetzt aus- 
schließlich durch den Verkauf 
von Waren. Damit die Scha- 
cherei in die Gänge kommt, 
bauen Sie Marktstände 
Faustregel: Je aufwendiger 
die produzierten Waren sind, 
desto mehr Kohle können Sie 
scheffeln, die Sie dann in 
neue Bauvorhaben investie- 
ren. Ihr Anliegen sollte sein, 
Ihre Pioniere zunächst so 
schnell wie möglich zu Sied- 
lern und dann immer weiter 
aufsteigen zu lassen. Dazu 
müssen Sie wie gewohnt be- 
stimmte Bedingungen erfül- 
len. Siedler benötigen für ih- 
ren Seelenfrieden etwa Alko- 
hol (Klar!) und eine kleine Ka- 
pelle in der Nähe. Bürger 


wollen zusätzlich Salz, Stoffe 
und eine Schule, Händler for- 
dern noch Gewürze, Tabak, 
Papier und eine Kathedrale 
Spätestens Kaufleute und 
Aristokraten entpuppen sich 
als nörgelnde Nimmersatte. 
Nur ein Beispiel: Während es 
Kaufleuten langt, sich in teu- 
re Seidenfummel zu schmei- 
ßen, müssen die edlen Ge- 
wänder des Hochadels zu- 
sätzlich gefärbt und mit 
Schmuck behängt werden 
Wenn Ihnen die Versorgung 
gelingt, werden Sie dafür 
durch ein farbenfrohes und 
extrem detailliert animiertes 
Stadtbild belohnt 


WAS DARF'S 
DENN SEIN? 
Zum Glück führen bei Anno 
1503 diverse Wege zum Ziel. 
Alkohol gewinnen Sie etwa 
durch eine Kartoffelfarm, eine 


Zuckerrohrplantage oder das 
Anbauen von Weinreben bzw. 
Hopfen. Es versteht sich von 
selbst, dass Sie je nach ein- 
geschlagenem Weg Produk- 
tionsgebäude wie eine Rum- 
brennerei oder Brauerei be- 
nötigen. Um Ihren Laden in 
Schwung zu halten und auf 
Dauer mit den Computergeg- 
nern mitzuhalten, müssen Sie 
also Ihre Produktionsketten 
(Es gibt insgesamt 40!) sorg- 
fältig planen. Zum Glück hel- 
fen Ihnen automatisch pa- 
trouillierende Händler oder 
das patente Handels-Völk- 
chen der Venezianer schon 
mal über Versorgungseng- 
pässe hinweg. Dennoch wer- 
den Sie über kurz oder lang 
gezwungen sein, weitere In- 
seln zu erschließen. Niemals 
können Sie alle benötigten 
Güter auf nur einer Insel pro- 
duzieren, das funktioniert al- 


j ; Ä Transportwege zu vermeiden. 


lein aus Platzmangel und auf- 
grund der eingebauten Klima- 
zonen nicht. Oder haben Sie 
schon einmal von Baumwoll- 
plantagen auf Grönland ge- 
hört? Was wir Ihnen bereits 
jetzt versprechen können: 
Selbst wenn Sie eine Woche 
lang ununterbrochen Ihrer 
Siedel-Lust frönen würden, 
hätten Sie danach wohl noch 
nicht einmal die Hälfte der 
Spielmöglichkeiten ausge- 
schöpft. Woher soll man auch 
von Anfang an wissen, dass 
etwa ein einmal platzierter 
Brunnen das Pflanzenwachs- 
tum aller Ihrer Farmen um 
beinahe zehn Prozent erhöht? 
Oder dass es durchaus wich- 
tig ist, als Startinsel ein mög- 
lichst ebenes Eiland auszu- 
wählen, weil große Gebäude 
aufgrund der Höhenstufen 
nicht in hügeligem Gelände 
gebaut werden können? Oder 


zu besiegen oder auch nur etwa ein Monopol auf eine be- 
stimmte Ware zu erlangen. 


Thema Diplomatie: Auf welche Art und 
Weise kann man mit Computergegnern in Kontakt 
treten? Welche Arten von Verträgen wird es geben? 
Besteht nach wie vor die Möglichkeit, eine Botschaft 
zu errichten? 

Da alle Handels-, Friedens- und Militärbünd- 
nisse aus dem Menü heraus anwählbar sein müssen, ha- 
ben wir auf die Botschaft verzichtet. Mit dem Computer 
kann man über vorgegebene Mitteilungen in Verbindung 
treten. Zusätzlich kann man von ihm auch einen Waren- 


tribut oder Geld verlangen. Mit menschlichen Mitspielern 
kann man natürlich in gewohnter Weise via Chat in Ver- 
bindung treten. 


Die Kampagne wird aus zwölf Einzel- 
szenarien bestehen. In welcher Art und Weise sind die 
Missionen untereinander verknüpft? Wie treibt ihr die 
Hintergrundgeschichte voran? 

I. Die Kampagne wird durch eine durchgehende 
Story zusammengehalten und fortgeführt. Die Hinter- 
grundgeschichte wird durch die Briefing-Screens, die 
Missions-Updates und durch Text- und Sprachmitteilun- 
gen im Spiel selbst fortgeführt. 


Anno 1503 soll endgültig im Oktober 
erscheinen. Die von uns gespielte Version wies zwar 
noch einige Bugs auf, ihr seid aber augenscheinlich 
schon sehr weit. Wie viele Leute arbeiten derzeit an 
‚Anno und womit genau beschäftigt ihr euch momen- 
tan noch? 

Im Moment arbeiten ca. 45 Personen (inkl. 
Testern) an Anno 1503. Wir befinden uns jetzt in der End- 
phase. Das heißt, wir arbeiten an der Spielbalance - 
insbesondere bei der Kampagne und den Szenarien, am 
Feinschliff der Benutzeroberfläche und am endgültigen 
Tutorial. Außerdem findet schon seit längerer Zeit ein per- 
manentes Bug-Testing statt. 
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Kaum an zwei Händen abzuzählen: Schon 1987 hätte Margarethe Schreinema- 


AUFBAUSTRATEGIE 


er. 


nenne müssen die 
Pauker damalsanders 
gemacht haben. Alle 
Siedler latschen freund- 
lich beschwingt und 
freiwillig zur Schule. 


kers das Grobkonzept von Anno 1503 beinahe erkannt: Im Spiel gibt's viele 
Bäume! Opern und Trinksprüche sind leider unter den Tisch gefallen. 


Eine Blitzumfrage in der PCA-Redaktion ergab: Nur 
zwei Redakteure haben Mathe in der Schule nicht 


dass neuerdings die Schmie- 
de und der Rüstungsbauer 
Holzkohle benötigen, die Sie 
von einer Köhlerei beziehen 
müssen? Und haben wir Ih- 


lieber Anno 1503 - und das 
sollten Sie ab Oktober auch 
tun, wenn Sie nur ein Fünk- 
chen Interesse an Strategie- 
spielen haben. CHRISTIAN BIGGE 


gehasst. Dass Zahlenspielchen aber nicht immer nur 
langweilig, sondern mitunter sehr aufschlussreich 
sein können, beweist die nachstehende Tabelle: 


ANNO 1602 | ANNO 1503 
April 1998 Oktober 2002 
P 100, 16 MB P3500, 128 MB 
1CD 2CDs 
640x480 bis 800x600 bis 
1.024x768 1.280x1.024 
256 16,7 Millionen 
Nein Ja, 32 Höhenstufen 
Zwischensequenzen: ca. 30 Wahrscheinlich 
wenige, aber opulen- 
tes Intro und Outro 
Spielkarte drehbar? Ja, 4 Schritte Ja, 4 Schritte 
Minikarte drehbar? Nein Ja 

3 3 

1 6 

15 Figurentypen Etwa 100 

Figurentypen 

Animationsstufen: 16, bei Schiffen 32 
Spielgeschwindigkeiten: 3 
6 lewiges Eis, Tundra, 
gemäfigt, subtropisch, 
tropisch, Wüste) 
1-4 1-8 
Nein Ja, 12 Missionen 
2 Mindestens 10 
Max. 256x256 Felder | Max. 1.024x1.024 
Felder 
5-stufig 5-stufig 
Immer gleich 8 Charakterklassen 
4 3 
4 8 
Nein Ja, 38 Upgrades 
4 12, plus drei 
Kriegsschiffe 
Ja, dreistufig 
Ja, Kontore und 
Städte 
345, 139 vom Spieler 
zu errichten 
Produkte: 46 
Tierarten: 57 
Pflanzenarten: über 100 
Kulturen: 9 


Veröffentlichung: 


Erfahrungspunkte für Soldaten: | Nein 
Eroberungen möglich: Nein 


Gebäude insgesamt: 2 


nen schon von den 38 mög- 


lichen Upgrades (dazu zählt 
der Brunnen) erzählt, die ANNO 1503 


Sie in der Schule und später GENRE: Aufbaustrategie 
in der Universität erforschen ENTWICKLER: Max Design/Sunflowers 


nn FERTIGZU: 90% 

Können? ERSCHEINT: Oktober 2002 
VERGLEICHBAR: Anno 1602 

Be GIBT'S INTERNET: www.anno1503.com 


Gerade wenn Sie glauben, Ih- 
re Siedlungen einigermaßen 
im Griff zu haben, werden Sie 
wahrscheinlich das Opfer von 
Neidattacken Ihrer Nachbarn. 
Ach, Sie haben Stadtmauern 
errichtet? Schön, leider nüt- 
zen die wenig gegen ein gan- 
zes Regiment von gegneri- 
schen Kanonen- und Mörser- 
trupps. Also müssen Sie in 
Windeseile auch ein paar An- 
griffseinheiten, etwa Kaval- 
lerie, Musketen- oder Bogen- 
schützen, ausbilden. Kommt 
es zum Kampf, zeigt Anno 
1503 sein zweites Gesicht: 
Einheiten bekommen Erfah- 
rungspunkte, Kontore oder 
sogar ganze Städte können 
übernommen werden und der 
Feind rückt mit Belagerungs- 
türmen an. Kurzum: Ein er- 
staunlich komplettes Echt- 
zeitstrategiespiel ist im Lie- 
ferumfang enthalten. Wir 
freuen uns schon auf packen- 
de Mehrspielerpartien für bis 
zu acht Spieler, in denen Sie 
entweder gemeinsam Aufträ- 
ge erledigen oder allesamt 
aufeinander losgehen dürfen. 
Um alle Aspekte dieses 
Wahnsinns-Epos vor Ihnen 
ausbreiten zu können, müsste 
PC ACTION ab sofort wö- 
chentlich erscheinen. Das hendie Fäden. Mehr Zutaten zu einem 
wäre uns aber etwas zu Hit braucht's wirklich nicht. 
stressig. Da spielen wir dach mm 


„Spiel mal los“, ermunterte mich Marc 
Huppke beim Eintreffen in der Redak- 
tion und ich war erst einmal baff. Jetzt 
war sie also wirklich da, die Anno-Ver- 
sion, auf die die halbe Zockerwelt so 
lange gewartet hatte. Der Einstieg ins 
Spiel war nicht leicht - und zwar aus 
zwei Gründen: 1. Uns standen lediglich 
Missionen des höchsten Schwierig- 
keitsgrades zur Verfügung, weil die 
Entwickler anhand der gewonnen 
Spielbalance-Erkenntnisse die Anfor- 
derungen für leichtere Karten erst spä- 
ter herunterregeln werden. 2. Sunflo- 
wers hat derart viele Elemente in Anno 
1503gepackt, dass man anfangs fast 
davon erschlagen wird. Doch die Ge- 
wöhnungsphase dauert höchstens eine 
halbe Stunde. Dann fühlt sich jeder, der 
schon mal ein Aufbaustrategiespiel ge- 
zockt hat, ganz wie bei Muttern. Nach 
einiger Zeit - und die verrinnt beim 
Zocken verdammt fix - entfaltet Anno 
1503nach und nach sein ganzes Poten- 
zial, wird immer spannender, aber auch 
verdammt komplex. Dachten Sie bis- 
lang, hier würde eine WiSim mit Auf- 
bauschwerpunkt auf Sie zukommen? 
Vergessen Sie's! Anno 1503 ist eine 
Simulation mittelalterlichen Lebens 
und Sie spielen hier den König und zie- 
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VORSCHAU + SPLINTER CELL 


er “ 


Maschendrahtzaun-Muster ma- } 
chen schlanke Linie und sind | , 
dieses Jahr stark in Mode. £ Sr 
- 7 
N 4 f 


. 
N 
# \ 
a 
% 
Spuren verwischen: 
4 h s Damit Ihnen dieser 
1 > . 9 Kerl nicht den Teppich 
" N EN versaut, schleppen 
/ ’ Sie ihn kurzerhand 


aus dem Raum. 


Mit der neuen kugelsi- 
cheren Weste der Marke 
„lebendes Schutzschild“ 

müssen Sie sich nicht vor 


Name Tom Clancy 
ıt für spannende Un- 
terhaltung auf hohem Ni- 


veau. Dafür sprechen Romane 


u N oder Filme wie Jagd auf Roter 


Oktober und Die Stunde der 
Patrioten. Doch auch Spiel- 


Um 4 Ghost Re- 
con könr ı sehen | 
Mit ı Action-Titel £ 
Cel 
und 
IT Ubi Soft in 
2 R e} Abenteuer, 
x — . \ um Terrorismu 
Re’ — . ‘ s zwei 
\maı in n unter my: 


| Ne 


® h ll 
N en Vorfall g 
die Lupe zu nehmen. Schnell 
“ kristallisiert sich eine erschre- 
N heraus: Eine 


kriminelle Verbindung in ei- 
nem Landstrich der ehemali- 


m 
:n Sowjetunion plant einen 
N iven Anschlag gegen die 
(} 3 en von Ame- 


Es bleibt nicht mehr viel 


Die USR soll mal wieder derbe auf die Glocke hrieg@ßhott sei dank nur rn 


im Aetion-Titel SPNTER CE. Derhindern müssen Se es tratztem. weh 


Sie schlüpfen in die Rolle von 


aufregend 
Ahnlich de 


Forever agieren Sie auch in 
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, ram tam kam = 
tam: Wenn Sie jetzt 
aus Ihrem Versteck 

springen, verwan- 
delt Sie der Koch in 
Agenten-Ragout. 


„Rauchen gefährdet 
die Gesundheit”, 
warnt der EG-Bundes- 
minister. Wie Recht 
der Gute doch hat 


ist bis- 


Splinter Cell. Kurz: Sie sprin- 
gen nicht einfach lässig in 
eine Horde von Gegnern und 
schicken diese in Rambo-Ma- 
nier in die ewigen Jagd- 
gründe, sondern führen Ihre 
Aktionen still und heimlich 
aus. Dazu stehen Ihnen 
zahlreiche Bewegungsmög- 
lichkeiten und Taktiken zur 
Verfügung. Sie können schlei- 
chen, um Ecken sehen, meter- 
hohe Zäune emporklettern 
und an Leisten entlanghan- 
geln. Ertappt Sie doch mal ein 


senal genau umfasst, 
lang nicht bekannt. Ein schar- 
fes Schätzchen konnten wir je- 
doch bereits ausmachen: die 
FN2000, ein multifunktionelles 
Scharfschützengewehr mit La- 
serzielvorrichtung, das es zu- 
dem erlaubt, zwischen au- 
tomatischem und manuellem 
Schussfeuer zu wechseln. Des 
Weiteren zieren diverse High- 
tech-Apparaturen a la Ther- 
movisions- und Nachtsichtge- 
räte sowie lasergesteuerte 
Richtmikrofone Ihr Gepäck. 


durch die aktuellste Unreal- 
Engine“, sagt Laurent Detoc, 
Präsident von Ubi Soft Enter- 
tainment. Bereits die auf der 
E3 gezeigte Mission über- 
zeugte durch ungewöhnliche 
Handlungsfreiheit und 
wöhnte das Auge mit anspre- 
chendem Level-Design und 
feinsten Lichteffekten. Ganz 
zu schweigen von der kom- 
plett interaktiven Umgebung, 
bei der selbst Netzhautscan- 
ner und so genannte Finger- 
abdruck-Key-Pads eine wichti- 


ver- 


GENRE: 


ENTWICKLER: 


FERTIG ZU: 
ERSCHEINT: 


Action-Adventure 
Ubi Soft 

80% 

Ende 2002 


VERGLEICHBAR: Deus Ex, Nolf 


INTERNET: 


www.ubisoft.de 


Splinter Cell sieht beeindruckend 
aus, bietet zahlreiche Möglichkeiten 


und fordert den Spieler auf, sich tak- 


Kontrahent frühzeitig, weil Sie tische Vorgehensweisen zu überle- 


ge Rolle spielen. Fazit: Hält 


beispielsweise mit einem un- SCHLICHTWEG Splinter Cell in gen: So lob ich mir ein Agenten-Ad- 
vorsichtigen Schritt auf zer- ANSPRECHEND der fertigen Version, was venture. Und wenn es so viel Span- 
brochenes Glas getreten sind, „Tom Clancy's Splinter Cellist es schon jetzt verspricht, a 


nung bringt wie die Filme und Roma- 
ne von Tom Clancy, habe ich keinen 
Zweifel, dass Splinter Celleines der 
Highlights des Jahres wird. 


strecken Sie das neugierige 
Bürschchen mit einer Ihrer 13 
modernen Waffen nieder. Wel- 
che Kaliber Ihr Wummen-Ar- 


könnte es die bisher beste 
Tom-Clancy-Adaption werden. 
Wir sind auf jeden Fall schon 


sehr gespannt. 'TANJA BUNKE 
INDEPENDENT 
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ein ambitionierter Titel, der 
gleichermaßen optische Qua- 
lität sowie innovatives, action- 
reiches Gameplay erreicht - 
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VORSCHAU - HITMAN 2 


* 21 Levels 
Wahlweise Ich- oder 
Verfolger-Perspektive 
Enorme Handlungsfreiheit 


Musik vom Budapester 
Symphonie Orchester 


Der Hitman sieht aus wie unser Kollege 
Iscitürk. Dies macht den Titel auch für 
weibliche Spieler interessant. 


3 trad. 
Die Frisu 


Der Mann mit der pflegeleichten Allzwech-Frisur ist wieder 
dal Wir haben HITMAN 2 schon mal ausführlich Probe gespielt. 


idos sei Dank: Der Hitman 


j. Mittlerweile 
Knarren und damit den 


agel gehängt sen Pennern gek 
dlich in einer sizi- Entführer 


kümmert er sich um die Bota- Glatzen-Toni 
nik, wird zum besten Freund = r Kirche 
Pfarrers (Nein, nicht was hat und der Zahlu 
Ein Ninja, der während der Sie wieder denken!) und führt rung nicht 
Arbeitszeit pennt, hat de- ein eher unscheinbares L 
finitiv. einen Hieb mit dem Nicht gerade off, 
Katanaschwert verdient. dem die Actionspiele sind 


BEE 


=> 


JEDER KOPF HAT 
SEINEN PREIS 
Um an Informationen 
Geld zu kommen, wendet sich 
der Yul-Brynner-Verschnitt an 
seine alten Brötchengeber. Die 
sind wegen der guten Auf- 
tragslage über die Rückkeh 
ihres besten Killers höchst er- 
freut. Ab hier beginnt das ei- 
Ihren 


und 


Über 


gentliche Spiel 
vernetzten Laptop ziehen Sie 


neue Aufträge an Land und 
bringen die notwendigen De- 
tails in Erfahrung. So wissen 
Sie etwa, wie stark Ihr Ein- 
satzgebiet bewacht wird und 
um wen es sich bei der „Ziel- 
person“ eigentlich handelt. Im 
weiteren Spielverlauf bereisen 
Sie so ziemlich jeden Konti- 
nent, denn böse Menschen 


Ihr einziger Freund wird von ein 
paar kleinen Italienern entführt. 
Dafür werden sie teuer bezahlen! 


Die Entwickler.benutzten'eine 
modifizierte Version ihrer Glacier- 
Engine. Sieht geil aus, oder? 


schließlich überall. 
Übrigens sind durch die 
Bank irgendwelche Fieslinge, 
denen Sie das Licht ausknip- 
sen. Politisch korrekt ist 
deswegen vielleicht trotzdem 
nicht, aber das ist eine andere 

ache, Ihren „Helder euern 
Sie wahlweise aus der Verfol- 
ger-Ansicht oder der Ego-Per- 
spektive. Letztere empfiehlt 
sich, wenn Sie die nähere Um- 
gebung unter die Lupe neh- 
men wollen. Per Tastatur be- 
wegen Sie den Hitman und 
mit der Maus bestimmen Sie 
dessen Blickrichtung. 


SAITE FUR SEITE 
EIN GENUSS! 

Der virtuelle Killer von Welt 
meuchelt elegant und greift 
auch auf unorthodoxe Mittel 


gibt es 


Sie haben ihn Kojak genannt und 
werden gerade dafür bestraft. 


Ein.Blumenbote muss dran glauben. Sie 
brauchen seine Klamotten, um sich an 
den Wachen vorbeizuschleichen. 


2 


a 


zurück. So umfas 
bare Waffena 

ziemlich jeden 

lermann. Doch oftmals ver- 
langt die Situation nach subti- 
leren Methoden. Demgemäß 
schleichen Sie sich etwa hin- 
ter eine un tsame Pixel-Wa- 
che und strangulieren diese 
mit einer Klaviersaite. Damit 
andere Posten nichts mitkrie- 
gen, können Sie den Körper 
dorthin schleppen, wo er vor 
den Augen der Öffentlichkeit 
geschützt ist. Verdeckt zu ope- 
rieren ist bei Hitman 2 immer 
die sicherste Methode. Daher 
sollten Sie immer ein Auge auf 
Ihre Bildschirmanzeigen ha- 
ben. Denn diese verraten Ih- 
nen, ob Gefahr lauert oder 
nicht. Das Ganze ist wirklich 
wohl durchdacht. Ein Beispiel 


st das verfüg- 


Sie spazieren über einen alte 

Holzboden und dieser knarrt 

und ächzt bei jedem Schritt 
m Bildschirmrand 

ein Warnhinweis 


] hen. Das 
wollen Sie doch nicht, oder? 
n Sie uns: Wenn Sie Ih- 


nach dem Rechten s 


Ball immer schön flach 


AUSZIEH’N! 
AUSZIEH’N! 

Manchmal brauchen Sie einen 
Schlüssel, etwas Munition 
oder eine Waffe. Dann ist 
schon mal in Ordnung, ab- 
sichtlich einen Wachmann an- 
zulocken. Ein paar auf die Rü- 
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VORSCHAU » 


Scheiße, die Torban-Buben haben Verdacht ge- 


schöpft! Gleich rufen sie den Jihad aus. 


Bevor man eine 
Tür öffnet, emp- 
fiehlt sich ein 
Blick durchs 
Schlüssello... 
Boah, geile Boys 
in kurzen Hosen! 


be geben, Taschen ausräumen 
und schon kann es weiterge- 
hen. Sie können die arme Sau 
aber auch bis auf die Unterbu- 
xen ausziehen, um sich dann 
mit seinen Klamotten zu tar- 
nen. Allerdings sollte man 
sich nicht zu sehr auf diese 
Maskierung verlassen. Denn 
ganz so blöd sind die Gegner 
auch nicht. Widersacher in der 
Nähe entlarven den Schwin- 
del relativ schnell. Aber weiter 
entfernte Personen lassen sich 
so auf jeden Fall täuschen. 
Was ist aber, wenn Sie sich 
verkleiden, um an einem 
Wachposten vorbeizugehen? 
Mit Sicherheit werden Sie ge- 
filzt. Wenn man Ihre Waffe ent- 
deckt, ist Schicht im Schacht. 
Also müssen Sie eine Möglich- 
keit finden, Ihre Knarre irgend- 
wie an der Wache vorbeizu- 


HITMAN 2 


Ir 
Istja klar, dass in der deut- 


schen Botschaft a ee x 
krummen Dinger,laufen. r ’ 


„Nein, geh weg von mir! Ich hab dich 


mit.ghristian nunkun sehen, 
du Schuft! Esistau: chen uns.“ 


schmuggeln. Vielleicht kön- 
nen Sie die Bleispritze ja je- 
mand anderem unterjubeln? 
Oder Sie spazieren ohne Waffe 
rein und klauen sich irgendwo 
eine. Man kann aber auch auf 
alles pfeifen, die Wachposten 
ausschalten und in typischer 
Rambomanier aufräum Sie 
sehen, bei Hitman 2 führen 
viele Wege zum Ziel. 


NEW AND IMPROVED 
Am Vorgänger wurde des Öf- 
teren rumgemosert. Dass man 
nur zwischen den einzelnen 
Levels abspeichern durfte 
sorgte bei vielen Spielern be- 
sonders für Frust. Zudem 
agierten die Gegner in Teil 1 
nicht immer besonders intelli- 
gent. Bei Hitman 2 dürfen Sie 
endlich auch während der 
Missionen speichern, wobei 


die Zahl der erlaubten Spiel- 
stände vom Schwierigkeits- 
grad abhängt. Eine gute Lö- 
sung, wie wir meinen! Was die 
KI betrifft, hapert es immer 
noch ein bisschen. Allerdings 
ist dies kein generelles Pro- 
blem wie beim Vorgänger und 
tritt nur selten auf. Hitman 2 
spielt sich nicht nur gut, son- 
dern sieht auch noch spitzen- 
mäßig aus. Vor allem die fei- 
nen grafischen Oberflächen- 
strukturen (Texturen) sorgen 
für einen lebendigen Look 
Bleibt nur noch zu erwähnen, 
dass der Soundtrack vom Bu- 
dapester Symphonie Orches- 
ter eingespielt wurde und 
richtig geil klingt. Selbst Kolle- 
ge Sauerteig (erklärter Baller- 
mann-Hits-Fan) war ob der 
musikalischen Pracht total von 
den Socken. AHMET ISCITÜRK 


| GENRE: 


Action 
ENTWICKLER: 0 Interactive 
FERTIG ZU: 95% 

ERSCHEINT: Ende September 
VERGLEICHBAR: Metal Gear Solid 
INTERNET: ww.hitman2.com 


Eigentlich kann ich den Begriff „Tota- 
le Handlungsfreiheit” ja nicht mehr 
hören. Doch in diesem Fall wurde die- 
ses Feature sinnvoll eingesetzt, Wie 
man seinen Auftrag am besten erfolg- 
reich erfüllt, wird meist nach kurzem 
Abchecken klar - und ebenso, was 
man tunlichst vermeiden sollte. So 
schafft man sich quasi seinen eige- 
nen Schwierigkeitsgrad. Daher macht 
Jede Mission auch nach mehreren 
Durchgängen Spaß. Besonderes Lob 
verdient die musikalische Unterma- 
lung. Zum ersten Mal in meinem Le- 
ben habe ich mir vorgenommen, den 
Soundtrack zu einem Computerspiel 
zu kaufen. Kurz gesagt: Hitman Zist 
ein Gesamtkunstwerk! 
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Bitte nicht 

abdrücken, 
Jungs, sonst 
kann ich gar 
nichts mehr 
sehen. 


€ 


# 
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In NIGHTFIRE kriegt James Bond endlich auch auf dem PC die schnellsten Autos, die neuesten 


Technik-Gimmichs, die besten Waffen, die schärfsten Frauen und am Ende den Ober-Miesling. 


ie sind ein Ober-Schlau- 
meier und wollen darauf 
hinweisen, dass uns die 


Jungs von Domark (Gott hab 
sie selig) Ende der 80er-Jahre 
schon mal mit einem PC-Bond 
beglückt haben? Vergessen 
Sie's! Der neue Bond schaut 
aus wie Pierce Brosnan und 
wird dank der Künstler von 
Gearbox Software (siehe Fak- 
ten-Kasten) Cate Archer ganz 
schön einheizen. Wir haben 
Jimmy in London mal unter 
die schweißnassen Achseln 
gelangt. Hier unsere Eindrü- 
cke: 


Nightfire hat alles, was ein 
guter Bond-Film braucht, aber 
rein gar nichts zu tun mit dem 
20. Kinoabenteuer Stirb an 
einem anderen Tag, das am 
22. November anläuft. Statt- 
dessen haben die EA-Stra- 
tegen mit freundlicher Geneh- 
migung von MGM typische 
Storyelemente aus 40 Jahren 
Bond-Tradition zu einer ei- 
genen Geschichte zusammen- 
gepuzzelt. Der Ober-Fiesling 


heißt hier Rafael Drake, ver- 
fügt über Atomwaffen und 
will - wie könnte es anders 
sein — die Weltherrschaft an 
sich reißen. Um das zu verhin- 
dern, müssen Sie in der Rolle 
des smarten Martini-Schlür- 
fers die halbe Welt bereisen. 
Also schnüffeln Sie in Öster- 
reich herum, segeln schwere- 
los durch eine Raumstation 
(bekannt aus Moonraker), 
paddeln durch eine Unter- 
wasser-Basis, erforschen Fort 
Knox (bekannt aus Goldfinger) 
und erklimmen einen Wolken- 
kratzer in Tokio. Insgesamt 
warten zwölf exotische Schau- 
plätze, zwei mehr als in den 
zeitgleich erscheinenden Kon- 
solenversionen von Nightfire 
Zusätzlich gibt's fünf spezielle 
Mehrspielerkarten für bis zu 
32 Netzwerk- oder Internet- 
spieler. 


SCHLEICH DICH! 

Mr. Bond ermittelt, wie es sich 
für einen Geheimagenten ge- 
hört, bevorzugt verdeckt. Das 
heißt für Sie, dass Sie sich auf 


eine beträchtliche Anzahl an 
Schleichmissionen einstellen 
können. Das geht schon im 
ersten Level los. Dort sprin- 
gen Sie in den Alpen mit dem 
Fallschirm ab und müssen auf 
eine dekadente Schloss-Party. 
Dummerweise ist Bond nicht 
wirklich eingeladen und das 
Gemäuer schwer bewacht 
Also stehlen Sie sich unter 
einer Brücke hindurch und 
springen von dort auf das 
Dach eines LKWs, der Sie 
freundlicherweise direkt zum 
Haupteingang chauffiert, Sie 
können aber auch durch den 
Wald zum Hintereingang hu- 
schen, wo Sie prompt ein offe- 
nes Fenster entdecken wer- 
den. Tatsächlich lassen sich 
die meisten Aufgaben auf 
mindestens zwei unterschied- 
liche Arten lösen. Wer keinen 
Bock auf Geheimniskrämerei 
hat, bedient sich ausschließ- 
lich des zwölf Wummen um- 
fassenden Shooter-Arsenals, 
wird dann aber mit einem 
knackigen Schwierigkeitsgrad 
konfrontiert. Clevere Zocker 


nutzen also zumindest die 
technischen Gimmicks aus 
dein Bastellabor von Q. Zur 
Auswahl stehen etwa ein 
zielsuchender Raketenkoffer, 
die Laserarmbanduhr, der 
PDA zum Knacken von Codes 
oder die Universalbrille mit 
Röntgen- und Infrarot-Optik. 
Schön! 


ZEIG MIR ALLES! 


Schön auch, dass Gearbox 
sämtliche Levels mit viel Lie- 


Sie ahnen, wen Michael Con- 
drey mit seiner Zwei-Finger- 
Beretta erschießen will, oder? 


ießerei in der Gondel- 
station? In welchem 
indizierten Shooter haben 
Sie denn diese Spielszene 
schon einmal erlebt? 


be zum Detail umgesetzt hat. 
Auch wenn Jimmys PC-Auf- 
tritt nicht ganz an die Pixel- 
pracht von Max Schmärz und 
Co. herankommt, darf sich 
das Zockerauge an jeder 
Menge Rauch- und Lichtef- 
fekten erfreuen. Zudem gefal- 
len die lebensechten Anima- 
tionen der Charaktere sowie 
die stimmigen Leveltextu- 
ren. Einschränkungen müs- 
sen dafür bei der Sichtweite 
in Kauf genommen werden. 


PC Action: Nightfire soll zeitgleich zum neuen 
Bond-Kinofilm Die Another Dayim November er- 
scheinen, hat aber eine eigene Story. Warum? 


Michael Condrey: Mit der Entwicklung des 
Spiels hatten wir bereits begonnen, als das 
Drehbuch zu Die Another Day noch gar nicht 
fertig war. Außerdem sind es zwei Paar Schuhe, 
einen Film zu machen oder ein interaktives 
Abenteuer zu entwickeln. Ein Beispiel: Im Film 
benutzt Bond alle Technikgimmicks oder Waffen 
meist nur einmal. Das reicht, um dem Zuschau- 
er zu zeigen, was für irre Möglichkeiten 007 hat. 
In Nightfire verfügt der Spieler immer über ein 
entsprechendes Arsenal, muss aber überlegen, 


et - iR 
mi rand einer indi« 
‚ schen Textilfabrik herrscht = >" „ 
a uf Jetset-P rtys absolute gr 
Stoffkmappheite 


> 


Ds 


Für Atmosphäre sorgen zahl- 
reiche Zwischensequenzen, 
die mithilfe der Spiel-Engine 
in Szene gesetzt werden. 
Nightfire wird das Action- 
Genre nicht revolutionieren, 
lockt aber mit einem un- 
schlagbaren Argument: Wer 
wollte nicht schon immer mal 
in die Haut des britischen 
Superagenten schlüpfen? 
Freuen Sie sich besonders 
auf scharenweise Digi-Ba- 
bes. Lecker! CHRISTIAN BIGGE 


wie er dieses sinnvoll einsetzt. Er kann und soll 
seine Fähigkeiten verbessern. Das erfordert ein 
anderes Design. 


PC Action: Wie unterscheidet sich die PC-Ver- 
sion von Nightfire von den Konsolenversionen? 


Michael Condrey: Auf den Konsolen wird es 
Rennspiel-Sequenzen geben. Auf dem PC haben 
wir uns dagegen entschieden und stattdessen 
weitere klassische Shooter-Levels gebastelt - 
und natürlich spezielle Mehrspieler-Karten. 


PC Action: Warum wird Nightfire deiner Mei- 
nung nach besser als No One Lives Forever 2? 


- | 


babh ı hhhh 


Ego-Shooter 
Gearbox/Electronic Arts 


GENRE: 
ENTWICKLER: 
FERTIGZU: 80% 

ERSCHEINT: November 2002 
VERGLEICHBAR: No One Lives Forever 
INTERNET: www.gearboxsoftware.com 


Wer sich einen James-Bond-Film im 
Kino oder auf DVD reinzieht, weiß 
genau, was ihn erwartet. Ist das 
schlimm? Nö, denn sonst würden die 
Geschichten rund um den britischen 
Geheimagenten nicht seit 40 Jahren 
die Massen begeistern. Nightfire 
schaufelt alle gängigen (und ersehn- 
ten) Bond-Klischees auf den Heim-PC 
- und kommt sowohl technisch als 


auch spielerisch mehr als solide da- 
her. Was soll da also schief gehen? 


Michael Condrey, EAs Producer von Nightfire, erklärte uns, warum Cate Archer einpacken kann. 


Michael Condrey: Ich denke, James Bond ist 
einfach der beste Spion der Welt. Das hat er in 
zwanzig Filmen in den letzten 40 Jahren bewie- 
sen. Cate Archer ist eine von den Spioninnen, 
die kommen und wieder gehen. James Bond 
wird es dann immer noch geben und ihr werdet 
es lieben, das Original selbst spielen zu können. 


PC Action: Dürfen wir uns auf weitere James- 
Bond-Abenteuer auf dem PC freuen? 


Michael Condrey: Ja, Unsere Zusammenarbeit 
mit MGM ist großartig und langfristig ausgelegt. 
Hoffentlich gibt es bald eine große Online-Com- 
munity für unsere Bond-Spiele. 
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VORSCHAU + VIETCONG 


« 33 Karten 


« Trainingsmodus mit Bots 
« 21Schiefeisen 


« UT-Engine 


MegaMan auf 
Selbstfindungstrip: 
Axel Schulz hat sich 
der Fremdenlegion 
angeschlossen. 


Himmelfahgtshümmandornis 


ährend in Deutschland 

hn Jahre nach 

dem: Zweiten Weltkrieg 
Wirtschaftswunderland 
iıngen wurde, sind die 
Auswirkungen des Vietnam- 
kriegs noch heut pürbar. In 
einer unglaublichen Material- 
schlacht ließen Hunderttau- 
sende von Soldaten und Mil- 
lionen von unschuldigen Zivi- 
listen ihr Leben oder wurden 
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Dieser feindliche Stütz- 
punkt muss in einer di 
20 Einzelspielermissionen 


Such.nen Busch, Mannl. 


Destens ausgebildeter Elite-Soldat müssen Sie 2 bei 6.0. 3 authentischem- 
A DEIEONK Rurch die Dietnamesische Wildnis schlagen. 


durch den Einsatz chemischer 
Waffen zu Krüppeln auf Le- 
benszeit. In dieses nicht ganz 
unproblematische Szenario 
bettet Gathering of D. or 

mit Vietcong einen anspruchs- 
vollen Taktik-Shooter. Schau- 
platz ist logischerweise Viet- 
nam im Jahr 1967, der End- 
phase der kriegerischen Aus- 
einandersetzungen zwischen 
dem Vietcong und den USA. 


DSCHUNGEL-SEK 

Im Einzelspielermodus schlüp- 
fen Sie in die Rolle des US-Sol- 
daten Steve R. Hawkins, der 


vietnamesischen Dschungel 
stationiert ist. In 20 ab‘ E 
lungsreichen und miteinan- 
d verknüpften Miss 
hiedensten 
Aufträge auszuführe 


teidigen Sie Ihren eigenen 
Stützpunkt gegen Angriffe, 
halten feindliche Basen 
arten Sabotageaktio- 
nen oder ziehen gemeinsam 
mit anderen Korps in die 
Schlacht. Jeder Einsatz muss 
zunächst in bekannter Rain- 
bow Six-Manier taktisch g 
plant werden. In der Einsatz- 
sprechung statten Sie Ihre 
fünf Kameraden mit den nöti- 


gen Waffen und Ausrüstungs- 
gegenständen der damaligen 
Zeit aus und legen gege- 
benenfalls auf der taktischen 
Karte Wegpunkte fest, um 
möglichst effizient vorrücken 
zu können. 


WIE BEIM A-TEAM 

Dabei ist es wichtig, die ein- 
zelnen Fähigkeiten Ihrer fünf 
Teammitglieder zu berück- 
sichtigen. So sollte der MG- 
Schütze nicht unbedingt das 
Schlusslicht bilden und der 
Funker stets in greifbarer Nä- 
he sein, um rasch Verstär- 
kung anfordern zu können 
und die neuesten Meldungen 
vom Hauptquartier an Sie 
weiterzugeben. Außerdem 
mit am Start: ein Sanitäter, 
ein Mechaniker und ein Auf- 
klärer. 

Ein Großteil der Einsätze 
startet und endet in einem 
Helikopter. Bereits auf dem 
Hinflug erkunden Sie die 
Landschaft aus der Luft oder 


Im vietnamesischen Re- 
‚genwald machenie als 
US-Elite-Soldat Jagd auf 

die Vietcong-Krieger. 


nehmen Bodenstellungen un- 
ter Beschuss. Während der 
Missionen ist der Hubschrau- 
ber stets in der Nähe und 
kann im Fall der Fälle als 
Luftunterstützung oder zur 
Evakuierung Ihrer verletzten 
Kameraden angefordert wer- 
den. Doch natürlich steht Ih- 
nen noch anderes Original- 
Kriegsgerät zur Verfügung, 
das Sie genau wie bei Battle- 
field 1942 auch selbst steuern 
können. Vom Jeep mit Stand- 
MG über den Truppen-Trans- 
porter bis hin zum Landungs- 
boot oder Tigerpanzer reicht 
hierbei die Auswahl. 


MEHR ACTION 
GEFALLIG? 
Weniger taktisch, sondern 


sehr viel actionreicher geht 
es im Mehrspielermodus zu. 
Hier kämpfen Sie aufseiten 
der Amerikaner oder Vietna- 
mesen mit bis zu 32 Spielern 
auf speziellen Karten gegen- 
einander. Die Planungsphase 


IM ein Janr IM NDO. NOSTENIOSES 


entfällt, in klassischen Spiel- 
modi wie Capture the Flag 
oder Team Deathmatch kann 
gegen menschliche Kontra- 
henten und Bots nach Her- 
zenslust gefraggt werden. 

Die künstliche Intelligenz der 
computergesteuerten Solda- 
ten soll möglichst wirklich- 
keitsnah arbeiten und neben 
der Grafik einer der Höhe- 
punkte von Vietcong sein. Die 
spitzenmäßige Optik legt die 
Messlatte dafür in jedem Fall 
recht hoch. Der Dschungel 
wirkt wie die Animationen 
der Soldaten recht realistisch 
und auch die Rauch- und 
Explosionseffekte zählen mit 
zum Besseren, was dieses 
Genre zu bieten hat. Wer eine 
EAX-fähige Soundkarte in sei- 
nem Rechner hat, bekommt 
obendrein ein erstklassiges 
3D-Klangerlebnis spendiert, 
das den Missionen zusätzlich 
Dramaturgie einhauchen soll 
Klingt gut, wir warten ge- 
spannt CHRISTIAN SAUERTEIG 


GENRE: Action 
ENTWICKLER: 6.0.0 
FERTIG ZU: 75% 


ERSCHEINT: November 2002 
VERGLEICHBAR: Rainbow Six 
INTERNET: www.take2.com 

ff 


Welch Karriere: vor wenigen Jahren 
noch von der Bundeswehr ausge- 
mustert, kämpfe ich mich nun vir- 
tuell als bestens ausgebildeter Elite- 
Soldat durch die vietnamesiche 
Pampa. Wobei Letzteres fast eine 
Beleidigung ist - derart detailliert 
und realistisch wurde das spannen- 
de Dschungel-Szenario von den Ent- 
wicklern in Szene gesetzt, Der stra- 
tegische Einzelspielermodus dürfte 
vor allem Fans der Rainbow Six- 
Serie liegen, wohingegen Counter- 
Strike-erprobte Spieler in den ac- 
tionlastigeren Mehrspielerpartien 
auf ihre Kosten kommen. 


rünftige Bienen, blaue 
Bohnen böse Buben .. 


Verspannungen? Gegen 
Köpfe und Unterleibs- 
schmä@rzen hilft bekannt- 
lieh eine Massage. 


SC 


Beim Hacken müssen Sie 
dem Sicherheitssystem 
geschickt ausweichen. 


In LARGD WINCH verführen Sie reihenweise Frauen, knacken knifflige Rätsel, verführen 
Frauen, bringen Gangster um die Eche und verführen Frauen. Was will manfn) mehr? 


argo Winch ist sportlich 
L gebaut, Erbe eines Milli- 
ardenunternehmens und 
sieht Luke Perry aus Beverly 
Hills 90210 verblüffend ähnlich. 
Kurz: der Traum jeder Frau. Ein 
perfektes Leben führt der Sun- 
nyboy trotzdem nicht, läuft 
doch in seiner Firma so einiges 
schief. Erst schubsen zwielich- 
tige Typen zwei seiner Ange- 
stellten über den Jordan und 
entwenden wichtige Informa- 
tionen aus dem Computersys- 
tem. Dann verschwindet der 
Chefwissenschaftler plötzlich 
spurlos. Als Geschäftsmann 
mit Courage und Ambitionen 
zum Superschnüffler versucht 
Largo Winch, die Vorfälle auf- 


zuklären, und stürzt sich in ein 
gefährliches Abenteuer. 


ABENTEUER FÜR 
ERWACHSENE 

„Ich bin kurz duschen. Fühl 
dich doch wie zu Hause und 
mach es dir bequem.“ Mit die- 
sem Satz verlässt eine kurven- 
reiche Blondine den Raum und 
taucht wenig später in Reiz- 
wäsche auf. Die Szene stammt 
nicht etwa aus dem RTL-I- 
Nachtprogramm, sondern spie- 
gelt den erotischen Aspekt des 
Action-Adventures wider. Ne- 
ben dem Gekuschel mit attrak- 
tiven Damen geht's aber auch 
anderweitig zur Sache: Sie 
reisen quer über den Globus, 


quetschen Hinz und Kunz aus 
und verstricken sich in zahlrei- 
che Kämpfe. Die Prügelszenen 
laufen rundenbasiert ab. In 
puncto Rätseleinlagen erinnert 
Largo Winch an Adventure- 
Klassiker wie Indiana Jones 4 - 
The Fate of Atlantis. Kurz: Sie 
stecken allerlei Zeugs in Ihre 
Taschen, kombinieren Gegen- 
stand A mit Gegenstand B und 
benutzen das fertige Objekt an 
einer bestimmten Stelle. Damit 
Sie nicht ziellos in der Gegend 
rumlatschen, versorgt Sie Ihr 
Notizbuch mit Hilfestellungen 
ala „Ich sollte mit Simon über 
den Einbruch sprechen“. Sozu- 
sagen ein Dr. Watson im Po- 
cket-Format, TANJA BUNKE 


GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: Dupuis/Ubi Soft 
FERTIGZU: 90% 
ERSCHEINT: 5. September 2002 
VERGLEICHBAR: Cold Blood 
INTERNET: www.ubisoft.de 


Auch wenn mir Adventures der Marke 
Monkey Island 4 und Day of the Ten- 
tacle durch ihre Abgedrehtheit eher 
liegen als Agentengeschichten, sorgt 
die PC-Umsetzung der französischen 
Kult-Comics von Jean van Hamme 
und Phillipe Francq für unterhaltsa- 
me Stunden. Der Schwierigkeitsgrad 
der Denksportaufgaben steigt konti- 
nuierlich und die Minispiele sind eine 
willkommene Abwechslung. 
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Umfangreiche Charaktergestaltung, spannende Zocher-gegen-Zocher-Duelle und 
Häuserbau: SHADOWBANE soll alle drei Rollenspielerwünsche auf einmal erfüllen. 


a die abschließende Beta- 
Phase zum Online-Spek- 
takel Shadowbane derzeit 


über die Server läuft, wollten 
wir für Sie noch einmal einen 
kleinen Blick riskieren. Fataler 
Fehler! Wieso? Nun, kaum wa- 
ren die ersten Stunden im Spiel 
vergangen, griff schon die 
Sucht mit gierigen Pranken 
zu. Aus dem „Ich mache heu- 
te früh Feierabend“ wurde je- 
den Abend ein „Och Mist, 
schon wieder 3 Uhr morgens“. 
Das Augenringepaar wuchs. 
Die Lust, erneut in die Welt 
des Spiels zu tauchen, auch. 
Schwups, war es geschehen - 
den Abgabetermin für den 
Artikel verpennt. Dumm für die 


Karriere in der Spiele- 
branche: Gestern hatte 
Wolf noch eine popeli- 
ge Nebenrolle in Black 

& White. Heute ist er 
eines der Highlights in 


Redakteurin. Gut für Sie 
Schließlich erfahren Sie nun 
brühwarm, wieso Shadowbane 
wie ein drohender Schatten 
über der Konkurrenz schwebt. 


RIESIGE AUSWAHL 

Anhand von zehn Rassen und 
vier Klassen (Heiler, Magier, 
Kämpfer, Dieb) hauchen Sie Ih- 
rem Protagonisten Leben ein. 
Mit dem zehnten Level ent- 
scheiden Sie sich für einen von 
bis zu sieben klassenspezifi- 
schen Berufen, wie Prälat oder 
Druide. Zehn Levels später be- 
geben Sie sich auf die Suche 
nach Disziplin-Runen. Maximal 
drei Disziplinen sind erlaubt, 
die Ihnen neue Fähigkeiten be- 


Shadowbane. 


Wie gut, dass Greife nur Fabel- 
wesen sind. Sonst hätten wir bald 
den Tierschutzverein am Hintern. 


Die Bodentexturen wirken in 


der Beta noch etwas Jer- 


schwommen, die Geßäude kön- 
nen sich jedoch sehen lassen. 


P\ 


scheren. So avancieren Sie mit 
der Rune „Reisender“ zum te- 
leportierenden „Taxi“ auf zwei 
Beinen und befördern Mit- 
spieler auf andere Server. Aber 
nicht nur Ihre Spielfigur, son- 
dern auch das Benutzermenü 
und die Welt selbst lassen sich 
individuell gestalten. Beispiels- 
weise können Sie mit Ihrer 
Gilde eine eigene Stadt bauen 
oder durch die Vernichtung 
einer bösen Sippe von Fiese- 
wichtern das Zonen-Design 
beeinflussen. Kurz: In Shadow- 
bane ist alles möglich. Sogar, 
dass plötzlich eine verfeindete 
Zocker-Gemeinde mit Feuer- 
ball-Katapulten an Ihre Tore 
klopft. TANJA BUNKE 


GENRE: Online-Rollenspiel 
ENTWICKLER: Wolfpack/Swing 
FERTIGZU: 95% 


ERSCHEINT: Oktober 2002 

VERGLEICHBAR: Ultima Online 

INTERNET: www.shadowbane.de 
! 


Shadowbane wird meiner Meinung 
nach das Nonplusultra der Online- 
Rollenspiele. Die Grafik und die 
Kampfanimationen sind traumhaft, 
die Charakterentwicklung einmalig, 
das Spieler-gegen-Spieler-System 
bis ins Kleinste ausgeklügelt. Ganz 
zu schweigen von der genialen Mu- 
sik der einzelnen Zonen und der 
Möglichkeit, eigene Festungen und 
Städte zu bauen. Kurz: Ich liebe es! 
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Einbi 


LINE ATTACK 


... Wünsehendir uns alle. Nun, eigentlich ganz viel davon. Zum Glück ist FRONT- 


LINE ATTACK nur ein Spiel, Und, 


anu? Das sieht ja aus 
wie Earth 2150, Earth 
2140, Lost Souls oder 


World War 3! Die einfache Er- 
klärung: Hinter Frontline At- 
tack stecken mit In Images 
und Reality Pump dieselben 
Entwickler. Deren neuester 
Echtzeitstrategie-Streich dreht 
sich allerdings nicht um 
irgendein düsteres Zukunfts- 
Szenario, sondern entführt 
den Spieler in die entschei- 
dende Phase des Zweiten 
Weltkriegs. Als Kommandeur 
der Roten Armee, der Alli- 
ierten oder der deutschen 
Truppen spielen Sie die be- 
deutendsten Schlachten zwi- 
schen 1941 und 1944 nach. 
Dabei haben die Entwickler 
sehr viel Wert auf eine mög- 
lichst detaillierte und realisti- 


sche Wiedergabe der histo- 
rischen Kriegsereignisse ge- 
legt. Neben einer authenti- 
schen Nachbildung des jewei- 
ligen Geländes sollen auch 
die Truppenstärken und Aus- 
gangspositionen den Schlach- 
ten von vor knapp 60 Jahren 
in nichts nachstehen. 


ALTBEWAHRTE 
OPTIK 

Der Einzelspielermodus bietet 
zwei Kampagnen a zwölf Mis- 
sionen. Hier stehen taktische 
Operationen mit Infanterie, di- 
versen Panzerverbänden und 
Langstreckenwaffen auf dem 
Programm. Wohingegen den 
Spieler im Mehrspieler- und 
Skirmish-Modus mehr Res- 
sourcenmanagement und Ge- 
bäudeaufbau erwartet. Sieg- 


r jachts sind alle Häuser grau: Unsere Fallschirmspringef 
m. gie Invasion.an der Atlantikküste vor. 
u = £ a 
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geht einmal mehr um den Zweiten Weltkrieg, 


reiche Einheiten gewinnen Er- 
fahrung und erhalten einen 
höheren Rang, was gleich- 
bedeutend mit einem Stärke- 
bonus bei kommenden Kämp- 
fen ist. Zudem stehen drei 
Schwierigkeitsgrade zur Wahl, 
die Einsteiger und Profis 
gleichermaßen zufrieden stel- 
len sollen. Je höher der 
Schwierigkeitsgrad, desto ag- 
gressiver und intelligenter ge- 
hen die Feinde zu Werke 

Grafisch setzt Frontline Attack 
auf die Earth 3-Engine. Diese 
kann sich bei Auflösungen von 
bis zu 2.084x1.800 Bildpunk- 
ten sowie Tag- und Nacht- 
zyklen mit wechselnden Wet- 
tereffekten zwar nach wie vor 
sehen lassen, doch revolutio- 
när ist das im Herbst 2002 
nicht mehr. CHRISTIAN SAUERTEIG 


aaaatackeeee! Unser 
Jagdverband bombardiert 
eine feindliche Panzer- 
division in den Ardennen. 


FRONTLINE ATTACK 


GENRE: Strategie 
ENTWICKLER: | Reality Pump/Eidos 
FERTIG ZU: 80% 


ERSCHEINT: September 2002 
VERGLEICHBAR: Earth 2150, Sudden Strike 2 
INTERNET: www.eidos.de 


Okay, die Grafik ist nicht gerade spek- 
takulär. Doch darüber könnte das aus- 
gefeilte Missionsdesign hinwegtrös- 
ten. Bereits bei Earth und Co. bewie- 
sen die Entwickler ein Näschen für 
herausfordernde Kampagnen. Sollten 
sie dies auch auf Frontline Attack 
übertragen haben, dürfen sich alle 
Echtzeitstrategie-Fans auf einen in- 
teressanten Titel freuen. 


Nicht nur optisch, 
sondern auch von 
der Bedienung 
her erinnert 
Frontline Attack 
an-Karth iind Co. 


PIATODN hin. U 
und Suddeı 


Da ist doch was im Busch! 


ıs[h ING 


Die Cluburlauber im Hütten- 
dorf werden sich gleich über 
den Krach beschweren. 


Private Depp hat die Arschkarte gezogen 
und muss Wache schieben, während die 
Kameraden im Zelt Bier saufen, 


jun ABanauTeng. 517 


ven 08 Tmu ,gae 


Be ee 


So viele Palmen und 
kein Strand? Kein Wun- 
der, dass hier keine Tou- 
risten Urlaub machen. 


m den.ietnamhrieg. Und das 


it nur einem kleinen 
Trupp GlIs schlagen 
Sie sich bei Platoon 


virtuell durch die ersten drei 
Jahre des Vietnamkriegs. Je- 
der Ihrer Männer verfügt, ähn- 
lich wie in Commandos 2, über 
spezielle Fähigkeiten und ei- 
nen eigenen Charakter. Feuer- 
gefechte sind jedoch häufiger 
und Ihre Mannschaft größer, 
so dass die Spielweise eher 
in Richtung Sudden Strike 2 
geht. Eben kein Knobelspiel, 
sondern Taktik pur. 15 Mis- 
sionen müssen Sie in der grü- 
nen Hölle bestehen: Gebiete 
erkunden, patrouillieren, eine 
Stellung verteidigen, Vietcong 
in Dörfern aufspüren oder 
nach dem Absturz Ihres Heli- 
kopters die eigenen Linien er- 
reichen. 


VERKRIECH DICH 
IM DSCHUNGEL 

Der Vietcong reagiert auf Ge- 
räusche und Sicht. Terrain, Flo- 
ra und Wetter beeinflussen die 
Bewegung und Sichtweite. 
Platoon bietet Fahrzeuge wie 
den Truppentransporter M113, 
den Panzer M48 Patton sowie 
die aus zahlreichen Filmen be- 
kannten Helikopter. Größten- 
teils durchkämmen Sie aber 


all Sp 


‚Ab in die grüne Hölle 
VIDEO: Erste Spielszenen aus 
Platoon 


zu Fuß den unwegsamen 
Dschungel. Digital Reality — 
bekannt durch das Weltraum- 
strategiespiel Imperium Galac- 
tica — legte großen Wert auf ei- 
ne realistische Darstellung des 
historischen Themas: Die Stim- 
mung des Vietnamkriegs soll 
ähnlich wie im gleichnamigen 
Film von 1986 eingefangen 
werden. ALEXANDER GELTENPOTH 


GENRE: Echtzeitstrategie 
ENTWICKLER: Digital Reality 

FERTIG ZU: N% 

ERSCHEINT: November 2002 
VERGLEICHBAR: Commandos 2, Sudden Strike 2 
INTERNET: www. montecristogames.com 


” 
> 


_— 
Wenn es Digital Reality gelingt, eine 
persönliche Bindung des Spielers zu 
jedem Soldaten unter seinem Kom- 
mando aufzubauen, und die historisch 
angehauchte Story hält, was sie ver- 
spricht, wird Platoon ein packendes 
und spannendes Echtzeitstrategie- 
spiel mit dichter Atmosphäre. Für den 
nötigen Realismus und strategischen 
Tiefgang ist in jedem Fall gesorgt. 
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Erschaffe Deinen Traum... 


...vom Tellerwäscher zum Millionär 
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„Der IndustrieGigant Il ist derzeit das Beste, 


was das Genre auf dem PC zu bieten hat.“ 
Online Magazin Computer-Nachrichten 05.07.02 


WOHIN MIT DER KOHLE? 


Voll abgeblitztl 


Bei Blizzard haben Bugs keine Chance: Ein Update 
merzt üb wenigen rehler in WARCRAFT 3 aus. 


Echtzeitstrategie 
ausgedehnter Betaphase 
tauchten in Warcraft 3 
Fehler auf, die Blizzard 
schnellstmöglich behob: 
Das Update auf v1.01b ver- 
hindert, dass im Battle.Net 
zu Unrecht ein Match als 
verloren gewertet wird, nur 
weil zu Beginn der Schlacht 
Ihre Internetverbindung 
streikt. Ein weiterer Bug 
beendete Mehrspielerge- 
fechte, wenn bereits besieg- 
te Gegner erst zuschauten 
und dann das Spiel verlie- 


Trotz 


Ben. Der Patch beseitigt noch 
weitere Fehler, die nur spora- 
disch auftraten. Blizzard nutzte 
die Möglichkeit, um das Balan- 
cing der Einheiten zu überar- 
beiten: Belagerungsmaschinen 
aller vier Rassen können ab 
v1.01 nicht mehr so viel Scha- 
den wegstecken. Einige Zau- 
bersprüche der Untoten lassen 
sich schneller nacheinander 
ausführen. Die auffälligsten 
und umfangreichsten Ände- 
rungen betreffen die Nachtel- 
fen: Zaubersprüche, Schaden 
einiger Einheiten, Trainings- 
kosten und Ausbildungszeiten 
wurden modifiziert. Battle.Net- 
Nutzer erhalten das jeweils 
neueste Update automatisch. 
Info: www.blizzard.de 


ALEXANDER GELTENPOTH 


2 Aur ovo _ 
+ 
Warcraft 3 v1.01 (int) 
Einige Kleinigkeiten ausgebessert. 


Dateiname: war3patch101.exe 


ut die Hü 


Logikfehler, Abstürze, Grafikbugs - für DE mn sind die 
hammerjäger im Großeinsatz. Jetzt endlich mit Erfolg. 


Wirtschaftssimulation | Auf 
Drängen der Kunden stückelte 
JoWood den Patch auf v1.03 in 
zwei Hälften: Fassung v1.03a 
behebt bereits einen Großteil 
der bekannten Bugs. Die Gilde 
läuft stabiler, etliche Logik- 
bugs und Dutzende kleinere 
Fehler sind behoben. 4 Head 
Studios verbesserten auch 
gleich noch das Balancing und 
überarbeiteten die künstliche 
Intelligenz der Meister und 
Gegner. Sogar der Mehrspieler- 
modus stürzt nicht mehr so oft 
ab, obwohl sich eigentlich erst 
Version 1.03b besonders um 
Netzwerk und Verbindungssi- 
cherheit kümmern soll. Details 
zum Bugfix finden Sie in der 


umfangreichen Readme-Datei, 
die dem Update beiliegt. Bis 
v1.03b erscheint, können Sie 
sich im Forum (h forum. 
owood.de) über den aktuellen 
Stand der Dinge. Dort erfahren 
Sie auch einige Tipps, wie sich 
so mancher Bug vermeiden 
lässt. 

Info: www.jowood.de 


ALEXANDER GELTENPOTH 


SW aur vo __ 
“Update v1.03a (d) 
Endlich ohne Ärger spielbar. 


Dateiname: die_gilde_patch_ 
v_1_03a_de.exe 


AM DWMALEXANDER GELTENPOTH ÜBER SERGIO 


BABAZ On 


Wir sind Redis, wir sind doof 


schießen, während ich den Wagen lenke. Immer wie- 


der ohne Erfolg. Kein Wunder, bei unserer lahmen 


Ich hasse Sergio. Nein, nicht aus Rio, sondern aus Lost 
Heaven, Mafia. Ein echter Bastard. Glück hat er auch 
noch. Zuerst explodiert eine wohl platzierte Bombe in 
seinem Auto. Drin war seine Frau. Woher sollen wir 
wissen, dass die mit seinem Auto fahren durfte! Ein 
Italiener, der seine Frau den Sportwagen fahren lässt? 
Gibt's doch gar nicht! Sergio und sein Dusel. Schluss 
mit den sanften Spielchen. Entschlossen liefern Pisto- 


Gurke und Sergios Boliden. Doch schließlich verlässt 
Sergio das schier unmenschliche Glück: Sein Wagen 
rammt einen Laternenmast. Mit unserer Klapperkiste 
keilen wir ihn ein. Der Chauffeur stirbt im Kugelhagel. 
Wir ziehen Sergio aus dem Wagen, erschießen und 
überfahren ihn. Der ganze Frust aus zehn vergeblichen 
Anläufen wird ausgelebt. Und der Typ stirbt einfach 
nicht. Sieht das Spiel leider nicht vor. Wir hätten ihn 


Sergio sucht seine Brille, die er beim Unfall verloren hat. Hilfs- 
bereit unterstützen wir ihn dabei. 


lero Jo und ich dem Glückspilz eine Verfolgungsjagd 
durch Lost Heaven. Jo versucht, ihm in die Reifen zu 


nur verfolgen sollen. Ich hasse Sergio, diesen glück- 
lichen Bastard. 
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REDAKTIONSSPIEGEL 


Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure 
und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? 


Hier beurteilt jeder Redakteur die wichtigsten 
Titel der Ausgabe nach seinem Geschmack. 


Christian Harald Alexander Joachim Christian Tanja | Benjamin | ‚Ahmet 
Bige | Fränkel Geltenpoth Hesse Sauerteig Bunke Bezold Iscitürk 
SPORT-,ONLINE-, ACTION & STRATEGIE-& | ACTIONSPIELE& | WISIMS, RENN- | ACTION &RPG, | ACTIONSPIELE, | ACTIONSPIELE, 
ACTIONSPIELE | SPORTSPIELE | ROLLENSPIELE | ADVENTURES | &SPORTSPIELE | ADVENTURES | SIMULATIONEN | SPORTSPIELE 
[} CLLIIICTTTT I 
Don Bigge ist | Ich lieb Torten, |Rasen und Bal- Brilliant! Für | Fürmichdas | Spannend und | An diesem Ich will mit 
nur noch .) Mafia-Torten | lernfürLaFa- michein bisher beste |genialin Szene) Spielkommt | den Entwick- 
Spaghetti. und Mafia. milia! Pflichtkauf! | Spiel 2002! gesetzt. | keinervorbei. | lern schlafen. 
| 
ARMY OPER 
sans sau au LEI nun = 
Wannkommt  Wenn’sum- | SovielSpaß | Propaganda, | ScharfeBoys | Kriegsspiele Mein Lieb- USA, USA, 
derShooter |sonstist,nehm) fürgarkein | abersehran- | inUniform für | sind mir ein | lingstitel die- USA! 
von Schröder? ' ichalles! eld! genehme. lau. Greuel. sen Monat. 
AVP2-PRIMAL HUN 
= u.u = ı am nsau | um zus 
Ripleywäre | Binichschon | Dakuckich | SolcheAdd- Mich hat schon Zu kurz und oh-| Das haben die In der Kürze 
damitin20 | durch?Das | mir lieber die |ons hängen mir | AvP 2gelang- | nedenrichti- | Aliens nicht liegt die 
Min. fertig |warjaeinfach.| Filmean. | zum Hals raus. weilt. gen Pepp. verdient. Würze. 
BEBE BBNB = BunE sun sau  BEanz BEBM 
Hübscherals |, Verrückte Ra- | NettesSpiel | Alt, aber geil. | Für Zwischen- | Lustiges Spiel- |Witziges Renn- Geiles Ding für 
aufdem sereilPasstzu fürdieMit- |Warumerstso, durchganz | chengegen |spiel.Aberwo | zwischen- 
Dreamcast mir! tagspause. spät? nett. Langeweile. | istdieHupe? | durch. 
suns u... sus | zus = nun | sa: LI, 
Mir gefälltder | Ganznett. Na | Derzeitkon- | Gelungene | Gähnial-ich | Nichtanspre- |Fürein Rollen- | Liegt mir 
Mix, weniger | ja,haltnett. | kurrenzloser | Hausmanns- hasse Rollen- | chendgenug | spiel viel zu irgendwie 
die Optik. | Mehr ned. | Pausenfüller. kost spiele. für mich. öde. nicht. 
TACTICAL OPS 
== == num nu LI} .u suu= |sasu 


Nix Taktik, \liih, da steht ja | Ami’s Army ist | Warum muss | Dann doch lie- | Gott, verscho- | Global Opera- | Ist durchaus zu 
Fränkel! Für | schon Taktik |besserundbil-| jedereinCS |berBattlefield, nemichvor | tionsistviel | empfehlen. 
Weichspüler. im Titel. liger. entwickeln? | 1942. CS-Kopien. besser. 


Legende: IM am ı0 II IM = Genial, II 0 m I = Gut, © @ = Okay, 0 MM = Langweilig, M= 6 8. 


TESTPHILOSOPHIE 


SO BLICKST DU DURCH! 


PC ACTION O/. HERAUSRAGEND: Wer hier keinen Spaß hat, 
En. aa = © sammelt besser Bierdeckel oder Briefmarken. 
aınastanoDlelen. Tune ren a ea ee e pre panz ner EPa po R zes Ser ee = 
des Monats verlei- O/ SEHR GUT: Selbst Genre-Fremdgänger könnten 
em BU -_ ION 
, zeichnung. Hier O©/__6UT: Verliebte Menschen verzeihen kleine 
Kalt eg - O Schwächen. Genre-Anhänger tun das auch 
LATS ATTI 02] 10: ]) Pa > FE RR EEE A 
[#) BEFRIEDIGEND: Naja, für Fans können auch 
PC ACTION m 0 ann 
PREISTIPP 51 60% AUSREICHEND: Mittelt sind 
Pfennigfuchserbe- dh” I / O _tekanntlich nicht dauerhaft unterhaltsam. ____ 
kommen mit derart . r 
‚ MANGELHAFT: Technik- oder Designmängel? 
RE 41 = 50% Eine Frage der persönlichen Schmerzgrenze. 
EC 3 a a ae eg ee 


UNGENÜGEND: Gehen Sie mit Ihrem Geld 


genwert zu einem : Geht 
PREISTIPP äußerst fairen Kurs. lecker Essen. Oder ins Kino. Oder zur Sparkasse. 


Die hier aufgelisteten Titel sind auf jeden Fall 
Ihr Geld wert. 


ACTIONSPIEL 

GTA3 Rockstar Games 07/2002 
Jedi Knight 2: Jedi Qutcast Raven Software 04/2002 
Mafia Illusion Softworks 09/2002 
ACTION-ADVENTURE 

Dark Project 2 Ion Storm 05/2000 
Drakan Psygnosis 10/199 
MDK2 Bioware 06/2000 
ACTION-ROLLENSPIEL 

Deus Ex on Storm 08/2001 
Diablo 2 Blizzard 07/2000 
Dungeon Siege Gas Powered Games 05/2002 
ADVENTURE 

Bladerunner Westwood 01/1998 
Flucht von Monkey Island Lucas Arts 01/2001 
Grim Fandango Lucas Arts 01/1999 
AUFBAU-STRATEGIE 

Anno 1602 Sunflowers 05/1998 
Startopia Mucky Foot 07/2001 
Wiggles Innonies 11/2001 
DENKSPIEL 

Catan - Die erste Insel Ravensburger 12/1999 
Chessmaster 8000 Learning Company _ 02/2001 
You don't know Jack 3 Take 2 06/2000 
ECHTZEIT-STRATEGIE 

Battle Realms Liquid Soft 12/2001 
Empire Earth Stainless Studios 01/2002 
Warcraft Blizzard 07/2002 
EGO-SHOOTER 

Aliens vs. Predator 2 Monolith 05/1999 
No One Lives Forever Monolith 01/2001 
Return to Castle W. (dt.] Gray Matter 01/2002 
FLUGSIMULATIONEN 

817 Flying Fortress Wayward Design 01/2001 
Comanche 4 Novalogic 01/2002 
IL-2 Sturmovik Ubi Soft 12/2001 
MEHRSPIELER-SHOOTER 

Counter-Strike Vivendi Universal 02/2001 
Indiziertes Spiel id Software 01/2000 
Indiziertes Spiel Epic. 01/2000 
RENNSIMULATION 

Grand Prix 3 Microprose 09/2000 
Motocross Madness 2 Microsoft 07/2000 
Rally Championship 02 Ubi Soft 12/2001 
ROLLENSPIEL 

Baldur's Gate 2 Bioware 11/2000 
Gothic Piranha Bytes 04/2001 
Morrowind Ubi Soft 06/2002 


RUNDENBASIERENDE STRATEGIE 


‚Alpha Centauri Firaxis 03/199 
Civilization 3 Firaxis 03/2002 
Jagged Alliance 2 Sir Tech 05/1999 
SONSTIGE SIMULATIONEN 

Black & White Lionhead 03/2001 
MI Tank Platoon Microprose 04/1998 
Panzer Elite Wings Simul. 10/1999 
SPORTMANAGER 

Anstoß 3 Ascaron 03/2000 
Fußball Manager 2002 EA Sports 11/2001 
Kicker Fußballmanager 2 Heart-Line 12/2000 
SPORTSPIEL 

FIFA WM 2002 EA Sports 05/2002 
NBA Live 2001 EA Sports 04/2001 
NHL 2002 EA Sports 11/2001 
WIRTSCHAFTSSIMULATION 

Die Gilde JoWood 04/2002 
Die Sims Maxis 10/2000 
Port Royale _ Ascaron 07/2002 
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TEST DES MONATS - MAFIA 
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PUMEER . 
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Kontaktbörse: Der Wachtmeister 
in der feschen Uniform steckt Ih- 
(0) nen seine Telefonnummer zu. - 


Wer am Drive-in-Schalteheinen McBlei 
bestellt, wird prompt beliefert. 


« 20 Hauptmissionen 

« 113 Untermissionen 

« Weitere Missionen freispielbar 
« Trainingsmission 

« 63Wagen 

« 15 Waffen 


1 riesige Stadt mit mehreren 
Stadtteilen 


Filmartige Handlung 


Unterstützt Force Feedback, 
Dolby 5.1, EAX 


« Kein Mehrspielermodus = ad 


ar 


* @ Eine schrecklich 
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Löcher im feinen Zwirn bedeuten nieht unbedingt N») 
dass Mama die Mottenkugeln vergessen hat. , 
Zumindest bei MAFIR sindchlaue Bohnen schuld. 


adrette 


Urlaubsfotgs aus dem Familienalbum 
(von links); Paulie, Frank, der Don, Tommy, Sam. 


it quietschenden Reifen 
halten mehrere Limou- 
sinen. Männer in Anzü- 


gen und mit Maschinenge- 
wehren springen heraus. „In 
Deckung“ rufen Sie noch, b 
vor der Kugelhagel auf Ihre 
Geschäftspartner niedergeht 
„Verdammt, wer sind die?", 
ruft Ihnen Ihr Kumpel Paulie 
zu. Sam ist schon eine Stufe 
weiter und zieht seine Waff: 
„Feuer! Tötet die Schweine!" 

Skrupel dürfen Sie in M: 
fia nicht haben, denn Sie sind 
als Gangster Tommy mitten- 
drin im Sumpf des Verbr 
chens. Sie juckeln mit Autos 
durch eine amerikanische 
Großstadt oder tappen zu 
Fuß in der Verfolgerperspek- 
tive durch die Straßen. Eir 
Schusswaffe immer griffbereit 
Und das alles im Flair der 
30er-Jahre. 


DER AUSSTEIGER 
Sommer 1938. Die Atlantik-Me- 
tropole Lost Heaven liegt wie 
ein Riese aus Stein in der Son- 
ne. Autos funkeln, geschäftige 
Menschen eilen durch die Stra- 
ßen, ein Raddampfer transpor- 
tiert Touristen an den Ufern 
entlang. Kaum zu glauben, 
dass hier nicht alles mit rech- 
ten Dingen zugehen soll. An 
der Hochbahn-Station Giullia- 
no Street verlässt ein Mann im 
dunklen Nadelstreifenanzug 
sein Abteil und schreitet ziel- 
strebig auf ein Restaurant zu 
Er betritt den Laden und geht 
zum Ecktisch. Dort sitzt 
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& Tumult vor der Dorf- 


kneipe: Die Jungs vom 
örtlichen Schützen- 
Verein randalieren. 


TEST DES MONATS - MAFIA 


wei wie Pech und Schwefel 


Mafia und GTA 3werden immer im gleichen Atemzug genannt. Ist ja auch logisch, wenn der Herausgeber 
und das Spielprinzip identisch sind. Wir decken die wichtigsten Unterschiede der beiden Spiele auf! 


GTA 3 


HAUPTDARSTELLER: 
Egal wie lange Sie 674 3zocken: Ihre Spielfigur ist stum- Unser Held ist wortgewandt und benutzt sein Sprach- 
mer als Herr Fränkel, wenn Frauen anwesend sind. geschick, so oft er kann. 
SZENARIO: 
Spielt in der Gegenwart. Sie treiben in Liberty City Ihr Un- Spielt in den 30er-Jahren. Hier geht es in der Stadt Lost 
wesen. Eine Stadt, die aus drei Inseln besteht, die nach Heaven zur Sache. Auch diese besteht aus drei Hauptge- 
und nach freigeschaltet werden müssen. bieten, die aber von Beginn an begehbar sind. 
BALLERMANNER: . 
Das Waffenarsenal besteht aus elf der gängigsten Waffen Hier stehen 15 Wummen älteren Semesters zur Auswahl, . . 
unserer Zeit. Zeitlos: der Totschläger. _ n. ._ en 
trinkt allee un: starrt au! 
RADAR: einen leeren Notizblock. „De- 
Zeigt lediglich missionsbedingte Ziele an. Hier sind zusätzlich sogar sämtliche Autos zu sehen. were en mn... 
emde den Grast an. „Darfich 
SPIELABLAUF: mich setzen?" Der Detective 
Große Handlungsfreiheit. Sie können sich selbst aussu- Viel Unearer als GA 3. Die Story steht stärker im Vorder- deuten br . Lone — Se 
chen, welche Mission Sie als Nächstes annehmen wollen. grund. Zudem passiert hier einiges innerhalb von Gebäu- en ee n Ban a 
Rund 80 Prozent wird im Auto erledigt. Fast alles läuft im den. Demzufolge gibt es viel mehr Ballereien, denn hier ist ing hängt leide h a ns 
Freien ab. man sehr oft zu Fuß unterwegs. ara Diek “ 2 ri an, be 
FAHRBARER UNTERSATZ: dran, aber ich wollte nicht ge- 
Sie düsen mit 60 größtenteils aktuellen Schlitten durch die Hier sind es sogar ein paar mehr. Schadensmodell und iz Mi (ern nr AIRR 
Gegend. Simple Fahrphysik und ein Schadensmodell, das Fahrphysik sind weitaus besser als beim Konkurrenten ai Et Seren 
durchaus in Ordnung geht. von Rockstar Games. w an ae ge: 
OPTIK: gen Um ie es ih 
Gute Grafik und Sichtweite. Lediglich die Figuren sind oft ‚Ausgezeichnete Optik, aber geringere Sichtweite. Schöne- De en chen 47 kelener 
ein bisschen eckig geraten. re Charaktere und generell eine Ecke hübscher anzusehen. der Se am Tisch des De Kos 
ZWISCHENSEQUENZEN: tives breit macht, heißt Tho- 
A lo, it Te h 
Kurze, in Spielgrafik gehaltene Szenen, die dank der genia- Längere Sequenzen, die das Flair der 30er perfekt einfan- a En ie on ER 
len Sprecher einfach nur cool wirken. gen. Kinofeeling pur. keinen Ate erbekammt, Denn 
m er ist ein Führungsmitglied der 
k mg; f SOUND: SE e Mafia von Lost Heaven. Oder 
Genialer Soundtrack, der sogar frei wählbare Radiosender Fester Soundtrack, der sich nicht auswählen lässt. Jeder besser: Er war ein Führungs- 
beinhaltet. Da ist dank mehrerer Musikrichtungen für je- Stadtteil hat seine charakteristische Musik. Wer nicht auf mitglied. Sein ehemaliger Boss, 
den was dabei. Realistische Soundeffekte. die typische Musik der 30er steht, hat Pech gehabt. Realis- Don Salieri, hat unlängst be- 
tische Soundeffekte. . fohlen, ihn umzulegen. 
GESAMTWERTUNG: 


GROSSE WORTE 


A : 71:7 EEE „Wir aber, die wir stark sind, 
sollen der Schwachen Unver- 

FAZIT: mögen tragen und nicht uns 

Keine Frage: Sowohl GTA 3 als auch Mafia sind herausragende Spiele, die zu Recht ein PC-ACTION-Gold ver- selber zu Gefallen leben.“ Mit 
dienen. Während GTA 3 generell mehr wie ein Comic wirkt, setzt Illusion Softworks auf Realitätsnähe. Letzt- diesem Bibel-Zitat beginnt 
endlich hat uns die sehr dichte Handlung von Mafia überzeugt, noch ein paar Prozentpunkte draufzulegen. Mafia. Was die Entwickler mit 
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den Worten aus dem Römer- 
brief vermitteln möchten, 
lässt sich nur erahnen. Viel- 
leicht so etwas wie „Verbre- 
chen lohnt sich nicht“ oder 
„Sei nicht so egoistisch"? 
Wahrscheinlicher ist, dass die 
Tschechen einfach nur mit ei- 
nem coolen Zitat am Anfang 
ihres Spiels protzen wollen. 
Das dürfen sie aber auch, 
denn mit Mafia gelingt Illu- 
sion Softworks (Hidden & 
Dangerous) der große Wurf. 
Auch wer sich nur ein Ac- 
tionspiel pro Jahr leistet, soll- 
te Mafia in Betracht ziehen. 


IHR EINSATZ, BITTE! 
Zum ersten Mal in die Tasten 
greifen müssen Sie, wenn 
Tommy erzählt, wie er zur 
Salieri-Sippe gestoßen ist. Er 
war nämlich ein stinknorma- 
ler Taxifahrer. Einer unter Tau- 
senden in Lost Heaven. Das 
war im Herbst 1930. Im Spiel 
also acht Jahre zuvor. „Eines 
Tages hatte ich Pause und 
ruhte mich aus“, berichtet 
Tommy dem Detective. „Da 
hörte ich einen Knall.“ Schüs- 
se fielen. Etwas stimmte 


nicht. Zwei Herren, die Tom- 
my später als Paulie und Sam 
vorgestellt werden sollten, bo- 
gen eilig um die Ecke. Ab 
dem Moment war nichts mehr 


Ja, ja, Radio hören, ohne 
Gebühren zu bezahlen. Da 
kennen die Bluthunde von 
der GEZ kein Pardon. 


so, wie zuvor. „Mir war klar, 
dass sich diese Typen aus 
dem Staub machen mussten, 
also verhielt ich mich koope- 
rativ", erklärt Tommy die Si- 
tuation, „Schon, um nicht an- 
geschossen zu werden." Jetzt 
kommt Ihr Einsatz: Sie kut- 
schieren Ihre zwielichtigen 
Gäste mit Tommys Taxi zu Sa- 
lieri's Bar, Allerdings verfolgt 
Sie ein zweiter Wagen mit ex- 
trem schießwütigen Insassen 
Wenn es Ihnen gelingt, die Jä- 
ger abzuhängen, finden Sie 
heraus, warum die Spielde- 
signer als Inspirationsquelle 
Filme wie Goodfellas oder Der 
Pate angeben. Kurze Zeit, 
nachdem Ihre Gäste im Haus 
verschwunden sind, und 
während Sie im Wagen war- 
ten, kommt in einer Zwischen- 
sequenz ein Kerl aus der Tür. 
Die Kameraperspektive wech- 
selt schnell zwischen Ihnen 
und der unbekannten Person 
hin und her. In Zeitlupe greift 
er mit seiner rechten Hand 
unters Jackett und kommt nä- 
her. Sie hören Ihr Herz wum- 
mern. Er kommt näher und 
zieht ... ein Bündel Geldschei- 
ne aus der Innentasche: „Mis- 
ter Salieri möchte sich bei 
dir bedanken.“ Puh, noch mal 
Glück gehabt. Oder doch 
nicht? 
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ACTION 


Zum jüngsten CSU-Parteitag kamen 
auch die treuesten Mitglieder. 


Auf der Ladefläche eines Lasters 
sorgen Sie bei voller Fahrt für 
Action ... Pump Action. 


Am Flughafen warten Spätaus- 
zller auf ihr Einreisevisum 


dampfer hat sich 
se verkleidet. Darauf steht 
Im Streifenpulli. 


TEST DES MONATS » MAFIA 


\ an China Town | Tommy muss | 
N einem Informanten im 
Chinesen-Viertel der Stadt 
einige Auskünfte ent- 
tocken. Hunde laufen nicht 
in dem Viertel herum. 


Der Don (Rückenansicht) 
pricht mit Tommy (links) und Paulie 
den nächsten Clou: „Wenn noch einer 


Die Spielwiese von Mafia heißt Lost 
Heaven. Wie groß so eine Stadt sein 
kann, erfahren Sie, wenn Sie von ei- 


nem Ende zum anderen fahren müs- 
sen. Ihre Aufträge bekommen Sie 
meist der Reihe nach von Don Salieri 
in seiner Bar. Die einzelnen Missio- 
nen sind enorm vielfältig aufgebaut. 
Nur eines gilt immer: Lassen Sie sich 


nicht erwischen! PI__. 


Pr er L 
Start ütcku mise 2 x j \_ 


TO THE RACING 
IT 


CIRCL Coral IBa 


I. BRIBGI 


WORKS | CENaRA 
QUARTER Fern 


IM mm J 


RT Simon 


Rennbahn | Der Don hat auf 
Tommys Wagen und Sieg 
gewettet. Und verliert der 

Don seine Wette, verliert 
Tommy seinen Kopf. So soll- 
te Mercedes mal seine For- 
mel-]-Fahrer motivieren. 


nur noch schnell diesem 
boss.ein paar neue Atı 
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Flughafenbediensteter 
von seinem devoten Lover die Stiefel lecken lässt, 


„sucht Tommy nach einem abtrünnigen Buchhalter, 


; Pepe NEW ARK 


Prisun 


ler Nrade 
sion 


Par DOWN 
High 


yL ISLA ND Cordkfhe 


ChiBich 


Restau@ 


Zugt | So ein Pech! Frachtschiffe 
im-Büirggraben haben Vorfahrt. Da hilft 
nur: Motor abstellen und warten, bis sic! 
das Problem von alleine erledigt. 


ACTION 


machen, liefern Sie per 
Lkw eine Tagesration 
Kentucky Whiskey für 
Boris Jelzin an. 


———— [R.ilıo:cd 
— [.lcvatcd Railroad 


Tram 


Salieri's Sg 


ECentgal Wehoken 


) 


OAKWDOD | i 


4 i 
Oakwooß Church Ü 


s 


mund) 


Ten en urts 


Villa des Staatsanwalts | Safeknacker 

= Salvatore hat ein seltsames Hobby. 

BEE U Nachts spannt er mit Tommy 84-jährigen 
hinterher. 
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Fotos: Action Press 


verlauf kaum. Durch die Stadt 
tuckern müssen Sie weiter- 
hin. Nur die Auftragsziele ge- 
stalten sich von Mal zu Mal 
härter. Verarbeiten Sie am 
Anfang bloß Wagen des an- 
deren Mafia-Clans mit einem 
Baseballschläger (oder wie 
Mafiosi zu sagen pflegen: 


Unsterblich sein 
Zumindest in der deutschen Version können 
Sie unbeteiligte Passanten tagelang an- 
schießen, verprügeln und überfahren. Am 
Ende stehen sie trotzdem wieder auf und 

F ag spazieren weiter. 


Mafioso werden 

Bei diesem Spiel scheint es keinen Italiener 
zu geben, der nicht Pizza-Bäcker oder Mafio- 
so ist, Werden hier Vorurteile geschürt oder 
entspricht dies der Realität, liebe Leser? 


Fehler rückgängig machen 
Bei Mafia können Sie einfach den letzten 
Spielstand laden, wenn Sie Scheiße gebaut 
haben. So können Sie begangene Fehler wie- 
der ausmerzen. Sehr praktisch, das Ganze! 


ar Im echten Leben kön- gg A Die Wirklichkeit ist viel Y „Klassisch schlichten Sport- 
A Inechtkann das nurGott. nen begangene Fehler brutaler. Mafiosi kom- gerät") zu Altmetall, rei- 
Karel Gott wurde sein Le- nicht mehr rückgängig . v men mittlerweile alle = chen spätere Missionen von 
? ben lang geprügeltundlä-_ gemacht werden. Pro- , aus Russland und unsere x Autodiebstahl über Alkohol- 
cherlich gemacht. Trotzdem minentes Beispiel: Die- ] geliebten Käse-Teig-Fla- 4/9 ® r schmuggel und Einbruch bis 
N steht er immer wieder auf ter Bohlen. Seine El- den werden von Indern > hin zu Mord. Schießereien, 
und trällert seine Schnul- tern hätten auch gern und Pakistani herge- Autobomben, Bandenkrieg ... 

BEZ zen weiter. eine Reload-Taste. stellt. Ein Jammer! 
bald stecken Sie bis zum Hals 
im organisierten Verbrechen. 
Was jedoch immer gleich 
JUNG UND REICH zwar so schnell es geht. Salie- ganisationen von Lost Hea- bleibt, ist die Stadt selbst, in 
STERBEN ri's Bar befindet sich nämlich ven. Sie haben also nicht ein- der Tommy seinen dubiosen 


Alles Weitere ergibt sich wie 
von selbst. Am nächsten Tag 
erwischen Sie die Kerle, die 
Sie in der Nacht zuvor ab- 
gehängt hatten. „Haben wir 
dich, du Ratte. Du hast Mister 
Morello sehr verärgert.“ Ruck, 
zuck zertrümmern die Schlä- 
ger Ihre Taxe. Danach geht 
es Ihnen an den Kragen. „Ehr- 
liche Bürger sollten keinen 
Gangstern helfen, vor allem 
nicht in unserem Revier! Wir 
werden dir eine kleine Lektion 
erteilen, damit du es nicht 
wieder vergisst.“ Falls Sie kei- 
ne Lust auf diese Lektion ver- 
spüren, sollten Sie laufen. Und 


Mit ein paar ge- 
zielten Schüssen 
aus der Thomp- 
son geben Sie 
dem Auto das 
Zeichen zur Ex- 


ganz in Ihrer Nähe, Jetzt nur 
nicht verirren, sonst holen die 
Brutalos Sie ein. Grüne Pfeile 
weisen Ihnen den Weg. Schaf- 
fen Sie die Flucht durch die 
Hinterhöfe von Little Italy, 
kümmern sich Salieris Männer 
um Ihre Peiniger. Das Problem 
sind Sie los, aber Ihr Taxi ist 
hinüber. Deshalb nehmen Sie 
das Angebot von Salieri an 
und arbeiten für ihn. Geld 
stinkt nicht, sagt man doch, 
oder? Der Italiener ist natür- 
lich kein harmloser Bar-Betrei- 
ber, sondern Don Salieri, der 
Pate, Anführer einer der ein- 
flussreichsten Verbrecheror- 


fach den Beruf gewechselt, 
sondern den Grundstein für 
eine lange Karriere in der Ma- 
fia gelegt. 


MACH MIR DEN 
CHAUFFEUR 

Trotzdem spielt sich Mafia zu- 
nächst wie eine Taxi-Simula- 
tion. „Fahr zu einem Restau- 
rant auf Central Island“, „Und 
jetzt nach Hoboken in die 
Pompeji Bar“, „Fahr hierhin, 
fahr dorthin“; Tommy be- 
kommt viele kleine Jobs, bei 
denen er von Punkt A nach 
B zuckeln muss. Das ändert 
sich auch im späteren Spiel- 


ar. 
Tommy verabreicht wi . 
zeptfreieSchlafmittel 
an eine Frau mit Gurken- 
scheiben auf den Augen. 


Kurzsichtig: Selbst mit maximaler Sichtweite entpuppt sich Tommy als häuserblind. Das legt sich aber, je näher Sie kommen. 
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Geschäften nachgeht. Lost 
Heaven macht einen Großteil 
des Spielreizes aus. 


ICH BIN VERLIEBT 

Wie schon in der GTA-Serie 
„lebt“ die Stadt auch ohne Ihr 
Dazutun. Die tschechischen 
Entwickler haben einen kom- 
pletten virtuellen Ort aus den 
30er-Jahren mit funktionie- 
render Infrastruktur aus dem 
Boden gestampft. Inklusive 
Ampelsystemen mit grüner 
Welle, Zugbrücken und Stoß- 
verkehr. Das funktioniert auch 
alles sehr gut, wenn man da- 
von absieht, dass der Spieler 


Wer ungern bei „Mensch ärgere 
dich nicht“ verliert, sollte keine 
Schusswaffen tragen dürfen. 


ein komplettes Viertel lahm 
legen kann, wenn er ein 
Auto auf der Kreuzung ei- 
ner Hauptverkehrsader parkt. 
Mehr als Hupen oder Bim- 
meln fällt den motorisierten 
Mitbürgern und Straßenbahn- 
führern nicht ein. Nicht sehr 
realitätsnah. Trotzdem ist es 
schon alleine eine Freude zu- 
zusehen, wie Fußgänger über 
das Trottoir schlendern, Auto- 
fahrer ihre Vehikel parken 
oder Frachtschiffe und Aus- 
flugsdampfer vorbeirauschen. 
Es ist beeindruckend, dass 
die Spieldesigner sogar an 
qualmende Auspuffrohre oder 
an Wasser gedacht haben, 
das aus einem Hydranten 
spritzt, wenn man ihn um- 
fährt. So viel Liebe zum Detail 
findet man selten. Deshalb 
macht Mafia Spaß. Selbst 
wenn man keinen bestimm- 
ten Auftrag im Kopf hat. Die 
enorm unterschiedlich gestal- 
teten Stadtteile samt Villen- 
viertel, Flughafen, Industrie- 


gebiet, China Town oder 
Frachthafen tun ein Übriges. 


DAS AUGE 

DES GESETZES 
Wichtiger für das Spielge- 
schehen an sich sind aber die 
Polizeistreifen. Die verrichten 
per pedes auf dem Gehsteig 
oder im Streifenwagen ihren 
Dienst. Sehen Sie einen der 
Herren in blauer Uniform, soll- 
ten Sie besser ein paar Gänge 
zurückschalten und Ihre il- 
legalen Triebe kurzfristig im 
Zaum halten. Die Burschen 
heißen nicht umsonst Geset- 
zeshüter. Überfahren Sie (na- 
türlich unabsichtlich) eine ro- 
te Ampel oder einen Fußgän- 
ger und ein Cop beobachtet 
Sie dabei, bläst er wie ein 
WM-Schiri in seine Tüllerpfei- 
fe und will Ihnen einen Straf- 
zettel verpassen. Sie könnten 
jetzt unauffällig Ihre Waffe 
wegstecken und artig die 
Geldbuße kassieren. Wer je- 
doch auf Predigten der Marke 


Zwischensequenz: 
Paulie demonstriert gegen 
hohe Telefongebühren. 


„Ich hoffe, dass das nicht 
wieder vorkommt“ keine Lust 
hat, tritt stattdessen das Gas- 
pedal durch und versucht, 
zu entkommen. Bei Polizisten, 
die zu Fuß unterwegs sind, 
kein Problem. Bei motorisier- 
ten Patrouillen schon eher 
Gelingt Ihnen die Flucht 
nicht, ist es Essig mit einem 
harmlosen Strafzettel. Statt- 
dessen will man Sie verhaf- 
ten. Oder noch schlimmer: 
Durch blaue Bohnen aus dem 
Verkehr ziehen. Jetzt hilft nur 
noch verstecken und warten, 
bis der Gesucht-Balken auf 
null sinkt. 


KASTRIERE DEI- 
NEN WAGEN 

Oft ist es lustig, unter Sire- 
nengeheul einen Tross Poli- 
zei-Oldtimer hinter sich durch 
die Stadt zu schleifen. Auch 
Feuergefechte aus den fah- 
renden Autos machen Laune, 
obwohl sie nicht leicht sind. 
Haben Sie jedoch gerade ei- 


ACTION 


hönn dir 
mal wasl 


Gleich zwei deutsche Ausgaben von 
Mafia buhlen um Ihren Geldbeutel. 
Neben der normalen Version für rund 
50 Euro veröffentlicht Take 2 eine 
Special Edition. Die kostet 20 Euro 
mehr und bietet neben einem ande- 
ren Cover auf der Packung das offi- 
zielle Lösungsbuch, einen Mafia-Ku- 
gelschreiber, einen Mafia-Schreib- 
block, eine Postkarte und mehrere 
Aufkleber. Zudem 
ist sie auf 5.000 
Stück limitiert 
und nummeriert. 


par 


Storck hat das Verpackungs- 
design von „Nimm 2" verändert. 


nen wichtigen Auftrag erle- 
digt und sind vorher durch 
die halbe Stadt gefahren (das 
dauert), ärgert es ungemein, 
alles mit einer Festnahme auf 
den letzten Metern wegen 15 
Meilen zu viel auf dem Tacho 
zu versieben. Deshalb emp- 
fiehlt es sich, öfters auf den 
eingebauten Tempomaten zu- 
rückzugreifen: Auf Knopf- 
druck fährt selbst eine 250- 
PS-Schleuder nicht schneller 
als 40 Meilen beziehungs- 
weise 60 Stundenkilometer. 


SAVE ME! 

Falls Sie jetzt insgeheim 
schon dachten: „Was schreibt 
die PC ACTION für einen 
Unfug von wegen freiwillig 
bremsen. Ich bin schlau und 
speichere einfach ab, bevor 
ich Gas gebe.“ Nein, Leute, 
so einfach geht das nicht 
Schnellspeicher-Junkies ver- 
brennen sich bei Mafia nur die 
Griffel. Denn gespeichert wird 
automatisch und nur nach je- 
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SO VERBESSERN SIE DIE BILDOUALITÄT 
Für Besitzer von schnellen Grafikkarten ab Geforce3 bietet es sich an, sowohl 

Kantenglättung (Einstellung = „Quincunx“) als auch den anisotropen Filter ein- 
zuschalten (Einstellung = „8x“). Als Hilfe eignet sich das Programm RivaTuner 
(www.guru3d.com), mit dem Sie diese Werte aktivieren können. 


NORMAL 
EB " 


BESSERT 


th 


et 


Damit Sie sich die Wirkung besser vorstellen können, haben wir zwei Screen- 
shots für Sie angefertigt: Das obere Bild zeigt die Grafik ohne jegliche Verschö- 
nerungsmaßnahmen (verwaschene und flimmernde Texturen in der Ferne). Im 
unteren Bild sind die Texturen auf der Häuserwand und dem Straßenbelag ge- 
stochen scharf, die Oberleitungen der Straßenbahn flimmern nicht mehr. 


CPU mit 
500 MHz 


CPU mit 


800x600x16 
1.024x768x32 

800x600x16 
750 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600X16 
1.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.500 MHz 1.024x768x32 


500 MHz, 64 MB 
TN?2 


CPUmit B00x600x16 
500 MHz 1.024x768x32 
CPU mit _B00x600x16 
750 MHz 1.0244768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  800x600x16 
1.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
1.500 MHz 1.024x768x32 
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TAND 


S'KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


KEINE- 
| ANDEREN- 


HOBBYS- 


PC-ACTION- 
ABONNENT 


LEISTUNGSMERKMALE 
Mit Voodoo-Karten lief Mafiabei uns 
nicht. Unseren Benchmarks zufolge 
macht es in 1.024x768 und 32 Bit Farb- 
tiefe keinen Unterschied, ob Sie eine 
Geforce4 Ti-4200 oder eine Geforce2 Ti 
verwenden. Für einen reibungslosen 
Spielablauf wird ein schneller Prozes- 
sor benötigt. Die Bildwiederholrate liegt 
auf einem Athlon mit 1.333 MHz bei 22 
Bildern pro Sekunde, auf einem Pen- 
tium4 mit 2,2 GHz bei 28 fps. Um die 
Framerate zu erhöhen, verringern Sie 
die ohnehin geringe Sichtweite - oder 
kaufen eine schnellere CPU. 


PRO & CONTRA 

Filmreife Story 

Glaubwürdige Charaktere 

Sehr unterschiedliche Missionen 

Spitzengrafik im 30er-Jahre-Stil 

Enorm viele Original-Autos 

Sehr großes Spielareal 

Viel Liebe zum Detail 

Perfekte Kombination aus Renn- 
und Actionspiel 

ES] Hohe Hardware-Anforderungen 

BE Autofahrer sind zu passiv 

EI Kein Mehrspielermodus 

Ei Meist geringe Sichtweite 

ES] Deutsche Version stark entschärft 


TEST DES MONATS + MAFIA 
NETT RT EEE 


der vollendeten Untermission. 
Das erhöht ausnahmsweise 
einmal wirklich die Atmos- 
phäre und man lässt sich 
stärker auf die Stadt und sei- 
ne Spielfigur ein. Wer eine 
Mission gerade so mit dem 
letzten Rest Lebensenergie 
schafft, weiß endlich, was die 
Worte „Spannung“ und „Be- 
friedigung“ bedeuten. Zudem 
sind die Speicherpunkte in 
der Regel fair gewählt. Es gibt 
nur wenige Stellen, an denen 
man übermäßig viel wieder- 
holen muss, falls man doch 
einmal das Zeitliche segnet 
Der Schwierigkeitsgrad der 
Aufträge legt allerdings ge- 
gen Ende ordentlich zu, 


HER MIT DEN 
SPIELZEUGEN 

Um mit den wachsenden 
Anforderungen an Tommy 
Schritt halten zu können, stel- 
len Sie selbstverständlich 
auch höhere Anforderungen 
an Ihre Ausrüstung. Auf die 
Frage „Was hast du für mich?“ 
rückt Waffenspezialist Vin- 
cenzo vor den meisten Mis- 
sionen das passende Schieß- 
und Prügel-Equipment he- 
raus. Vom Schlagring bis zum 
Thompson-1928-Maschinen- 
gewehr, der Mann hat alles 
auf Lager. Sie dürfen aber 
auch anderen Figuren aus 
dem Spiel ihre Spielzeuge 
wegnehmen. S-S-Stotter-Ral- 
phi zeigt Ihnen auf dem Hof 
hinter Salieri's Bar, wie man 
jeweils die neusten Schlitten 
knackt. Das ist extrem wich- 
tig. Denn Sie sind nur in der 
Lage, solche Autos zu steh- 
len, von denen Sie wissen, 
wie man die Tür aufbekommt. 
Ab und zu können Sie in 
der Werkstatt von Autome- 
chaniker Lucas Bertone kleine 
Bonusaufträge bekommen, 
für die ebenfalls neue Wagen 
herausspringen. 


DIE ZIEGE IM TANK 
Auf die Wagen legen die Ent- 
wickler besonderen Wert. 63 
Fahrzeugtypen rollen durch 
Lost Heaven. Jeder versehen 
mit authentischem Äußeren 
und originalgetreuen Leis- 
tungswerten. Mit einer ural- 
ten Vorkriegsrostlaube müs- 
sen Sie in Kauf nehmen, dass 
Ihnen am Berg die Luft aus- 
geht. Zum Glück tummeln 
sich später auch Flitzer wie 
ein Lassiter V16, Trautenberg 
oder Caesar in Ihrer Garage. 
Ein weiterer Pluspunkt: das 
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Schadensmodell. So viel de- 
molieren wie hier können Sie 
in keinem Rennspiel. Sogar 
Reifen lösen sich bei groben 
Unfällen vom Gestänge. Wer 
mit einer Pistole auf den Tank 
ballert, kann die Kisten sogar 
zur Explosion bringen. Be- 
reits vor einem Jahr ließ 
Chefdesigner Daniel Vavra 
uns gegenüber durchblicken, 
dass sich Illusion Softworks 
durchaus ein reines Renn- 
spiel mit der vorhandenen 
Fahrphysik und der LS3D-En- 
gine vorstellen könne. Mafia 
liefert bereits mehr als einen 
guten Vorgeschmack. Mit 
den Worten „Du musst das 
Rennen fahren!" bekommt 
Tommy am Telefon mitgeteilt, 
dass er in den Genuss 
kommt, eine Rennzigarre auf 
der Rennstrecke von Lost 
Heaven Gassi zu führen. Ob- 
wohl Mafia in erster Linie ein 
Actionspiel ist, hängt der her- 
vorragend gestaltete Rund- 
kurs sogar einige professio- 
nelle Raser-Spiele ab. Res- 
pekt! 


WO BIN ICH? 

Um die Programmierer nicht 
über den grünen Klee zu lo- 
ben: Es gibt auch Kritikpunk- 
te, Die Sichtweite ist nicht 
gerade das Gelbe von Ei. Da 
entferntere Häuser erst relativ 
spät am Monitor aufpoppen, 
können Sie sich nicht an 
Kirchtürmen oder Wolkenkrat- 
zern orientieren. Für Über- 
blick sorgt daher ein einge- 
bauter Stadtplan (Tab-Taste), 
auf dem Ihre Position einge- 
blendet wird. Ansonsten prä- 
sentiert sich die Grafik aller- 
dings mit großen Spielfiguren 
und tollen Texturen von ihrer 
besten Seite. Die Gegner 
agieren nicht überaus schlau, 
sondern handeln stets nach 
ihren programmierten Verhal- 
tensmustern. Trotzdem ent- 
stehen einige knifflige Situa- 
tionen. Leicht ist Mafia mit 
Sicherheit nicht. Oft müssen 
Sie zudem erst einen Kniff fin- 
den, um bestimmte Sach- 
lagen zu meistern. Zum Bei- 
spiel zu warten, bis die Leib- 
wächter von einem Zielobjekt 
weglaufen, oder bei Verfol- 
gungsjagden eine Abkürzung 
durch ein Hoftor einzuschla- 
gen. Eine Portion Glück ge- 
hört ebenfalls dazu. Selbst 
wenn Sie einen Abschnitt 
mehrmals spielen, entwickelt 
er sich nur selten genau wie 
der vorherige. 


el wird, treffen sich allein 
de Autos oft auf ein Bierchen - 
bemerkt von ihren Besitzern. 


LANGE 

BLUTSPENDENACHT 
Die deutsche Version unter- 
scheidet sich von der anderer 
Länder. Passanten können 
nicht verletzt werden und es 
fließt kein Blut. Das stört ein 
wenig das ansonsten auf rea- 
litätsnah getrimmte Spielge- 
fühl, Auch ist es schwieriger, 
Treffer beim Gegner frühzeitig 
zu erkennen. Auf der anderen 
Seite hat Take 2 nicht mit 
professionellen Sprechern ge- 
knausert: Für Don Salieri ver- 
pflichtete man Helmut Krauss 
(die deutsche Stimme von 
Marlon Brando), für Tommy 
begab sich Stephan Schwarz 
(unter anderem für Andy Gar- 
cia zuständig) und für Paulie 
Mogens von Gadow (Joe Pes- 
ci) ins Tonstudio. Es kommt 
also auch in Deutschland 
echte Mafia-Atmosphäre auf. 
Die dichte Story motiviert 
selbst für Himmelfahrtskom- 
mandos. Hauptsache, Sie er- 
fahren, wie es weitergeht 
und wie die Geschichte wohl 
enden mag. Haben Sie das 
Spiel nach ein paar Tagen 
gemeistert, schalten Sie den 
„Extreme Freeride“-Modus 
frei, in dem noch einige 
Zusatz-Missionen auf Ihren 
Antihelden warten. Mafia zu 
kaufen, lohnt sich daher un- 
bedingt. Capisci? JOACHIM HESSE 


JOACHIM 
HESSE 


Mille grazie für dieses Spiel! Nichts 
hat mir in den vergangenen Monaten 
so viel Spaß bereitet. Da verzeihe ich 
sogar den Tschechen, dass sie die 
angekündigten sieben Mehrspieler- 
modi über Bord geworfen haben. In 
Teil 2 müssen die drin sein! Es ist ein- 
fach kein Ersatz, sich dauernd mit 
irgendwelchen Redakteuren vor ei- 
nen Rechner zu quetschen, damit der 
eine die Reifen anderer Autos platt 
schießen kann, während der andere 
lenkt. Jetzt noch eine wichtige Wer- 
bebotschaft, für die mir Take 2 den 
nächsten Urlaub finanziert: Leser der 
PC ACTION, kauft unbedingt dieses 
Spiel! Vielen Dank. 


ACTION 


Wenn ich selbst ein Spiel entwickeln 
sollte, würde es genau wie Mafia 
sein, nur dass dann mehr weibliche 
Brüste und türkische Supermenschen 
vorkommen würden. Trotzdem: Sämt- 
liche Komponenten verschmelzen zu 
einem absolut stimmigen Gesamt- 
bild. Die Dialoge, die Dudel-Mucke, 
die Ausstattung - einfach alles passt 
perfekt zusammen. Mir gefällt Mafia 
auch sehr viel besser als 674 3. Denn 
durch das linearere Missionsdesign 
entstehen keine künstlichen Längen. 
Die Story ist wirklich filmreif und die 
Zwischensequenzen habe ich ver- 
schlungen wie einen guten Kinostrei- 
fen. Ich möchte vor Glück weinen ... 


URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG LITE 

P500,96MBRAM, PREIS: Ca.€50,- STEUERUNG sc 

1,85 GB HD, ENTWICKLER: | Illusion Softworks GRAFIK 0x | 

Win98 VERTRIEB: Take2 SOUND 181: | 

SINNVOLL: INTERNET:  www.mafia-game.de MEHRSPIELER 

P2,5CHz, SPRACHE: Deutsch 

5T2MBRAM  USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: 30.August 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Lange angekündigt, fiel am Ende der NETZWERK: - 


Mehrspielermodus der Schere zum Opfer. INTERNET: - 


% 
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TEST + AMERICA’S ARMY: OPERATIONS 


« Erster vom US-Militär ver- 
öffentlichter Ego-Shooter 


Hoher Grad an Realismus 


Online-Zocken nur per Game- 


spy-Arcade 
Basiert auf aktuellster 


Unreal-Engine 


Konzept wird kontinuierlich 
ausgebaut 


. = „Wenn Sie mich 

i | . - e weiterhin so warm 
u > Dr x . angaffen, benutze ich 
> u diese Waffe an Ort und 


Stelle, kapiert?!“ 


Incle Sam deht 


als Action [as AcTon| 
‚PREISTIPP 


s schneit und Ihnen ist 
kalt. Sie müssen eine Brü- 
cke überqueren, doch der 


Feind lauert überall. Vorsichtig 
kriechen Sie unter ein Lkw- 
Wrack und suchen die Umge- 
bung nach Feinden ab. Etwas 
weiter vorne bewegt sich et- 
was! Gerade als Sie den Ab 
zug betätigen wollen, bemer- 
ken Sie, dass es sich um einen 


4 
Die volle Packung 
Bei uns gibt es die komplette 
Vollversion und ein schmuckes 
Video gratis! 
armyopsrecon111.exe 


® gut und Dillig 


Die US-Regierung stellt sich nicht die Frage, ob man Ego-Shooter ver- 
bieten sollte. Sie stellt sich eher die Frage, wie man damit am besten 
Werbung für die eigenen Streitkräfte macht. 


Ihrer Kameraden handelt. Mit 
einer gut platzierten Granate 
erledigt er zwei Feinde. Gefahr 
gebannt! Weniger spektakulär 
ausgedrückt: Zwei Parteien 
bekriegen sich in einem Taktik- 
Shooter, für den Sie keinen 
Cent bezahlen müssen. Es 
handelt sich um ein reines 
Mehrspieler-Vergnügen, das 
online oder im Netzwerk ge- 
spielt werden kann. Lediglich 
im Training dürfen Sie manch- 
mal alleine ran. Interessierte 
Spieler können sich seit dem 4. 
Juli - dem amerikanischen Un- 
abhängigkeitstag — die rund 
200 MB große Datei aus dem 
Internet saugen. Laut Her- 
steller wurde das Spiel bereits 


mehrere hunderttausend Mal 
heruntergeladen. Viele User 
beschweren sich jedoch, dass 
die Übertragungs 

digkeit im einste 
byte-Bereich herumdümpelt 
Tja, wer schlau ist, holt sich 
die PC ACTION und installiert 
bequem von DVD. 


ALLER ANFANG 

IST SCHWER 

Bevor Sie in die virtuelle 
Schlacht ziehen dürfen, müs- 
sen Sie etwas Geduld auf- 
bringen. Nach der Installation 
registrieren Sie sich online, 
wobei dies erstaunlich un- 
spektakulär und vor allem 
schnell vonstatten geht. Wen 


Sie sich angemeldet haben, 
sollte Ihnen vor allem eines 
klar sein: Jede Verfehlung 
wirkt sich direkt auf Ihre Kar- 
Wer sich etwa stän- 
dig grobe Schnitzer wie Team- 
Kills leistet, sieht auf Dauer 
kein Land und kann gesperrt 
werden. Zudem gibt es ein 
Bewertungssystem. Wenn ein 
Soldat ein extrem mieses Ra- 
ting vorweist, will man mit 
diesem nichts zu tun haben — 
fast so wie bei Online-Auk- 
tionshäusern. Zum Training 
Sie besuchen die Shooting- 
Range und testen Ihr Waffen- 
arsenal, joggen über 
Hindernisparcours und schal- 
teri in Ubungsmissionen Papp- 


riere aus 


einen 
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ACTION 


Wer öfter mal auf seine Kameraden oder eigene 
Einrichtungen schießt, landet in der Zelle. 


so spielt sich 
America s Army: Operations 


Bevor es richtig 
losgeht, müssen 
Sie auch mal 
durch Röhren 
krabbeln. 


Da versteckt man 
sich hinterm Baum, um eine 
Wurst abzuseilen, und dann so was! 


hand again to stand. 


" So ein Mist! Wegen die- 
ses Pappkameraden 
hätten wir uns fast in 
die Hosen gemacht! 


nd 


5 
t 


kameraden aus. Waren Sie auf 
dem Schießstand besonders 
gut, wartet das Scharfschüt- 
zen-Training auf Sie. Erst wenn 
Sie eine bestimmte Zahl von 
Aufgaben erfüllt haben, dürfen 
Sie sich mit anderen Spielern 
messen. Einloggen und schon 
geht's ab ins virtuelle Krisen- 
gebiet. Übrigens ist bei die- 
sem Titel Gamespy-Arcade 
Pflicht. Eine andere Möglich- 
keit für Online-Partien gibt es 
nicht. 


SIE SIND RAUS! 

Eine Sache, die uns beim 
Daddeln sofort aufgefallen ist: 
Während sich bei anderen 
Genrevertretern eine Menge 


Störenfriede auf den Servern 
tummeln, geht es bei AA sehr 
diszipliniert zu. Einzelgänger 
sind eher selten. Die Team- 
Komponente steht klar im 
Vordergrund. Was die Missio- 
nen betrifft, hat man das Rad 
natürlich nicht neu erfunden. 
Sie sollen etwa eine Brücke 
heil überqueren, Geiseln be- 
freien, Computer hacken und 
all das tun, was man sonst 
aus taktischen Mehrspieler- 
Shootern kennt - nur Death- 
matches gibt es nicht. Hier 
wollte die Army ein klares 
Zeichen setzen. Uncle Sam 
will keine Rambos. Uncle Sam 
will saubere und diszipli- 
nierte Amerikaner! In Sachen 


Kopf unten halten. 
Sonst ist bald 
Feierabend! 
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TEST 


AMERICA’S ARMY: OPERATIONS 


VERGLEICH 
OFP: RESISTANCE 


Fskesn 


PREIS/LEISTUNG ] 
— | 76% | | 95%] | 


Ist mit 30 Euro nicht gerade 
das günstigste Add-on. Bie- 
tet aber eine hohe Langzeit- 
motivation. 


78% 
Langsam wird es wirklich 
Zeit für eine neue Grafik- 
Engine! 


90% 
Wenn man ein Dutzend Sol- 
daten anführt, geht es gar 
nicht ohne eine gehörige 
Portion Taktik. 


88% 
Resistance ist sauschwer. 
Vielleicht macht es gerade 
deshalb so viel Spaß! 


AMERICA'’S ARM 


GHOST RECON 


Na ja, es handelt sich zwar 

um ein Vollpreisspiel, aber 

nach rund zehn Stunden ist 

Schluss. 

__ GRAFIK 
85% 

Grafisch macht der Tom- 

Clancy-Shooter echt einiges 

her. AAist aber noch schöner. 


KAMPFTAKTIK 
81% 

‚Auch hier wird Wert auf 

Taktik gelegt. Oft mangelt 

es aber an der KI der Kol- 

legen. 


| _____ SPIELSPASS 


82% 
Schaut gut aus, spielt sich 
angenehm und ist leider viel 
zu schnell durchgezockt. 


SPIELELEMENTE: GRÜN= Action; ROT= Wirtschaft; BLAU= Kampftaktik 


CPUmit BODKOOXI6 
500 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600X16 
750 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x60Dx16 
1.200 MHz 1.024x768x32 
CPU mit B00x600x16 


1.500 MHz 1.024x768x32 


| 500 MHz, 64 MB, 


TNt2 


CPU mit _ 800x600x16 
500 MHz 1.024x768x32 
CPUmit  800x600x16 
750 MHz 1.024x768x32 
CPU mit  800x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 
1.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600x16 


1.500 MHz 1.024x768x32 
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BEE BEE BEE BEE BE Voodoo 
EEE mE mE mE NT 
BE BE BE BE BE Voodoo5 
BE Eu BE BE BE Geforce2 MX 
BE Eu EE BE BE kyn2 


BE En mE BE BER Voodoo! 
BE EN BE BE BE In? 
Eu BE Eu EHE BE Voodoo 
BE nu mu BE BE Geforce MX 
BE BE nu BE BE kyn2 


: OPERATIONS 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ob America’s Army: Ope- 
rations für Sie geeignet ist, Sie erst 
das Handbuch auswendig lernen 
müssen, aus Frust den PC mit dem 
Mauskabel strangulieren oder stän- 
dig nur zwei Tasten drücken dürfen: 


AMERICA'S ARMY: 
OPERATIONS 


Unsere Skala zeigt's Ihnen! 
\ ; 
Gibt's gratis im Internet | HOBBYS- 
‚oder für schlappe € 4,99 ! HABER 
auf unserer PC-ACTION- 
DVD! | 
yo 1 | PC-ACTION- 
| | ABONNENT 
86% 
Dank der aktuellsten Un- 
real-Engine ist Ad ein ech- ZOCKER- 


ter Hingucker. 


DURCH- 
SCHNITTS- 
SPIELER 
] 
80% a 
Ohne die richtige Taktik ei 
geht nix. Im Internet brau- KAUFER 
chen Sie aber fähige Mit- 
spieler. | 
— GEGEN- 
FRAUEN- 
87% 
Tolle Optik, spannendes 
Gameplay und das Ganze 
auch noch für lau. en 
SPIELER 
LEISTUNGSMERKMALE 


Sie sollten mit mindestens einer Geforce3 
und einer CPU jenseits der Gigahertz-Mar- 
ke an den Start gehen. Falls Sie Probleme 
mit der Performance haben, deaktivieren 
Sie die Verwendung von EAX oder EAX 3.0. 
‚Außerdem müssen Sie die aktuellen Trei- 
ber auf Ihrem Rechner installiert haben, 
damit Sie es richtig krachen lassen kön- 
nen. Für die Grafik gibt es viele Einstell- 
möglichkeiten. Besonders sinnvoll ist die 
Reduzierung der Texturdetails. 


BE um m ME ME Geforce? 
BE u ER ER Radeon 8500 
BE EEE u EHE ME Geforce, 


BE EHE u HE BE Seforces 


PRO & CONTRA 
Dichte Atmosphäre 
Sehr gute Grafik 
Gratis! 
Kaum Teamkiller 
Realistischer Sound 
Hohe Langzeitmotivation 
‚Abwechslungsreiche Missionen 
Durchdachtes Gameplay 
ES unzureichende Serverstruktur 
3 Training etwas öde 
ES Werbung fürs US-Militär 
3 Keine Bots 
ES Kein echter Solospieler-Modus 
EI Kleines Waffenarsenal 


BE mE m EEE ER Radeon 8500 
mE Em m IE IE Geforcei 


BE EHE Vu BE ME seforce2 
BE EEE BE BE Geforce 


PRÜFS 


Dieses Bild musste 
rein, weil der Tester 
besonders cool in 
Szene gesetzt wurde. 


Steuerung ist alles, wie man 
es von diesem Genre ge- 
wöhnt ist. Die Tastatur-Bele- 
gung lässt sich frei konfigu- 
rieren. Schönes Detail: Wenn 
Sie die Vorwärts-Taste zwei- 
mal kurz hintereinander drü- 
cken, legen Sie einen schnel- 
len Sprint hin. Das wünschen 
wir uns fürs nächste Opera- 
tion Flashpoint! 


MITTENDRIN 


Im Kampfgeschehen sticht 
Ihnen das Radar am oberen 


WANN KOMMT 
SOLDIERS? 


‚America's Army besteht eigentlich 
aus zwei Teilen. AA: Soldiers und 
AA: Operations. Während es sich bei 
Operations um einen Taktik-Shooter 
handelt, soll Soldiers eine Art Sol- 
daten-Rollenspiel werden, das in- 
klusive Real-Videosequenzen daher- 
kommt. An der Entwicklung ist unter 
anderem ein ehemaliger Entwickler 
von Maxis (Sim City) beteiligt. Die 
‚Army will Soldiers nur auf CD veröf- 
fentlichen, da es mit rund 600 MB zu 
groß ist, um im Internet zum Down- 
load angeboten zu werden. Auf der 
CD befindet sich auch AA: Operati- 
ons und der Silberling kostet keinen 
Cent. Der genaue Termin steht zwar 
noch nicht fest, aber wir rechnen mit 
einer Veröffentlichung im Herbst. 


Die Grafik ist wirklich erste Sahne. Mal sehen, was andere 
Entwickler aus der neuesten Unreal-Engine machen werden. 


Bildschirmrand ins Auge. Auf 
diesem wird gezeigt, wo sich 
Ihre Kameraden befinden. Ei- 
ne Sache, die anfangs etwas 
verwirrt, ist die relativ gerin- 
ge Geschwindigkeit der Sol- 
daten. Während man bei der 
Konkurrenz selbst mit einem 
Dutzend Ballermännern im 
Gepäck noch lustig durch die 
Gegend hüpft, merkt man 
hier förmlich, dass so ein MG 
plus Magazinen und Grana- 
ten ganz schön ins Kreuz 
geht. Ebenso realistisch ist 
das Feuern der Waffen um- 
gesetzt. Wenn Sie per Zoom 
einen Gegner aufs Korn neh- 
men, hören und sehen Sie, 
wie sich die Atmung auf das 
Zielen auswirkt. Der Lauf 
Ihrer Waffe hebt und senkt 
sich und so erfordert geziel- 
tes Schießen eine gewisse 
Übung. Sollten Sie im Einsatz 
verletzt werden, wirkt sich 
das auch auf die Mobilität 
und die Steuerung Ihres Sol- 
daten aus. Sie sehen also, der 
Grad an Realismus ist beacht- 
lich. Jedoch geht dies nie auf 
Kosten der Spieldynamik. Die 
Levels wirken sehr gut durch- 
dacht und sind nie auf nur 
eine Vorgehensweise ausge- 
legt. Jedes Szenario erweist 
sich sowohl für Defensiv- 
als auch für Offensiv-Kämpfer 
als interessant. Technisch ist 
dank der schmucken, aktu- 


ellsten Unreal-Engine auch al- 
les in Butter. Vor allem die 
Umgebung wurde sehr schön 
in Szene gesetzt. 


LETZTE WORTE 

Wie kann man US-Boys für 
eine Militärlaufbahn begeis- 
tern? Was fasziniert den jun- 
gen Ami von heute? Auf jeden 
Fall dürften unter den belieb- 
testen Freizeitbeschäftigun- 
gen Computerspiele und das 
Internet sein. Wenn man noch 
bedenkt, dass sich sehr oft 
Kriegsspiele an der Spitze der 
Charts tummeln, ist America’s 
Army: Operations eigentlich 
ein logischer Schritt für das 
amerikanische Militär. Laut Ar- 
my machen die Entwicklungs- 
kosten übrigens gerade mal 
ein halbes Prozent des Ge- 
samt-Budgets aus, das dem 
Ministerium für die Rekrutie- 
rung von Soldaten zur Verfü- 
gung steht. Dass sich dank 
dieses Spiels jetzt Tausende 
von Freiwilligen für den Mili- 
tärdienst melden, halten wir 
dennoch für Humbug. AA ist 
einfach ein verdammt guter 
Taktik-Shooter. Nicht mehr und 
nicht weniger. Übrigens kom- 
men schon Ende August das 
Ranger- und das Airborne- 
Pack, wodurch die Missions- 
vielfalt weiter wächst. Andere 
Updates folgen in regelmäßi- 
gen Abständen. AHMET ISCITÜRK 


Obwohl ich eigentlich für den ame- 
rikanischen Patriotismus nicht viel 
übrig habe, hat mich AA dennoch 
sofort in seinen Bann gezogen. Wa- 
rum? Zum einen stehe ich auf mili- 
tärische Titel, zum anderen ist AA 
so ziemlich der einzige Ego-Shooter, 
der zu Recht von sich behaupten 
kann, wirklich realistisch zu sein. 
Denn hier steckt die US-Army dahin- 
ter und nicht irgendwelche Hobby- 
Schützen. Und was den Spielspaß 
anbelangt, braucht sich AA nicht 
hinter der Konkurrenz zu verste- 
cken. Vor allem die tolle Atmosphä- 
re sowie die genialen Soundeffekte 
machen AA zu einem der besten 
Shooter dieses Sommers. 


Ja, es ist ein Werbespiel für das 
US-Militär. Per PC-Spiel das eigene 
Image aufzupolieren, finde ich übri- 
gens auch nicht verwerflicher, als die 
Wehrpflicht einzuführen. Genau ge- 
nommen ist A eine Sensation. Man 
muss bedenken, dass es sich um ein 
Gratis-Produkt handelt, das es in vie- 
lerlei Hinsicht locker mit Vollpreis- 
Titeln aufnehmen kann. Meiner Mei- 
nung nach hat man genau die richtige 
Mischung zwischen Realismus und 
Spielspaß erreicht, Spätestens wenn 
es die ersten Ligen und Clans gibt, 
dürfte dieses Spiel nicht mehr aus der 
Mehrspieler-Gemeinde wegzudenken 
sein. Deshalb möchte ich gern Homer 
Simpson zitieren: „USA, USA, USA!“ 


AMERICA’S ARMY DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG EEE 
P766,12BRAM, PREIS: Gratis STEUERUNG [85x | 
300 MB HD,Win98 ENTWICKLER: US-Army GRAFIK ET 

VERTRIEB: US-Army SOUND [85x | 
SINNVOLL: INTERNET: www.americasarmy.com EINZELSPIELER 
P1.400,256MB SPRACHE: Englisch 
RAM USK-FREIGABE: Nicht geprüft — 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Zahlreiche Mehrspieler-Missionen NETZWERK: 32 Spieler 

INTERNET: 32 Spieler % 
SEHR GUT - Taktischer Shooter-Spaß für lau. Was will man mehr? 
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TEST 


« Add-on zuAvP 2 

| « 3Charaktere 

« 3x3 Levels 

* 2 neue Gegnertypen 

« 3neue Waffen 

« 4Schwierigkeitsgrade 

* 4neue Mehrspieler-Levels 


schlu 


« AVP 2: PRIMAL HUNT 


Ir 


o| 


Wer ALIENS DERSUS PREDATOR 2 zum Fressen gern hatte, hriegt jetzt endlich ein 
Add-on serviert. Das kleine Häppchen mundet aber nur bedingt. 


s fängt vielversprechend 
E an. Mit einer Dame namens 
Dunya, die unter der Brau- 

se steht. Zum Glück ist ihre Fi- 
gur, die der einer bulgarischen 
Gewichtheberin ähnelt, dank 
geschickt platzierter Streben 
an der Dusch-Verglasung nur 
erahnbar. Jedenfalls dürfen Sie 
den weiblichen Wonneprop- 
pen-Major in der Menschen- 
Kampagne von Primal Hunt 
verkörpern und ein geheimnis- 
volles Artefakt suchen. Das be- 
deutet: In der Ich-Perspektive 


durch Höhlen, über Berg und 
Tal und durch eine Raumsta- 
tion tigern und alles wegbla- 
sen, was nicht bei drei auf sei- 
nem Heimatplaneten ist. Mit 
dem üblichen Arsenal an Frie- 
densstiftern und neuerdings 
mit zwei Pistolen gleichzeitig 
Außerdem klemmen Sie sich 
am Schluss hinter eine statio- 
näre Kanone, um kreischende 
Aliens in Moorhuhn-Manier 
fachfrauisch zu perforieren. 
Neu ist dummerweise auch: 
Es mögen kaum Gruselgefüh- 


le aufkommen. Die dramatisch 
anschwellende Musik in be- 
stimmten Situationen wirkt 
seltsamerweise nicht span- 
nungsfördernd. Nein, sie ver- 
rät lediglich: Überraschung! 
Überraschung! Jetzt kommt 
gleich wieder eine Horde von 
Nervensägen. Irgendwie hat's 
der Entwickler — diesmal nicht 
Monolith, sondern Third Law 
Interactive (K.1.S.S. Psycho 
Circus) - nicht gebacken ge- 
kriegt, das Flair des Original- 
spiels rüberzuretten. 


I‘ [ 
A) AUF DVD j 


Knallen, kauen, kratzen 
VIDEO: So spielt sich 
Primal Hunt. 


ROBBENDER 
PHALLUS 

Weitere Missionen bestreiten 
Sie als Predator. Nach zähem 
Beginn macht das Abenteuer 
als mächtiger Meister der Tar- 
nung und hinterlistiger, ange- 
berisch brüllender Kopfjäger 
mächtig Spaß. Sie freuen sich 
über eine neue Wumme na- 
mens „Energy Flechette“, ein 
paar Schalterrätsel und das 
eine oder andere Extra-Mons- 
ter. Unter anderem über einen 
ochsenartigen Mutanten, der 
offenbar das Ergebnis einer 
heißen Nacht zwischen einem 
Nashorn, einem Hirsch und 
einem Krokodil war. Genießen 
Sie das! Denn wie bei Dunya- 
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Inder roten Ecke 
(links): Der äthio- 


pische Fliegenge- 
weise 
und Herausforderer, 


Hassu N; Kam 


Wirirauern denZei- 
tenm fösehe 
noch klein und'süß 
waren.und sich auf 
der Bundesstraße 
platt fahren-ießen. 


wenn Sie einschlüpf- 
'hugger-Alien im Gesicht 
 Jedweden anderen Vergleich 
verbietet der Jugendschutz. 


Baby ist nach drei Levels und 
maximal zwei Stunden wie- 
der Ende Gelände. Bieibt die 
Kampagne als Alien. Die star- 
ten Sie als Facehugger, der 
Wände rauf- und runterkrab- 
beln kann und sich zunächst 
an einem Predator festsaugen 
muss, um kurze Zeit später 
als wurmartiges Mini-Alien 
aus dem Bauch seines Wirtes 
zu hüpfen. Das ist nicht ein- 
fach, weil die Muskelmannen 
fast nie allein unterwegs sind 
und Ihre Kampfqualle immer 
wieder rüde vom Gesicht ei- 
nes befallenen Kumpels klop- 
pen. 


GEBURTSHELFER 
Es gilt also, einen allein ste- 
henden Predator zu finden 
und ihm mit dem Schwabbel- 
gesäß ins Gesicht zu sprin- 
gen. Haben Sie das geschafft, 
fressen Sie sich per Maus- 
klicks höchst appetitlich 
durch dessen Bauch. Fertig 
ist der robbende Phallus, der 
mittels Nahringsaufnahme 
zur Drohne heranwachsen 
soll. Weil Schleimwürmer kei- 
ne Hände haben und keine 
Türen öffnen können, glit- 
schen Sie eben in der Frosch- 
perspektive durch diverse 
Lüftungsschächte. Doch fin- 
den vor Lachen! Sie können 
als Weltraumtourist ja nicht 
die behelmten Passanten 
nach dem Weg fragen, weil 
Ihnen die unfreundlichen Ein- 
heimischen immer gleich eins 
überbraten. Die Sucherei 
kann auf Dauer nervenzeh- 
rend werden, Wie bei den 
anderen Kampagnen versu- 
chen die Macher offenbar, die 
Spielzeit durch bescheuerte 
Passagen zu verlängern. 


IKEA-FRAU 

Neben den drei völlig un- 
terschiedlich zu spielenden 
Charakteren ist dann aber 
doch eine weitere Sache au- 
Bergewöhnlich cool an Primal 


ACTION 


Hunt: Die Kampagnen sind 
inhaltlich interessant mitei- 
nander verwoben. Was Fräu- 
lein Dunya anfangs erlebt, se- 
hen Sie beispielsweise später 
aus anderer Sicht - wenn Sie 
der Dame mit den IKEA- 
Schrank-Schultern als Pre- 
dator gegenüberstehen. Die 
mittels Zwischensequenzen 
erzählten drei Teile der 
Hintergrundgeschichte wei- 
sen also deutliche Parallelen 
auf — solche Deja-vu-Erleb- 
nisse kommen sehr gut. Hät- 
ten letztendlich nur Dusch- 
szenen mit einem Alien und 
einem nackten Predator ge- 
fehlt. Brrr, ach ne, lieber doch 
nicht. HARALD FRÄNKEL 


Aliens vs. Predator 2 isboewertet) 83% 
Gunman: Chronicals (abgewertel) 80% 
[AvP 2: Primal Hunt 68% 


‚Primal Hunt \ässt die Gänsehaut- 
‚Atmosphäre des Hauptprogramms 
‚AvP 2vermissen. Außerirdische 
beziehungsweise Soldaten über den 
Jordan schubsen und den richtigen 
Weg finden - das war’s. Jenes krie- 
gen Sie auch bei Gunman: Chronicals 
für mittlerweile schlappe 15 Euro. 
Stilvoller und mit längerer Spielzeit. 


‚Primal Huntist wie der samstägliche 
Einkauf eines Singles bei ALDI. Der 
Alleinstehende muss nur schnell von 
Punkt A (Eingang) zu Punkt B (Aus- 
gang), wird aber ständig aufgehalten 
von Gestalten (Aliens, Rentner 
etc.), die im Weg stehen. In den Gän- 
gen oder in Rudeln am Level-Ende 
(Kasse). Spannendes Spiel-Design 
sieht anders aus. AvP 2-Fans kriegen 
lediglich ein nettes Häppchen, doch 
nicht zwingend ein Schnäppchen: 20 
Euro sind fair. Aber bei fünf Stunden 


Spielzeit kein Sonderangebot. 
| m —— 


AVP 2: PRIMAL HUNT DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 

P450, 128 MB, PREIS: (a.€20,- STEUERUNG 

750 MB HD, AvP2, ENTWICKLER: Third Law Interactive GRAFIK 

Win98 VERTRIEB: Vivendi Universal SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: ‚sierra.cı ion MEHRSPIELER 181. | 
RABEN EEE Erd EINZELSPIELER 


TERMIN: Erhältlich 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
(Team) Deathmatch, Hunt, Survivor, NETZWERK: 16 Spieler 


Overrun, Evac; 1 Spieler pro CD 


INTERNET: 16 Spieler 


Befriedigend - Aber die Atmosphäre des Hauptprogramms hat sich in Luft aufgelöst. 
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TEST +» TACTICAL OPS: ASSAULT ON TERROR 


Guck mal, es Das gibt ein Riesen-Feuerwerk. 
regnet Lava! Während uns der Rücken freigehal- 
ten wird, platzieren wir die Bombe. 


Mach Platz, ler » 


Mit UT-arafik und tollem Leveldesign will TACTICAL OPS den LE 
Counter-Strike ins Seniorenheim schicken. Ein schwieriges Unterfangen. 


AS 
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So kann's gehen, 
wenn man mit Terro 
risten Walzer tanzt. 


lonen verboten? Ganz im 
Gegenteil! Sonst säßen 
die Macher von Tactical 


Ops: Assault on Terror schon 
längst bei Wasser und Brot im 
Kittchen. Vielmehr stellen die 
Kamehan Studios mit der Ver- 
kaufsversion ihrer Counter- 
Strike-Kopie diesen Monat die 
eingeschworene CS-Gemein- 
de auf eine besonders har- 
te Bewährungsprobe. Dabei 
könnte man den Fans einen 
Seitensprung eigentlich kaum 
verdenken. Schließlich sieht 


der Online-Dauerbrenner mitt- 
lerweile beinahe so alt aus 
wie Pop-Diva Cher ohne OP 
und Make-up. Was man vom 
Herausforderer Tactical Ops 
nicht gerade behaupten kann. 
Der ist zwar auch nicht mehr 
der jüngste. Die verwendete 
UT-Engine ist dennoch der 
ergrauten Half-Life-Technik 
haushoch überlegen. Mal ab- 
gesehen von den mäßigen 
Animationen. Und die inne- 
ren Werte? Die ähneln sich 
fast wie ein Ei dem anderen. 


MASSIG KARTEN 

Gähn, wird das nicht lang- 
sam langweilig? Immer nur 
Geiseln befreien, Bomben le- 
gen und Dokumente klauen? 
Nicht, wenn die Levels an- 
sprechend gestaltet sind 
Und genau das ist eine der 
großen Stärken von Tactical 
Ops. Rekordverdächtige 33 
Karten haben es in die kom- 
merzielle Fassung geschafft 
Wer hier an Masse statt Klas- 
se denkt, wird schnell eines 
Besseren belehrt. Mal kämp- 


ACTION 


Äh ... geht das auch im 
echten Leben? 


foto:actionpress 


‚AUS DEM FENSTER SPRINGEN: 

In Tactical Opsübersteht Ihr Charakter 
selbst Sprünge aus dem dritten Stock 
unbeschadet. Wird’s noch höher, ver- 
lieren Sie nur wenige Lebenspunkte. 


Selbst wenn Sie Schuhe mit einer luft- 
gepolsterten Sohle tragen, brechen Sie 
sich bei solch einem Sprung in der Rea- 
lität wahrscheinlich sämtliche Kno- 
chen. Es sei denn, Sie üben sich im 
Bungee-Jumping. Dann überstehen Sie 
auch Stürze aus hundert Metern unbe- 
schadet. Vorausgesetzt, das Seil hält. 


SCHIESSEN BEIM RENNEN: 

Null Problemo. Sie können rennen, 
hüpfen, schwimmen - und schießen 
selbst mit einem M60-Maschinenge- 
wehr den Gegner fast immer ins Herz. 


In echt geht das nicht. Wissen Sie ei- 
gentlich, wie schwer ein M6D ist? 8,51 
Kilogramm, ohne Munition! Selbst 
wenn Sie ruhig stehen, ist es fast un- 
möglich, zu treffen. Es sei denn, Sie 
heißen Arnold Schwarzenegger. Nor- 
malsterbliche haben nur im Liegen 
und mit ausgeklapptem Standbein 
eine Chance, ihr Ziel zu erwischen. 


VERMUMMT GELD VERDIENEN: 
Skimasken sind in Tactical Ops der letz- 
te Schrei. Sowohl als Terrorist als auch 
als Polizist dürfen Sie die feschen Teile 
bei der Arbeit tragen. 


Sondereinsatzkräfte der Polizei, Solda- 
ten sowie Ärzte vermummen sich re- 
gelmäßig. Lehrkräften an staatlichen 
Schulen hingegen ist das Unterrichten 
mit Kopfbedeckungen untersagt. Das 
beschloss im Juli dieses Jahres das 
Bundesverwaltungsgericht in Berlin 
mit dem so genannten „Kopftuch-Ur- 
teil“. Übrigens sollten Sie niemals mit 
einer Skimaske oder einem Motorrad- 
helm zum Bankschalter gehen. Das 
könnte fatale Folgen haben. 
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TACTICAL OPS: ASSAULT ON TERROR PRÜFSTAND 


VERGLEICH 
TACTICAL OPS 


COUNTER-STRIKE 


GLOBAL OPERATIONS 


PREIS/LEISTUNG 


77% 84% 76% 
Für einen Mod ziemlich Kostet die Hälfte von 70. Mit knapp 50 Euro der teu- 
teuer. Dafür hatmanauch Undeine riesige Fange- erste, dafür auch zugleich 
lange Spaß mit ihm. meinde gibt's gratis dazu. der beste Kandidat. 

LURATTL = rare er 
Nicht mehr ganz aktuell Der Grafik-Engine siehtman Die modifizierte Lithtech- 
und etwas steril wirkend, ihr hohes Alter von über Engine 2.5 ist okay, die 
dafür schnell, vier Jahren deutlich an. ‚Animationen weniger. 
= _____ LEVELDESIGN 

0% 90% 90% 

Nahezu perfekt mit unzähli- Steht dem von 7Oinnichts Nur 13 Karten. Die sind da- 
gen Lösungswegen. Leider nach und lässt keine Wün- für hervorragend umgesetzt 
zu wenig kleine Karten. sche offen. und abwechslungsreich. 
| ____ EINZELSPIELERMODUS ze 
Nur zum Trainieren geeig- Alleine wird nicht gezockt. Geringfügig besser als 70. 
net, Ordentliche Teamarbeit Da müssen Sie schon auf Zum Kennenlernen der 
istmit den Botsunmöglich. CS: Condition Zerowarten. Karten reicht's. 
[meine 2 SPIELSPASSCHeE N __ u] 

77% 81% 84% 
Flotter Taktik-Shooter ohne Noch immer der beliebteste Bis auf den Netzcode gibt 
Innovationen. Dafür sehr Online-Shooter. Wenn auch esan diesem innovativen 
einsteigerfreundlich. von Cheatern geplagt. Titel nix zu meckern. 
10% 30% 


SPIELELEMENTE: GNÜN= Action; ROT= Kampftaktik 


CPU mit 800x600x16 
500 MHz 1.024x768x32 
CPU mit 800x600x16 
750 MHz 1.024x768x32 
CPU mit B00x600x16 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
1.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit _800x600x16 
1.500 MHz 1.024x768x32 


| 200 MHz, 16 MB 
L 


Tnt2 


CPU mit _800x600416 
500 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x600x16 
750 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B00x60041& 
1.000 MHz 1.024x768x32 
CPUmit B0Dx6D0x16 
1.200 MHz 1.024x768x32 
CPUmit 800x600416 
1.500 MHz 1.024x768x32 
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u IE EI In um Voodoo5 
I EEE ER U I Geforce 2MX 
BE BE BE m mm Kyro2 


BE EEE ER 0 U Radeon 8500 
BE BEE BE Im WM Geforce4 
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o o 


EB ER EE uu U. teforce2 
BE BE BE U mW Geforce3 
BE IE EEE N U Radeon 8500 
BE EN BEE In u Geforces 


S’KILL-O-METER 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? 
Komplex? Ist das Spiel was für 
Sie? Ob man erst das Handbuch 
auswendig lernen muss, aus Frust 
den PC mit dem Mauskabel stran- 
guliert oder ständig nur zwei Tas- 
ten drückt: Unsere Skala zeigt's! 


LEISTUNGSMERKMALE 
Tactical Ops läuft nahezu auf jedem Rech- 
ner über 600 MHz, solange Sie nicht Besit- 
zer einer Voodoo-Grafikkarte sind. Diese 
können viel Ärger bei der grafischen Dar- 
stellung bereiten. Hilfe finden Sie in der 
Readme-Datei. Möchten Sie die Perfor- 
mance erhöhen, ist es sinnvoll, mit einer 
geringeren Auflösung zu spielen und die 
Soundqualität zu vermindern. Außerdem 
sollten Sie die Qualität der Texturen und 
Oberflächen heruntersetzen. 


PRO & CONTRA 
2 viele Karten 
Gutes Balancing 
Weitgehend ruckelfrei 
Übersichtliches Waffenkaufmenü 
Stimmiger Soundtrack 
Einzelspielerpart mit Bots 
Lange Spielzeit 
Einsteigerfreundlich 
Weniger Cheater als in CS 
BE Nicht ganz zeitgemäße Grafik 
EI Keine Innovationen 
ES] Mangelnde Spielatmosphäre 
ES Durchschnittliche Soundeffekte 
EI verfälschte Waffennamen 
3 u schnelles Gameplay 
ES Langweiliger Einzelspielerpart 


TEST +» TACTICAL OPS: ASSAULT ON TERROR 


Tactical Ops ist Geschmackssache. 
Mir persönlich ist das Gameplay für 
einen Taktik-Shooter einen Tick zu 
schnell. Ich spiele lieber Global Ope- 
rations, das ist realistischer. Außer- 
dem kann ich da die Waffen so schön 
aufrüsten und muss nicht tatenlos 
zusehen, wenn ich doch mal den vir- 
tuellen Heldentod sterbe. Wer keinen 
Bock auf Counter-Strike hat, darf zu 
Tactical Ops greifen. Das ist fast 
genauso gut und sieht um einiges 
schicker aus. Allerdings dürfen Sie 
dort - warum auch immer - nur 
maximal eine Granate mitführen. 


fen Sie im CIA-Hauptquartier. 
Dann verschlägt es Sie in ein 
Ortchen mit China-Flair und 
wieder ein anderes Mal ma- 
chen Sie eine Kathedrale un- 
sicher. Beinahe alle Schau- 
plätze sind perfekt ausbalan- 
ciert und verschaffen keiner 
der beiden Konfliktparteien 
einen strategischen Vorteil 
Bevor Sie sich in ein Online- 
Match stürzen, sollten Sie 
und Ihr Team die gespielte 
Karte in- und auswendig 
kennen. Denn es gibt stets 
mehr als einen Lösungsweg 
So kann es passieren, dass 
Sie Gegner nur aus einer 
Richtung erwarten, Ihnen die 
Typen aber plötzlich durch 
ein „Hintertürchen“ in den 
Rücken fallen. Selbst wenn 
Sie bestens mit einem Level 
vertraut sind, ist es nicht im- 
mer möglich, alle Abschnitte 
zu kontrollieren. Vor allem, 
wenn Sie in einer kleinen 
Runde spielen. Der Löwen- 
anteil der Karten ist nämlich 
extrem groß und für die ma- 
ximale Spieleranzahl, also 16 
Zocker, ausgelegt. Erst zu 
acht beginnt Tactical Ops 
richtig Spaß zu machen. 


KENN ICH DICH? 

Der eigentliche Spielverlauf 
unterscheidet sich nicht 
vom großen Vorbild. Zunächst 
entscheiden Sie sich für eine 
Partei, also Terroristen oder 
Sondereinsatzkommandos 
(zum Beispiel Polizei, SWAT), 
Anschließend heißt es ein- 
kaufen. 21 Schusswaffen, vier 
Granaten (von denen Sie 
kurioserweise maximal eine 
einzige erwerben können), 
Messer und diverse Ausrüs- 


So spielt sich Tactical Is 


Nicht‘ 


& Bevor Sie sich ins 
Kampfgetümmel 
stürzen, müssen 
Waffen, Munition 
und Ausrüstungs- 
gegenstände ge- 


kauft werden. 


Tactical Opsist 

in Spielrunden 
aufgeteilt. Sollte 
Ihr Charakter ein- 
mal sterben, dür- 
"fen Sie bis zur 
nächsten Runde 
nur zugucken. 


n der Stelle rühren! 


Für jeden Ab- 
schuss wird Ih- 
rem virtuellen 
Konto Geld gut- 
geschrieben, das 
Sie später in bes- 
sere Bleispritzen 
investieren. 


Die Missionsziele 
variieren je nach 
Karte. Hier müs- 
sen wir einen ge- 
heimen Helikop- 
ter aus der feind- 
lichen Basis 
entwenden. 


tungsgegenstände umfasst 
das Arsenal. Bevor Sie in den 
„Genuss" der fetten Wum- 
men, etwa des M60-Maschi- 
nengewehrs, kommen, ist 
Geldverdienen angesagt. Das 
heißt, Gegner ausschalten 
und Ihre Missionsziele erfül- 
len. Sollten Sie ins Pixelgras 
beißen, sind Sie für den Rest 
der Runde zum Zuschauen 
verdammt. Erst danach dür- 
fen Sie wieder aktiv ins 
Geschehen eingreifen. Nicht 
wundern sollten Sie sich über 
die teilweise verwirrenden 
Waffenbezeichnungen. Aus 
rechtlichen Gründen tragen 
nämlich nicht alle den Origi- 
nalnamen, Die Desert Eagle 
.50 heißt beispielsweise Black 
Hawk, das MSG-90 SR 90 und 
die Beretta 92F fälschlicher- 
weise 9F2 Glorietta, 


GESCHWINDIG- 
KEITSRAUSCH 

Wie auch Genreprimus Global 
Operations kommt Tactical 


ACTION 


Zugegeben, ich bin kein großer Freund 
von Taktik-Shootern ä la Counter- 
Strike. Trotzdem habe ich mir ein Herz 
gefasst und Tactical Ops auf die Plat- 
te geschmissen. Dass von den Einzel- 
spielermissionen nicht viel zu erwar- 
ten ist, dürfte klar sein. Ein paar Trai- 
ningsminuten reichen hier, um sich 
mit der Steuerung anzufreunden. Im 
Internet oder Netzwerk geht dann er- 
freulich schnell die Post ab. Das freut 
den Laien und der Profi wundert sich. 
Warum? Weil Tactical Ops einfach 

ist und man eine vernünftige Team- 
Taktik nicht wirklich braucht. Mir als 
klassischem Shooter-Fan gefällt so 
was. Sogar als Kriech-Laie begreife 
ich hier, wie ich meinen Mannen klar 
machen kann, wo sie in welches 
Gebüsch springen müssen. 


Ops: Assault on Terror mit ei- 
nem Einzelspielerpart daher. 
Der eignet sich aber höchs- 
tens zum Kennenlernen der 
Karten. Denn für die Bots ist 
der Begriff „Teamwork“ ein 
Fremdwort. Alles, was sie 
können, ist rennen und vor- 
trefflich schießen. Was ange- 
sichts des simplen Ballistik- 
modells auch keine große 
Kunst ist. Unter dem Strich 
kommt Tactical Ops Counter- 
Strike und Global Operations 
zwar bedrohlich nahe, für ei- 
ne Wachablöse reicht es aber 
nicht. Warum? Tactical Ops 
spielt sich beinahe so rasant 
und simpel wie ein stinknor- 
maler Ego-Shooter vom For- 
mat eines Serious Sam 2 oder 
Soldier of Fortune 2. Anfänger 
und Genreneueinsteiger wer- 
den diesen Umstand begrü- 
ßen. Profi-Zocker hingegen 
fühlen sich um das, worauf es 
bei einem Team-Shooter an- 
kommt, betrogen: die takti- 
sche Tiefe. BENJAMIN BEZOLD 


TACTICAL OPS DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 
P200,64RAM, PREIS: €}, STEUERUNG 182, ' 
120 MB HD, Win95 ENTWICKLER: Kamehan Studios GRAFIK 

VERTRIEB: Infogrames SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: Www.infogrames.de EINZELSPIELER 
P.450, 128 MB SPRACHE: Englischmitdeutschen Menüs MEHRSPIELER 


RAM, 650MBHD USK-FREIGABE: Nicht unter 18 Jahren 


TERMIN: 29, August 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
2 Teams spielen gegeneinander. Die NETZWERK: 16 Spieler 
‚Aufgaben variieren dabei. 1 Sp. proCD INTERNET: 16 Spieler 


GUT - Gelungener Counter-Strike-Klon mit ausgezeichneten Karten. 
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in Ladens Schergen haben 
RB beim allein lauffähigen 

Delta Force 3-Add-on Task 
Force Dagger den IO von in Af- 
ghanistan zur Opium-Gewin- 
nung angebauten Mohnblu- 
men, Will heißen: Die Aufgabe 
der gegnerischen virtuellen 
Taliban besteht darin, dumm 
herumzustehen. Oft scheinen 
sie sich für ihre Blödheit zu 
schämen und richten ihre Au- 
gen in Richtung irgendwelcher 
Wände. 


HEUTE BLAU UND 
MORGEN BLAU ... 
Okay, manchmal schießen die 
Bösewichter auch. Allerdings 
mit der Präzision eines stock- 
besoffenen Stammtisch-Fuß- 
ballers. Echte Terroristenjäger 
würde das freuen. Dem erfah- 
renen Spieler ist's ein Graus. 
Er beseitigt die Pappkamera- 
den meist problemlos, wäh- 
rend er in der Ich- oder Ver- 
folgerperspektive vorsichtig 
durch den Wüstensand, diver- 
se Bunker und authentische 
Schauplätze (Kabul, Kandahar, 
Tora Bora etc.) robbt und rennt. 
„Wegpunkte abklappern", lau- 
tet die Devise. Unterirdische 


DELTA FORCE 3 % 
f St 


je 
leger 


Der arabische 
Hochsprung-Meis- 
ter scheiterte im 
dritten Versuch. 


Anlagen gleichen wie einem 
U-Ei dem anderen. Nur dass 
keine Überraschungen drin- 


stecken. Als Mitglied einer 
Spezialeinheit (zehn wählbare 
Charaktere) suchen Sie Doku- 
mente oder Gefangene und 
schalten Dutzende von Wa- 
chen aus. An der frischen Luft 
zerstört Ihr Recke unter ande- 
rem Radaranlagen, Raketen- 
stellungen und Flugzeuge 
oder ordnet Luftschläge an. 
Immer dasselbe! Nur die 17 
neuen Waffen und einige der 
25 Aufträge sorgen etwas für 
Abwechslung — wenn Sie bei- 
spielsweise vom fliegenden 
Helikopter aus Scharfschützen 
aufs Korn nehmen. Task Force 
Dagger sieht aus wie der Vor- 
gänger Landwarrior. Was da- 
mals - Anfang 2001 - okay 
war, lockt heute höchstens 
Kurzsichtige hinterm Ofen vor. 
Die Landschaft ist detailarm 


m 
= 


und Ihre Figur hüpft derart ver- 
krampft, als müsse sie auf die 
Toilette. Lediglich die grandio- 
se Sichtweite ist ein Fest für 
Scharfschützen. Wem das Spaß 
macht, wer Genre-Einsteiger 
ist oder wer den guten Mehr- 
spielermodus mag (zehn neue 
Karten), der gibt dem preis- 
günstigen Taktik-Shooter eine 
Chance. HARALD FRÄNKEL 
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ACTION 


Neckermann-Billigflug: Statt 
von zwei Piloten wird der Hub- 
schrauber von einer 70er-Jahre- 
Foto-Tapete (rechts) gesteuert. 


Getroffene Gegner sinken mit einem 
„Ah“ darnieder, das klingt, als hätten 
die Hirnis gerade eine Matheaufgabe 
kapiert. Feinde segnen sogar das 
Zeitliche, wenn man ihnen in den Fuß 
schießt. Der zwei Meter daneben ste- 
hende Kollege schnallt das nicht mal. 
Und sollte ein Talimann ausnahms- 
weise mal rennen, bleibt er nach ei- 
nem Fehlschuss stehen, um besser 
getroffen werden zu können. Zu Zei- 
ten eines Operation Flashpointist das 
nur eins: unfreiwillig komisch. Dr. 
Fränkel meint: Warten Sie auf Okto- 
ber. Dann kommt der „echte“ vierte 
Teil der Serie, Delta Force: Black 
Hawk Down. 


DF: TASK FORCE DAGGER URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter PREIS/LEISTUNG 

P3N,6AMBRAM, PREIS: Ca€E30- STEUERUNG 

2UOMBHD,3D- "ENTWICKLER: Novalodic GRAFIK 

Karte,Win?5 VERTRIEB:  ElectronicArts SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wwunoalodiccem MEHRSPIELER 

PAM,NBMB SPRACHE:  Englisch/Arabisch 

RAM,575MBHD USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: (Team) DM, PC: Spieler 

(am) KigoftheH,CT,Serch&De- NETZWERK: 32 Spieler 


stroy, Attack &.Defend, Flagball; 1Sp,/CD. INTERNET: 32 Spieler 


AUSREICHEND - Nur fanatische Fans der Serie schütteln dafür Scheine aus dem Geldbeutel. 
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Women like soft skin... 


HOL DIR DEINE 


GRATISPROBE: 
www.axe.de 


U 
X | 
cl 


GINGER EXTRACTS 


CARE FLUIDS 


... especially touching them. 


TEST 


Der grüne Bereich mar- 
kiert die Abladezone für 
Ihren Fahrgast Roberto 
Blanco. Der hatetwas 
zugenommen. 


CRAZY TAXI 


Es gibt Menschen, die tun für Geld ein- 
fach alles. Genau so einen braucht man 
in CRAZY TAHI. Werden Sie Tanifahrer! 


ie Lautsprecher voll auf- 
drehen und los: „Hey, 
hey, hey! It's time to 


make some crazy money“, 
begrüßt Sie eine Männer- 
stimme und fährt sogleich 
fort mit „Are you ready? Here 
we go!“. Worte, die Sie ab 
heute nie wieder vergessen 
können. Worte, eingebrannt 
in die Hirnwindungen jedes 
Crazy Taxi-Zockers, einge- 
brannt wie mit einem Brenn- 
eisen. Kein Wunder, denn so 
beginnt jedes Match mit dem 
lustigen Rennabenteuer. Und 
Crazy Taxi ist kein Spiel, das 
man nach einem Match bei- 
seite legt. Drei Jahre dauerte 
es, bis auch PC-Wagenlen- 
ker ihr „verrücktes Geld“ mit 
Taxifahren verdienen durften. 
Doch jetzt ist es so weit. 
Geändert hat sich nichts. 
Zumindest fast. Das ist aus- 
nahmsweise mal kein großes 
Problem. Denn in der Spiel- 
halle und besonders auf 
der Sega-Konsole Dreamcast 
zählt Crazy Taxi zu den Klas- 
sikern. Mit Recht. 
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POTENZIELLE 

STRAFTATER 

Wer einmal auf der Rückbank 
eines Taxis saß, kann vermut- 
lich ein zum Teil nicht ganz 
mit der Straßenverkehrsord- 
nung konformes Verhalten 
der Chauffeure bestätigen. 
Doch selbst wenn die Fahrer 
bisweilen Tempolimits, rote 
Ampeln oder Einbahnstraßen 
ignorieren: Das sind Peanuts 
im Vergleich zu den halsbre- 
cherischen Aktionen bei die- 
sem Spiel. Obwohl „Du bist 
so schnell“ in einigen Le- 
benslagen nicht gerade ein 
Kompliment ist -— in Crazy 
Taxi ist es das. Warum? 
Weil Sie Taxifahrer sind und 
nach Geschwindigkeit be- 
zahlt werden. Je mehr Fahr- 


ARTE 
—_. 
Nicht nur für Irre 
VIDEO: Lehrfilm der Genossen 
schaft „Taxifahrer sind keine 


Vegetarier“. Ansehen ist Pflicht! 


+ 4Fahrzeuge und Fahrer 

« 16 Minispiele 

« Verstecktes Bonusfahrzeug 
« 6 Musikstücke 


Sparmaßnahmen bei der Te 5 
lekom: Die Anzahl der Tele- men 
fonzellen wird verringert. 


Danke, danke, danke für diese späte, 
aber gelungene Umsetzung! Der 
Rennspiel-Opa macht auch am PC 
zwischendurch immer wieder Spaß. 
Nur - warum haben die Programmie- 
rer nicht wenigstens noch irgendeine 
Kleinigkeit zusätzlich eingebaut? So 
als kleinen Bonus für die lange War- 
tezeit, bis das Spiel seinen Weg auf 
den PC gefunden hat. Ein neues Mini- 
spiel zum Beispiel, andere Wagen, 
einen Mehrspielermodus. Alles Fehl- 
anzeige. Im Gegenteil: Sogar die Hupe 
aus dem Vorbild wurde wegrationali- 
siert. Nicht dass sie spielentschei- 
dent wäre, aber vermisst habe ich sie 
doch. Wer einen der mittlerweile drei 
Teile auf einer Konsole besitzt, braucht 
Crazy Taxinicht auch noch am PC. 
Der Rest sollte aber ab sofort High- 


scores knacken. Auch ohne Hupe. 
———lonn 20 


gäste Sie abfertigen, desto 
mehr Knete gibt es. Bares 
rücken Ihre Fahrgäste nur 
heraus, wenn Sie rechtzeitig 
am gewünschten Ziel ankom- 
men. Praktisch, dass es in der 
Stadt zwar eine Polizeista- 
tion, aber keine Polizei gibt. 
Das hinterlässt natürlich Spu- 
ren bei Ihrem Fahrstil. Das 
Gaspedal durchzutreten wird 
nicht nur toleriert, es ist 
Pflicht. Zumindest, wenn Sie 
das knappe Zeitlimit nicht 
überschreiten wollen. Ver- 
wandeln Sie sich also ru- 
higen Gewissens in eine 
Wildsau auf vier Rädern und 
prügeln Sie Ihre Kiste kreuz 
und quer durch Einkaufspas- 
sagen, den Stadtpark oder 
über den Badestrand. 


JE VERRÜCKTER, 
DESTO BESSER! 
Gelingen Ihnen unterwegs 
spektakuläre Einlagen wie 
Überholmanöver oder Sprün- 
ge, honorieren Ihre Kunden 
das mit vergnügten Lachern 
und lassen Trinkgeld sprin- 
gen. Rammen Sie andere Ver- 
kehrsteilnehmer, beschimpft 
Sie Ihr Gast mit Sätzen 
wie „Vorsicht, du Idiot“ oder 
„Pass besser aufl“. Das Gan- 
ze selbstredend auf Englisch, 
schließlich kutschieren Sie 
durch San Francisco. Okay, 
die Stadt entspricht nicht 
wirklich 1:1 dem Original. 
Aber einige Charakteristika 
wie steile Straßen mit Bim- 


Fotos: Actonpress 


IMMER UNTERWEGS 

In Crazy Taxibekommt der Taxifahrer 
keine Verschnaufpause und kutschiert 
einen Kunden nach dem anderen durch 
die Gegend. 


Im echten Leben haben Taxifahrer im 
Durchschnitt zwei bis drei Kunden pro 
Schicht. Die restliche Zeit hocken sie 
meist nasebohrend am Taxistand eines 
Bahnhofs auf ihren Hämorrhoiden und 
testen ihre Standheizung. 


melbahn kommen vor. Spie- 
len dürfen Sie eine festgelegte 
Zeitspanne oder nach Arcade- 
Regeln. Letzteres heißt, Sie 
starten mit einem kleinen 
Zeitpolster und bekommen für 
jeden Fahrgast ein paar Se- 
kunden hinzu. Vier Fahrer und 
zwei verschiedene Startplätze 
stehen für Ihre Motor-Drosch- 
ke zur Verfügung. Damit Sie 
im Spiel öfters mal ein „Du 
bist ein großartiger Fahrer!“ 
hören, sollten Sie die ausge- 
tüftelten Lenk- und Bremsma- 
növer mit den Mini-Spielen im 
Modus Crazy Box trainieren. 


WIESO VER- 
BESSERT? 

Extras gegenüber der Dream- 
cast-Version gibt es nicht. 
Unterschiede schon. Punkt 1: 
die Musikstücke. Statt Off- 
spring und Bad Religion sor- 
gen jetzt die Crossover-Grup- 
pen Pivit, Too Rude und Total 
Chaos für Hochgeschwindig- 


| IM VERGLEICH 


GTA3 89% 
Crazy Taxi 80% 
Midtown Madness 2 lahgewertel 75% 


An GTA 3kommt einfach nichts ran. 
Dafür ist das Gangsterspiel einfach 
zu vielseitig. Doch seinen Rennspiel- 
Klon Midtown Madness Zhängt Crazy 
Taxiab. Der Taxiraser wirkt trotz sei- 
nes Alters wesentlich frischer und 
liebevoller gestaltet. 


Äh. „ge das auch im echten leben? 


SCHNELLES GELD 
Im Spiel kassieren die Taxifahrer mehr 
Geld, wenn sie ihre Kunden möglichst 
fix und spektakulär durch die Stadt kut- 
schieren. 


Im echten Leben funktioniert das nicht. 
Merken Sie sich als Taxifahrer deshalb 
statt Abkürzungen die besten Umwege 
und täuschen Sie vor, das Ziel nicht zu fin- 
den. Denn je länger der Kunde im Wagen 
sitzt, desto länger läuft das Taxameter. 


Die erste Runde bei 
Taxi-Twister geht a 
die Dame inweiß. 1 


keits-Mucke. Punkt 2: Auflö- 
sungen bis 1.280 x 960 Bild- 
punkte lassen sich einstellen, 
Und wenn Sie schon beim 
Einstellen sind, belegen Sie 
am besten umgehend das Ga- 
mepad neu. Als Standard de- 
finiert ist nämlich, dass Sie 
mit dem Steuerkreuz Gas ge- 
ben (vor) und bremsen (zu- 


u 


NAHEZU UNVERWUNDBAR 
Verursachen Sie im Spiel einen Unfall 
oder rammen die Leitplanke, passiert 
Ihrem Wagen nichts. Die Fahrt geht so- 
fort weiter. 


Das funktioniert auch im echten Leben. 
Allerdings benötigen Sie dazu das Taximo- 
dell der Bundeswehr, das derzeit für Aben- 
teuer-Touristen in Afghanistan zum Einsatz 
kommt. Nachteil: Zivildienstleistende er- 
halten keinen Führerschein dafür. 


rück). Das klingt zwar zu- 
nächst gar nicht so übel, ver- 
saut Ihnen aber das Spiel, 
da diverse Bremsmanöver so 
nur bedingt funktionieren. Le- 
gen Sie die beiden Funktio- 
nen besser auf getrennte Tas- 
ten. Oder nehmen Sie gleich 
ein hübsches Force-Feedback- 
Lenkrad. JOACHIM HESSE 


DAS UR 


IL 


MINDESTENS: GENRE: Rennspiel PREIS/LEISTUNG 

P500, 64MBRAM, PREIS: ta.€ 45, STEUERUNG 

153MB HD, Win98 ENTWICKLER: Strangelite GRAFIK 176, 1 
VERTRIEB: Empire SOUND 182, | 

SINNVOLL: INTERNET: wwempireinteractive.con MEHRSPIELER EN 

, sl 2 i 

ee USER  EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Wenn Sie möchten, dürfen Sieab-» NETZWERK: - o, 

wechselnd spielen ... kleiner Scherz. INTERNET: - % 

GUT - Der Klassiker jetzt auch für den PC: Wer kann da schon widerstehen? 
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TEST + DIVINE DIVINITY 


« Mischung aus Diablo Zund 
Baldur’s Gate 2 


« Viel Story, Action, Aufträge 
Riesige Welt 

Freie Charakterentwicklung 
+ Nur mittelmäßige Grafik 


Indy und Bert 

dmen sich in 

bi BP iron reine sc 

| > en m Hobbys. 
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(/ f pr | DIUINE DIVINITY versucht den Spagat zwischen Baldur’s Gate 2 und Diablo 2. 
a ‘|, Derartige Derrenkungen bereiten nicht nur beim Sport Schmerzen. 


as Fantasy-Reich Rivel- 
lon steht vor dem Ab- 
grund. Nur ein auser- 
wählter Recke kann es noch 
vor der Vernichtung retten. 
Natürlich fällt Ihrem Charakter 
diese Rolle zu. Nun, zu Beginn 
von Divine Divinity wissen Sie 
das noch nicht. Aber wie in 
jedem Rollenspiel drängt sich 
der Verdacht natürlich auf. 
Wer sonst. wäre auch so 
verrückt, sich im Alleingang 
mit riesigen Horden Untoter, 
Schwarzmagiern, Dämonen 
und anderen Monstern anzu- 
legen? Sehen Sie es positiv: 
Viel Feind, viel Ehr! Außerdem 
sammelt Ihr Charakter in den 
Gefechten einen Großteil der 
g, steigt in Stufen 
und entwickelt sich nach 
I Vorgaben weiter. Der 
‚schwächliche Krieger, geistlo- 
se Magierlehrling oder einfa- 
che Abenteurer wandelt sich 
so schnell zu einem respek- 
tablen Helden. Welchen Beruf 
Sie am Anfang ergreifen, 
spielt nur eine untergeordnete 
Rolle. Erreicht der Charakter 
eine neue Erfahrungsstufe, 
verbessern Sie die vier Haupt- 


Für Prügler und Denker 
VIDEO: Kloppen und Labern Sie 
sich durch Divine Divinity. 


. Die Orks sind ziemlich mies ge- 
. ‚launt, nachdem wir in ihren, 
Brunnen gepinkelt haben. 


ERlAHRUnG 


eigenschaften Stärke, Ge- 
wandtheit, Intelligenz und 
Konstitution um fünf Punkte 
und investieren ein bis zwei 
Punkte in die 88 Fertigkei- 
ten und Zaubersprüche. Be- 
schränkungen der einzelnen 
Klassen bestehen nicht, so 
dass Sie Ihren Charakter ganz 
nach eigenen Wünschen he- 
ranzüchten können. 


DA LACHT DER 
SCHLACHTER 

Mit der Ausbildung Ihres 
Helden ändert sich auch 


die Spielweise: Magier und 
Bogenschützen bleiben auf 
Distanz, während sich Nah- 
kämpfer direkt ins Getümmel 
stürzen. Trotzdem erhöht sich 
die Wiederspielbarkeit kaum, 
denn es bleibt herzlich egal, 
ob Sie Ihre Gegner mit Feuer- 
bällen oder Schwerthieben ins 
Jenseits befördern. Das freie 
Fertigkeitensystem birgt je- 
doch eine große Gefahr: Wenn 
Sie nicht gezielt Fähigkeiten 
wählen, die die Kampfkraft 
des Recken steigern, geraten 
Sie zunehmend in die Bredouil- 
le. Ein schlecht entwickelter 
Charakter lässt sich nicht 
mehr reparieren, der Neustart 
des Spiels wird nötig. Kleiner 
Tipp: Sie sparen sich viel 
Stress und Mühe, wenn Sie 
Ihren Helden vorrangig zum 
schwer gepanzerten Nah- 


ROLLENSPIEL 


DIVINE DIVINITY 


DIV 
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BALDUR’S GATE 2 
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DIABLO 2 


STORY 
Unterhaltung und Span- Bis ins Detail durchdachte Story? Unwichtig! Damit 
nung durch kleine Gags und Story mit enormem Tief- kommen auch Analphabe- 
überraschende Wendun- gang und grandios insze- ten klar. Trotzdem gute 
gen. Teilweise banal. nierten Charakteren. ‚Atmosphäre. 
STEUERUNG 


In den Action-Kämpfen ha- 


Party agiert bei den Kämp- 


Trotz packender Action und 


kelig und nicht sonderlich fen auf Wunsch automa- einer Fülle abwechslungs- 
präzise. Sehrsimpel, aber tisch. Zwangsläufig ziem- reicher Taktiken sehr ein- 
auch monoton. lich komplex. fach zu steuern. 
GRAFIK 
Ärmlich animierte Charak- Stimmungsvolle und ab- Sehr hübsche Effekte und 
tere und unspektakuläre wechslungsreiche Grafik. realistische Animationen. 
Zaubersprüche. Wirktalt- Ganz nette Zauberspruch- Erst mit Add-on akzeptable 
backen. Effekte. ‚Auflösung. 


Lange Spielzeit, aber viele 
eintönige Passagen. Weder 
Fisch noch Fleisch, weder 
‚ganz Action noch RPG. 


RT 30% 20% Be 


SPIELELEMENTE: ÖRUN= Action; RÜ 


Der Herr des Hauses sollte sICHWE 
nach einem neuen Putzdienst 
umsehen: Überall Spinnweben! 


(Weisen +68) 


RorS . 


SPIELSPASS 
Beste Rätsel und Atmo- 
sphäre. Sehr anspruchs- 
voll. Für echte Rollen- 
spieler absolut perfekt. 


T= Rätsel; BLAU= Strategie 


ch 
Packende Action, aber 
wenig Tiefgang. Eher ein 
Actionspiel als ein Rollen- 
spiel, 


110% 


Endlicht Eine gute Seele Ist nun doch gekommen, um mich aus 
meinem Gefängnis zu befreien. Lange habe ich auf diesen Moment 


gewartet. 


1. Ihr seht alles andere als gesund aus. Was plagt Euch? 
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TEST +» DIVINE DIVINITY 


Wir grinsen, es hlitzt, aber.es kommt 


kämpfer ausbilden. Die rie- 
sigen Monstermassen lassen 
sich so am einfachsten beseiti- 
gen. Zaubern können Sie auch 
später noch lernen. Richtig 
Spannung kommt in den meist 
banalen Kämpfen leider nicht 
auf. Dafür ist das Gemetzel zu 
eintönig. Action im Stil von Di- 
ablo 2 bleibt aus, denn in Di- 
vine Divinity können Sie jeder- 
zeit das Spiel anhalten und in 
Ruhe Ihr weiteres Vorgehen 
überdenken, einen Heiltrank 
schlürfen oder Zauberspruch 
murmeln. Aktionen heben die 
Pause automatisch auf. Völlig 
unsinnig, denn Sie können das 
Spiel sofort wieder stoppen. 


Eine Mischung aus Baldur’s Gate Zund 
Diablo 2? Eine gute Idee! Divine Divini- 
tykränkelt an anderen Mankos: Ver- 
altete Grafik und hakelige Steuerung 
trüben den Spielspaß. Im Vergleich zu 
den beiden Genrereferenzen wirkt der 
Spielverlauf fade. Der abgedroschenen 
Story fehlen klare Höhepunkte. Das 
Spiel bleibt monoton und plätschert so 
vor sich hin. Nach dem tausendsten 
erlegten Gegner und zehnten „Bring 
mir dies“-Auftrag schwindet die Lust. 
Selbst die Sammelleidenschaft magi- 
scher Gegenstände im Stil von Diablo 2 
kann höchstens hartnäckige Genre- 
fans langfristig begeistern. 
m 


AUFTRAGSWELLE 

Zum Glück bietet Divine Divini- 
ty deutlich mehr als nur eine 
triviale Schlachtorgie. Sie wer- 
den förmlich mit Aufträgen 
überschüttet. Schon nach we- 
nigen Minuten quillt Ihr Tage- 
buch mit Einträgen über. So 
bleibt immer etwas zu erledi- 
gen. Die Aufträge reichen von 
simplen Botengängen bis zu 
mehrteiligen Aufgaben, in de- 
nen Recherchearbeit und Kom- 
binationsvermögen gefragt 
sind. Dutzende Charaktere in 
den kleinen Städten, Burgen 
und Dörfern unterhalten sich 
mit Ihnen im Multiple-Choice- 
Verfahren. So vielschichtig und 
umfangreich wie in Baldur’s 
Gate 2 gestalten sich die Auf- 
träge trotzdem nicht. Kein 
Wunder, denn während Sie 
sich in Biowares Meisterwerk 
zwischen Gut und Böse ent- 
scheiden und etliche Aufträge 
auf mehrere Arten lösen konn- 
ten, drängt Sie Divine Divinity 
oftmals in die Rolle des strah- 
lenden Wohltäters, der das ge- 
samte Land Rivellon von der 
Dämonenplage befreit. Theore- 
tisch müssen Sie keinen einzi- 
gen Auftrag ausführen, son- 
dern dürfen nach Lust und 
Laune auf eigene Faust das 
Land unsicher machen. Wenn 
Sie sich jedoch zu weit von den 
nichtlinearen Handlungssträn- 
gen entfernen, verpassen Sie 
zwangsläufig auch die meisten 
unterhaltsamen Passagen des 
Spiels ALEXANDER GELTENPOTH 


ROLLENSPIEL 
‚Waffen vergiften ist böse. Ein strahlender Held 


«macht so was natürlich nicht, nein, nein! 


Problemzone tote Winkel: Das 
Skelett wird transparent, die 
Mauer bleibt undurchsichtig? 


Der sich den Wolf liest: Jeder Hinz und Kunz drückt uns banale Aufträge aufs Auge. 


| DIVINE DivNITYy__ | __DAs URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Rollenspiel PREIS/LEISTUNG 

P450, 128 MB PREIS: Ca.€45,- STEUERUNG 

RAM, 2.500MB HD, ENTWICKLER: Larian GRAFIK 

Win98 VERTRIEB: CDV SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  www.divinedivinity.de MEHRSPIELER EI 
P600,256MBRAM SPRACHE: Deutsch 


USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 


TERMIN: Erhältlich 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Gibts nicht! Da müssen Sie schon Ne- NETZWERK: - 
verwinter Nights oder Diablo Zzocken. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Unspektakuläre Mischung aus Diablo 2 und Baldur's Gate 2 
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Schnupperaccountsfunglinfosgunterg 
B) — www.meridian59-deutschland.de 
VRNY7E 


ES MDO Games - Uwe Oster Oberbüngstr. 5 -56566 Neuwied 
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TEST +» 1914 


THE GREAT WAR 


SRITERFEN 


a 


) Bit ke 


11270 


Nlmsteren 


Auf die richtige Bewegung kommt es an: 1914 - THE GREAT LUAR zeigt den 


ersten Weltkrieg bewusst nicht als reinen Grabenkampf. 


us gutem Grund diente 
A der Erste Weltkrieg bis- 

lang kaum als Rahmen 
für ein Computerspiel: Stel- 
lungskriege taugen nicht als 
Spielvorlage, denn wie wollen 
Sie taktisch agieren, wenn Sie 
Ihre Truppen nicht bewegen 
dürfen? Schwer vorzustellen, 
dass ausgerechnet ein run- 
denbasiertes Strategiespiel 


| 106 nass Baran E 


vor dieser Kulisse Spannung 
bietet. Gefahr erkannt, Gefahr 
gebannt? 1914 weicht von der 
historischen Vorlage ab. So 
starr und festgefahren wie in 
der Geschichte bleibt die 
Front keinesfalls. Infanteristen 
stürmen erfolgreich feindliche 
Stellungen, heben MG-Nester 
aus und trotzen sogar - wenn 
auch nur kurz - schwerem Ar- 


\ 


tilleriefeuer. Gewiefte Strate- 
gen erreichen so, was im Ers- 
ten Weltkrieg keinem General 
gelang: Wer die deutsche oder 
alliierte Kampagne gut spielt, 
dessen Truppen rücken bis 
nach Paris oder Köln vor. 


KRIEG IST SCHEISSE 


Im Gegensatz zum Vorgänger 
Rim ziehen und feuern die 


STRATEGIE 


« Zwei historisch angehauchte 
Kampagnen 


« Rundenweiser Stellungskrieg 


« Nachfolger von Rim Battle 
Planets 


« Hauptmanko: die Kl 


Eine strategische Herausforderung 
finden Sie in 7974 schon. Aber nur, 
weil der Computer eine zahlenmäßig 
weit überlegene Armee ins Feld führt. 
Wer sich verschanzt, den stur an- 
stürmenden Truppen des Feindes eine 
blutige Nase verpasst und erst dann 
zum Gegenangriff übergeht, schafft 
die meisten Missionen mit Leichtig- 
keit. Es fehlt auch eine passende At- 
mosphäre, in der die Stimmung der 
damaligen Zeit wiedergegeben wäre. 
Gucken Sie sich lieber noch mal den 
Klassiker Im Westen nichts Neues 
an. Der ist deutlich spannender. 
nn nn nn nn 


beiden Kriegsparteien nicht 
gleichzeitig, sondern nach- 
einander. Beschädigte Einhei- 
ten verlieren bei bestimmten 
Schwellenwerten Teile ihrer 
Feuerkraft oder Mobilität 
Innerhalb der Kampagne dür- 
fen Sie Ihre erfahrenen Vete- 
ranen als Kerntruppe in die 
nächste Mission überneh- 
men, 3D-Terrain, natürliche 
Hindernisse wie Flüsse und 
eine für den Hintergrund er- 
staunlich große Einheitenviel- 
falt — Infanterie, Flammen- 
werfer, Sturmtruppen, Artil- 
lerie, Mörser und Panzer - er- 
möglichen den Einsatz kom- 
plizierter Strategien. Schade 
nur, dass die hirnlose und 
berechenbare Gegner-KI fast 
immer identisch vorgeht und 
sich deswegen ein Großteil 
der Missionen fast identisch 
spielt. ALEXANDER GELTENPOTH 


1914 - THE GREAT WAR DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Rundenstrategie PREIS/LEISTUNG 

P500,64MBRAM, PREIS: .€,- STEUERUNG 

Win95 ENTWICKLER: Trinode GRAFIK 
VERTRIEB: JoWood SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.1914-online.de MEHRSPIELER 

P1.200, SPRACHE: Deutsch 

Z56MBRAM  USK-FREIGABE: Ah 1 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: 9.8.2002 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Deathmatch oder Team-Deathmatch NETZWERK: 4 Spieler 

auf 15 Karten INTERNET: 4 Spieler 


BEFRIEDIGEND - Dumme Gegner-Ki, eintöniger Grabenkampf 


TEST ® 


« Kindgerechte Echtzeit- 
strategie 

« Weitgehend gewaltfrei 

« Kampagne mit 10 Missionen 

« Anspruchsvoller Schwierig- 
keitsgrad 

+ Bonbon-Optik 


ür die knapp 15 Zentime- 
F großen Außerirdischen 
stellt ein Staubsauger eine 
enorme Gefahr dar. Kein Wun- 
der, dass sie sich den unter 
den Nagel reißen wollen. Und 
mit Ihnen als Kommandant der 
Alien-Invasion könnte es klap- 
pen. Falls Sie die zehn schwe- 
ren Missionen in der Kampag- 
ne bestehen, Die schnuckeli- 
gen Wuselgesellen hausen in 
kleinen Löchern, recyceln Ab- 
fall und zapfen Steckdosen an. 
Ohne Rohstoffe geht gar nichts: 
Sie benötigen Material, um die 
Basis zu erweitern sowie Fahr- 


MICRO COMMANDOS 


assaher Im Lego 


Jerzeihung wegen der reißerischen Überschrift. Aber wir wollen wie immer nur 
Aufmerksamkeit erregen! Bei MICRD COMMANDOS geht's in Wahrheit kindgerecht zu. 


zeuge und Geräte zu bauen. 
Die kleinen Aliens fressen wie 
Scheunendrescher - Sie müs- 
sen also ausreichend Nahrung 
ranschaffen —, Gebäude und 
Fahrzeuge verbrauchen Energie. 


FRIEDLICHE 
INVASION 

In Micro Commandos sind Sie 
hauptsächlich mit der Ressour- 
cenbeschaffung und Verwal- 
tung beschäftigt. Kämpfe tre- 
ten in den Hintergrund. Auch 
wenn der Titel des Spiels ande- 
res vermuten lässt, mit Com- 
mandos von Pyro hat das kun- 


Küche auf Rädern, 


Schlafwagen und 
Transporter ge- 
währleisten eine ef- 
fiziente Arbeit der 
beidenSammler. 


terbunte Kinderspiel nichts ge- 
mein. Hier schulen Sie den Groß- 
teil der Einheiten zu Sammlern 
und Technikern um, Bewaffnete 
Krieger sind nur nötig, wenn Ih- 
nen Ungeziefer wie Ratten oder 
feindliche Aliens auf den Pelz 
rücken. Ihre Basis ist unangreif- 
bar. Ihre Truppen werden höchs- 
tens verletzt, aber nie getötet. 
Optisch und inhaltlich ist Micro 
Commandos ein kindgerech- 
tes Spiel. Allerdings sollte Ihr 
Sprössling schon clever sein, 
sonst überfordert ihn der teils 
happige Schwierigkeitsgrad. 
ALEXANDER GELTENPOTH 


Echtzeitstrategie kann auch ohne 
Gefechte unterhaltsam sein. Richtig 
Spannung kommt aber nicht auf. In 
Micro Commandos stört außerdem 
die mangelhafte Kl: Gegner verfol- 
gen ein schnelles Fahrzeug für 
Stunden, während unsere Sammler 
gleich daneben ungestört ihre Arbeit 
fortsetzen. Die teilweise selbststän- 
dig agierenden Einheiten treiben Sie 
mit blödsinnigen Aktionen in den 
Wahnsinn. Für Kinder ist das Spiel 
etwas zu schwer, für Jugendliche 
und Erwachsene zu langweilig. 


MICRO COMMANDOS DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG 

P’300,64MBRAM, PREIS: (a.€40,- STEUERUNG 

715MB HD, ENTWICKLER: Monte Cristo GRAFIK 

Win98 VERTRIEB: Ubi Soft SOUND 

en INTERNET: ww.montecristogames.com MEHRSPIELER EEE 
128 MB SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ab 6 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Das perfekte Spiel für die Kindergarten-LAN NETZWERK: - 

- wenn's nen Mehrspielermodus gäbe INTERNET: - 


AUSREICHEND - Gewaltarme Echtzeitstrategie für clevere Kinder 
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TEST 


” 


ass der Tasmanische Teu- 
D fel beinahe ausgestorben 

ist, wundert uns kaum 
Schließlich lebt der fiese Raub- 
beutler sehr gefährlich. So 
auch in Infogrames’ neuestem 
Hüpf-Abenteuer. Da bricht der 
kleine Satansbraten nämlich 
aus dem Zoo aus und lässt 
so richtig schön die Schwarte 
krachen. Yosemite Sam stellt 
daraufhin eine Menge Fahn- 
dungsschilder auf, die Taz als 
gesuchten Verbrecher präsen- 
tieren. In über zwölf großen 
Levels müssen Sie in erster 


e 
AHMET 
ISCITÜRK 


Es müssen nicht immer Ego-Shooter, 
Rollenspiele und Echtzeit-Strategicals 
sein. Ein gutes Jump & Run sollte man 
auch nicht von der Festplatte schub- 
sen. Taz Wanted machte mir einen Hei- 
denspaß und ist so abgedreht, dass 
man auch als Erwachsener auf seine 
Kosten kommt. Leider wird's manch- 
mal wegen Kamera-Problemchen 
etwas unübersichtlich und zuweilen 
sind die Bodentexturen etwas grob auf- 
gelöst. Für Genre-Fans trotzdem gut! 
en —— 
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TAZ WANTED 


Linie diese Schilder finden und 
zerstören. Per Knopfdruck darf 
der pelzige Geselle löblicher- 
weise in die Ego-Perspektive 
wechseln, damit er die Teile 
besser erspähen kann. Die 
Entwickler spendierten dem 
zur Fettleibigkeit neigenden 
Helden eine Menge weiterer 
Aktionsmöglichkeiten, die ihm 
- und somit auch dem Spieler — 
das Leben erleichtern. Taz 
springt, beißt, verschluckt und 
spuckt Gegenstände, schleicht 
und rotiert wie ein kleiner 
Wirbelsturm durch die Ge- 
gend. In Telefonzellen kann 
sich der garstige Sack sogar 
verkleiden, was sein Aktions- 
repertoire noch mal vergrößert. 
Am besten steuert sich das 
Ganze per Gamepad. Doch 
Tastatur-Fetischisten kommen 
nach einiger Zeit auch prima 
zurecht. Die Grafik ist im 
momentan angesagten Cel- 
Shading-Look gehalten. Dies 
bedeutet, dass sämtliche Poly- 
gon-Objekte mit schwarzen 
Rändern versehen sind, die 
durch spezielle Schattierungen 
einen coolen Zeichentrick- 
Effekt ergeben. Sieht wirklich 
nett aus und passt wie der 
„Fellstreifen“ auf Fränkels Rü- 
bel AHMET ISCITÜRK 


ACTION 


wollten sich schon immer mal wie ein 
gewichtiger Raubbeutler fühlen? 
ist TR2 WANTED genau Ihr Spiell 


"Ob Taz cracksüchtig ist? Man achte 
nur auf die blutunterlaufenen Augen! 


en 


Auch Snowboard-Unfälle sorgen für ein schnelles Aussterben dieser Spezies. 


MINDESTENS: GENRE: Jump & Run PREIS/LEISTUNG 
P350,64MBRAM, PREIS: a.€3,- STEUERUNG 
820MB HD, Win?5 ENTWICKLER: Blitz Games GRAFIK 
VERTRIEB: Infogrames SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.infogrames.de MEHRSPIELER 
P.800, 128 MB SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: Keine Altersbeschränkung _EINZELSPIELER 
TERMIN: 29. August 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 2 Spieler 
Zu zweit macht's richtig Laune! NETZWERK: - 
INTERNET: - 


GUT - Wer Jump & Runs mag, kommt voll auf seine Kosten. 


EEE 
| 
1108 DB een 


Tr | 


S 


Schluss | 


Das neue PC Games- 
Sonderheft Tipps 
und Tricks. 

Die neuesten Tipps und Tricks 


aus der PC-Spielewelt. Mit vier 
prall gefüllten GD-ROMs. 


Jetzt im Zeitschriftenhandel. 


Kaı 
= R u komplett gelöstı 
Profi 

rofi- Tipps für beide wma 


Dungeon Sia,.. 


TEST +» SYBERIA 


„Sie werden be- 
Schuldigt, langweilig 

daherzuschwafeln 
und zu wenig nackte 


Haut zu zeigen!“ 
ate Walker ist eine er- 
K folgreiche Ami-Anwältin 
und sieht klasse aus 
Deshalb schickt sie ihr Boss 
nach Europa, um den Verkauf 
einer Automaten-Fabrik unter 
Dach und Fach zu bringen. 
Eigentlich handelt es sich bei 
den Automaten um Roboter 
in den verschiedensten For- 
men, doch Franzosen müssen 
ja immer alles anders n 
nen! Da die Fabrik-Chefi: 
plötzlich gestorben ist, soll 
sich Kate die Unterschrift 
des verschollenen Industriel- 
len-Bruders schnappen, der 
irgendwo am Arsch der Welt 
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residiert. Kommen wir zum 
Spielprinzip: Um Syberia zu 
daddeln, brauchen Sie nur 
die Maus und sonst gar nix. 
Mit der linken Maustaste füh- 
ren Sie Aktionen aus und die 
rechte öffnet das Inventory. 
Mit dem Mauszeiger sucht 
der Spieler die Umgebung 
nach wichtigen Hinweisen 
ab. Sobald man mit einem 
Objekt interagieren kann, än- 
dert sich die Optik des Cur- 
sors. So latscht unsere Heldin 
also durch diverse, vorgeren- 
derte Örtlichkeiten, um dem 
Geheimnis von Syberia auf 
die Spur zu kommen. Die 


\ Wegerldieser mächtigen 
Riesen-Vögel kann Kate 
die Leiter,nicht besteigen. 
Was’für eine Logik! 


ADVENTURE 


Syberia ist wie eine Seifenoper. 
Die Darsteller sehen alle super- 
toll aus, aber sobald sie den 
Mund aufmachen, ist Feierabend. 


Rätsel sind nicht sonderlich 
schwer und deren Lösung 
hat meist nichts mit Nach- 
denken, sondern eher mit 
Herumprobieren zu tun. 
Ebenso uncool: Sobald Sie 
das erste Mal mit Computer- 
Charakteren Gespräch 
kommen, dürfte es ihnen vor 
Grauen die Socken ausziehen. 
Dermaßen „abgelesen“ und 
gelangweilt klingen sonst 
nur die Weihnachtsfeier-An- 
sprachen unseres Chefre- 
dakteurs. Lobend erwähnen 
muss man die teilweise schö- 
ne Optik und die minimalen 
Ladezeiten. A IRK 


ins 


Wer unbedingt ein neues Adventure 
braucht, kann sich Syberiaja mal 
ansehen. Ich hab das Spiel trotz der 
Mängel durchgespielt und alleine 
schon wegen Momo schau ich im- 
mer wieder mal rein. Momo ist näm- 
lich die Spielfigur mit der definitiv 
schlimmsten Synchron-Stimme aller 
Zeiten. Doch auch die anderen Spre- 
cher verdienen ein paar saftige Wat- 
schen. Egal welcher Charakter den 
Mund aufmacht - nach dem ersten 
Satz ist die an sich gute Atmosphäre 
sofort dahin. 


DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: 
P’350, 64MBRAM, PREIS: 


‚Adventure 
Ca.€4l,- 


400 MB HD, Win95 ENTWICKLER: Benoit Sokal/Microids 


VERTRIEB: 
SINNVOLL: INTERNET: 
P500,128MBRAM SPRACHE: 


Microids 


Deutsch 


PREIS/LEISTUNG 1.79 
STEUERUNG [79 | 
GRAFIK 176» | 
SOUND 158» | 
MEHRSPIELER 


USK-FREIGABE: Keine Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 


TERMIN: 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: 
Hier fummeln Sie ganz ohne Partner! 


Erhältlich 
PC: 1 Spieler 


% 
AUSREICHEND - Selbst Hardcore-Adventure-Fans sollten erst mal Probe spielen. 


ntz ... da war doch mal 

was, oder? Genau - und 
zwar so ein computeranimier- 
ter Trickfilm, der 1998 eine 
ganze Kindergarten-Genera- 
tion in seinen Bann zog. Mit 
klitzekleiner Verspätung von 
vier Jahren erscheint nun 
das grafisch eher öde PC-Spiel 
zum Film, das außer den 
Hauptcharakteren rein gar 
nichts mit dem damaligen Kas- 
senschlager zu tun hat. So kön- 
nen Sie mit Ameisenprinzessin 
Bala, Insekten-Heroe Z und 
vier weiteren Krabbeltierchen 
aus dem Film in schwer lenk- 
baren Seifenkisten, die oben- 
drein von Bienchen und Libel- 
len gezogen werden, über 21 
Strecken heizen. Mit den ein- 
gesammelten Power-ups zün- 
den Sie den Blümchen-Turbo 
oder schießen Ihre Gegner mit 
Moskitos von der Bahn. Wenn 
die Konkurrenz nicht gerade 
an irgendeiner Streckenrand- 


Operation L-Lone 


Das einst so stolze Imperium 
von Satjaba wird von ausländi- 
schen Heerscharen überfallen 
und Sie müssen in der Rolle 


des Kriegsherren verlorene 
Städte zurückerobern. So weit, 
so spannend. Ärgerlich nur, 
dass dieses rundenbasierte 
Strategiespiel technisch auf 
einem Stand von vor mindes- 
tens fünf Jahren ist und die 
20 Missionen wenig abwechs- 
lungsreich sind. Für den äußerst 
fairen Preis von 10 Euro können 
interessierte PC-Strategen aber 
einen Blick riskieren, cs 


MINDESTENS: P 133, 16 MB RAM, 90 MB HD, Win95 
HERSTELLER: BWM Software 


GENRE: Strategie PREIS: ca. € 11,- 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 

GRAFIK 


begrenzung „kleben“ bleibt .. 

das macht sie nämlich be- 
sonders gerne. Alternativ hop- 
sen Sie mit einem Grashüpfer 
über Stock und Stein, um 
am schnellsten ins Ziel zu ge- 
langen. Und wer dann immer 
noch nicht genug hat, kann 
sich im Mehrspielermodus mit 
bis zu vier Freunden „vergnü- 


gen“. CHRISTIAN SAUERTEIG 


Ich hatte schon immer eine Abnei- 
gung gegen all das eklige Kleinvieh, 
das in meinem Keller, in meinem Gar- 
ten und in meinem Swimming-Pool 
vor sich hin vegetiert. Und dieses 
langweilig-einfache Käfer-Gehopse 
hat daran auch nichts geändert. Dann 
doch lieber 15 Dosen Insektenspray 
für das Geld. 


Mah Mole/Qutbreaher 


Wollen Sie wissen, wie es ist, 
Geld aus dem Fenster zu werfen? 
Um das herauszufinden, könnten 
Sie einen Zehn-Euro-Schein in 
Brand setzen. Oder noch besser: 
Sie kaufen für 10,99 Euro die 
„Kult-Compilation“ Max Mole und 
Outbreaker von Modern Games 
Blöder können Sie Ihre Kohle 
kaum verschwenden. Gleich zwei 
Spiele ringen um Ihre Verachtung: 
einer der schlechtesten Klone von 
Break Out, die je programmiert 
wurden, und ein zumindest spiel- 
barer Boulder Dash-Ableger. Kurz: 


Not gegen Elend. Jo 
MINDESTENS: P 166, 32 MB RAM, 25 MB HD, Win98 
HERSTELLER: BWM Software/Modern Games 
GENRE: Geschicklichkeit PREIS: ca.€ 11,- 
PREIS/LEISTUNG KT: EINZELSPIELER 
STEUERUNG 
GRAFIK 


Antz Extreme Racing 


ANTZ EXTREME RACING DAS UR 
MINDESTENS: GENRE: Rennspiel PREIS/LEISTUNG 
P33,64MBRAM, PREIS: (ac, STEUERUNG 
2B0MBHD,Win95 ENTWICKLER: SupersonicSoftware GRAFIK 
VERTRIEB: Empire SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: empire.couk MEHRSPIELER 
P500,128MBRAM SPRACHE: Deutsch 
USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 4 Spieler 


4 Spieler hoppeln an einem PC um die NETZWERK: - 


Wette. 


INTERNET: - 


MANGELHAFT - Reif für die Mottenkiste? Nicht ganz, aber viel fehlt nicht. 


Was das Kultige an Kopfball - Das 
Kult-Quiz zur WM 2002 sein soll, 
ist uns schleierhaft. Sind es die 
endlos langen Fußball-Raterun- 
den zum Quiz-Weltmeister mit 
Vorrunde, Achtelfinale, Viertelfi- 
nale, Halbfinale und Finale? Oder 
die Disziplin „Theken-König“, bei 
der Sie gegen den PC oder bis 
zu drei Freunde Fragen unter 
Zeitdruck beantworten müssen? 
Oder einfach nur die Tatsache, 
dass der ganze Spaß maximal für 
drei Mittagspausen taugt? Keine 
Ahnung - da helfen selbst die 
drei Joker nicht weiter ... cs 


MINDESTENS: P 233, 32 MB RAM, 50 MB HD, Win9& 
HERSTELLER: Games Gang/Infogrames 

GENRE: Denkspiel PREIS: ca. € 30,- 
PREIS/LEISTUNG |- EINZELSPIELER 
STEUERUNG [:1:79 

GRAFIK 

SOUND 


Fly to Hong Hong 


Eine Herausforderung für jeden 
Piloten ist der berühmt-berüch- 
tigte Checkerboard-Anflug auf 
den Flughafen Kai Tak in Hong- 
kong. Auch auf dem PC ein äu- 
Berst schwieriges Unterfangen, 
das Sie ab sofort mit Fly to 
Hong Kong in Angriff nehmen 
können. Dieses gelungene Add- 
on zum Flight Simulator 2002 
besticht durch die realistische 
Nachbildung der asiatischen 
Metropole. Einziges Manko: Die 


Hochhäuser am Rande der 
Szenerie sind lächerliche 2D- 
Wände, BB 
MINDESTENS: P 500, 64 MB RAM, 100 MB HD, Win98 
HERSTELLER: FlightSoft/Ubi Soft 

GENRE: Simulation PREIS: ca. € 35,- 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 

MEHRSPIELER 7 


Project Stars 


M: dem Weltraumstrategie- 

M.:: Starmageddon (siehe 
auch Test in PC ACTION 
5/2002) handelte sich Soft- 
warevertrieb Acclaim einen 
Haufen Arger ein: Nicht Män- 
gel im Spiel selbst, sondern 
der mit einem Rennspiel fast 
identische Name verhinderte 
die geplante Veröffentlichung 
im Juni. Starmageddon heißt 
jetzt Project Stars. Und geän- 
dert hat sich auch noch was! 
Hersteller Lemon verpasste 
dem Homeworld-Klon die von 
uns geforderte Speicherfunk- 
tion. So müssen Sie zumindest 
nicht mehr jede der zehn Mis- 
sionen pro Kampagne kom- 
plett neu beginnen, falls Ih- 
nen ein Fehler unterläuft. Eine 
kleine Verbesserung der Me- 
nüführung verhindert zudem, 
dass Sie unfreiwillig auf dem 
Desktop landen. Ansonsten 
blieb alles wie gehabt: Ihre 
Sammler schürfen Asteroiden 


Lilo 6 Stitch 


Wer immer schon mal ein quie- 
kendes Kleinkind und einen pel- 
zigen Aushilfs-Alien als Hel- 
den verkörpern wollte, hat hier 
mordsmäßig Spaß. Ah, ja, Sie 
haben's erfasst: Das dürften 
nicht allzu viele Menschen sein 
Ein bisschen durch die Gegend 
hoppeln - das war's. Andere 
Disney-Titel wie Tarzan oder Ein 
Königreich für ein Lama sind 
wesentlich witziger und ab- 
wechslungsteicher. Fazit: Die 30 
Euro besser in die Familie und 
den gleichnamigen Kinofilm in- 


vestieren! HFR 

a — 
MINDESTENS: P 266, 32 MB RAM, B0 MB HD, Win95 
HERSTELLER: Disney Interactive 
GENRE: Jump & Run PREIS: ca. € 30,- 


EINZELSPIELER 
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ab und bringen die Rohstoffe 
zum Mutterschiff. Mit den da- 
raus produzierten Kriegsschif- 
fen dürfen Sie die Aliens aus 
dem Sonnensystem jagen. Da 
kommt richtig Spaß auf, zu- 
mindest, wenn Sie sich mit 
der komplexen Kamerafüh- 
rung anfreunden und Ihnen 
die kühle Atmosphäre zwi- 
schen den Sternen nicht aufs 
Gemüt schlägt. 

ALEXANDER GELTENPOTH 


Besser spät als gar nicht! Sehen Sie 
die Verzögerung positiv: Die noch 
nachträglich integrierte Speicher- 
funktion erspart viel Frust. Das Pro- 
blem mit der gewöhnungsbedürftigen 
Kameraführung lässt sich im „Welt- 
raum“ kaum besser lösen. 


Operation Icebreaker 


Über ein Jahr ist es her, dass 
Sie in DIDs Action-Flugsimulator 
Eurofighter Typhoon eine russi- 
sche Invasion auf Island vereitel- 
ten. Jetzt schicken die Briten mit 
ihrem Add-on den Eurofighter 
erneut in die Luft und drehen 
den Spieß um. Diesmal sind Sie 
es, die die Insel erobern sollen. 
Die Missionen der dynamischen 
Kampagne sind zwar spannend, 
auf Dauer aber nerven der man- 
gelnde Realismus, die drögen 
Soundeffekte sowie die veraltete 
Grafik. Und Zwischensequenzen 
fehlen diesmal auch. BB 


——— 
MINDESTENS: P 26, 64 MB RAM, 718 MB HD, Win95 
HERSTELLER: Rage/Alltainment 
GENRE: Action/Simulation 
PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 


PREIS: ca. € 28,- 
EINZELSPIELER 


PROJE TARS AS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeitstrategie PREIS/LEISTUNG 

P500, 128 MB PREIS: la.€%,- STEUERUNG 

RAM, 180MB HD, ENTWICKLER: Lemon GRAFIK 

Win95 VERTRIEB: Acelaim SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: acclaim.de MEHRSPIELER 

P1.000,256MB SPRACHE: Deutsch 

RAM, GoForce3Ti  USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Ende August 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Deathmatch und Team Deathmatch, 1 NETZWERK: 8 Spieler 


Spieler pro CD 


INTERNET: 8 Spieler 


GUT - 3D-Weltraumstrategie, ein typischer Homeworld-Klon 


Iotal bietory 


„ Jietnam fir War 


Das ging flott! Zwei Monate 
nach Veröffentlichung des Echt- 
zeitstrategiespiels Sudden Strike 
2 steht bereits das erste Add-on 
im Laden. Die 30 enthaltenen 
Einzelspielermissionen sind, ab- 
gesehen von ein paar ärger- 
lichen Bugs, größtenteils gelun- 
gen. Die Spannung jedoch lässt 
zu wünschen übrig. Hätte Intex 
die Einsätze storymäßig in einer 
Kampagne verbunden, wäre 
Total Victory durchaus empfeh- 
lenswert. So aber hissen Sie 
schnell die weiße Fahne - vor 


lauter Langeweile BB 
— 
MINDESTENS: P 333, 64 MB RAM, 120 MB HD, Win95 
HERSTELLER: Intex/Big Ben 
GENRE: Echtzeitstrategie PREIS: ca. € 20,- 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 
MEHRSPIELER 


Dieses gelungene Add-on zum 
Combat Flight Simulator 2 ver- 
setzt Sie in die (virtuellen) Wirren 
des Vietnam-Kriegs. In drei Kam- 
pagnen heizen Sie dem Feind ge- 
hörig ein - sowohl als Pilot der 
US-Navy als auch als Mitglied 
der US-Army oder des Vietcong, 
Die Missionen sind abwechs- 
lungsreich, die simulierten Flug- 
zeuge lassen kaum Wünsche 
offen. Abgesehen von ein paar 
Bugs und der alten Grafik des 
Hauptprogramms zählt Vietnam 
Air War zu den besten Erweite- 
rungen für den CFS 2 BB 


—— 
MINDESTENS: P 450, 64 MB RAM, 250 MB HD, Win96 
HERSTELLER: Alpha Sim,/Just Flight/THO 
GENRE: Simulation PREIS: ca. € 40,- 


PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 

GRAFIK 

SOUND 


Anzeige 


ABo-angenor 


| 


Wer jetzt für 

PC Action einen neuen 
Abonnenten wirbt, 
erhält als kostenloses 
Dankeschön das 
Echtzeitstrategiespiel 
Warcraft 3. 


PC Action 
im Abo: 


E Pünktlich 


Keiner kriegt sie früher. 


E Praktisch 


Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag. 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich 
ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 
14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die 
rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Action, Computec Abo- 
Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf 
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend 


www.pcaction.de 


Es AcTon 


r.% 
u 27 
197 


et 


Coupon ausgefüllt auf eine Po 
Für Österreich service Gm! 


JA, ich möchte das 2-Jahres- 
PC-Action-Abo mit DVD. 


€ 4,60/Ausg.); Ausland € 136,80/24 Mon.) 


(€ 110,40/24 Mon. ( 


‚Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


karte kleben und ab damit an: PC Action, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23 
St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif, Eine 


erschon Jahre währen- 

de Kampf der Mensch- 

heit gegen die Orks 
geht in die dritte Runde und das 
neueste Werk aus dem Hause 
Blizzard hat es wieder gewaltig 
in sich. Die Spieldesign-Magier 
haben mit den Nachtelfen und 
den Untoten ihrem Fantasy- 
Strategical nicht nur neue Völker 
hinzugefügt, sondern das Echt- 
zeitstrategie-Genre auch um 


neue Elemente bereichert. Fast 


? Stockelsdrt 


bersicht über alle Abo-Angebote finde 


wie in einem Rollenspiel führen 
Sie neben Ihren Armeen jetzt 
auch Helden durch das Aben- 
teuer, verteilen Erfahrungs- 
punkte und finden magische 


Gegenstände. 


Hardware-Voraussetzungen: 
Pentium II 400 MHz, 128 MB 
RAM, 700 MB Festplattenspei- 
cher, 8 MB-3D-Grafikkarte mit 
DirectX 8.1, 4x CD-ROM-Lauf- 
werk 


Sie im Internet unter: wıwm.ncaction.de 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie 


Warcraft 3 (Art.-Nr. 002072) 


ÜBRIGENS: Sie können sict 


‚en, die PC Action 


selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


Datum 


1. Unterschrift 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Action! 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr./E-Mail (für weitere Informationen) 


‚Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein 
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt für mindestens zwei Jahre und verlängert sich 
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spätestens sechs Wochen vor Ablauf 
des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der 
Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Action DVD, 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) inner 
halb von 14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z.B 
per Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Action, Computec Abo-Service, Postfach 1129 
23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend. 


Datum 2. Unterschrift (bestätigt Kenntnis des Widerrufs) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben 
kostenlos! 
[Ü Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 
Kreditinstitut: 
Konto-Nr, 
BLZ 


[I Segen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


PA 24 01 


COMPUTEG MEDIA AG, Dr-Mack-Str. 77, 90782 Fürth; Vorst: 


Dumm kickt gut 


„Man sollte nicht immer alles so hochsterilisieren,” lies einst Bruno Labbadia ver- 
lauten. Aber: Der HLASSIHICHER ist so doof wie mancher Fußballer-Spruch. 


iovanni Trappatoni sagte 
G einst: „Fußball ist Ding, 

Dang, Dong". Ob er dabei 
noch seine letzte Partie Klassi- 
Kicker im Kopf hatte? Das ist 
nämlich auch Ding, Dang, 
Dong. Einerseits, weil's so be- 
scheuert ist. Andererseits, weil 
Sie bei dieser mittels Macro- 
Media (!) programmierten PC- 
Umsetzung des Tischfußball- 
spiels Subbuteo eine Eisenku- 
gel übers Feld, von Spieler zu 
Spieler und letztlich ins Tor ka- 
tapultieren sollen. Getreu dem 
kultigen Vorbild aus den 70er- 
Jahren sind zweimal zehn 
Feldspieler und je ein Torwart 
auf dem Platz verteilt. Jeder Ki- 
cker ist mit einer Gummikugel 
in der Mitte einer Mulde befes- 
tigt. Durch das Zurückziehen 
des Spielers mit der Maus kann 
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der Ball dann mehr oder we- 
niger präzise in Richtung Tor 
oder Mitspieler geschossen 
werden. Klingt langweilig. Ist 
es auch. In welcher Mulde der 
Ball letztlich liegen bleibt, ist 
meist purer Zufall. Lustig. 


DIESER TEUFELS- 
KERL! 

Noch schwieriger ist es al- 
lerdings, ein Tor zu erzielen. 
Die Torhüter sind nämlich 
in herausragender Form und 
wehren gigantische 99,87 Pro- 
zent aller Torschüsse ab. Das 
macht Spaß. Wem das Ganze 
nach spätestens zehn Minu- 
ten zu langweilig wird, der 
kann sich im Mehrspielermo- 
dus mit einem Freund die Ei- 
senkugel um die Ohren zim- 
mern oder im noch mieseren 


Bonusspiel „Torwandschies- 
sen“ sein Glück versuchen. 
Abschließend passend zum 
Spiel noch ein schlechter Witz: 
Warum lächelt Icke Häßler im- 
mer beim Fußballspielen? Weil 
ihn das Gras am Sack kitzelt. 
Hahaha! CHRISTIAN SAUERTEIG 


Ich hatte schon vom Feeling her kein gu- 
tes Gefühl (um mal Andi Möller zu zitie- 
ren), als sich der (Kl)Assi-Kicker etwa 
binnen 30 Sekunden auf meinem Rech- 
ner installierte - und ich sollte Recht 
behalten. Das lustlose Gebolze ist ge- 
nauso spannend, wie einen ganzen Fuß- 
ballplatz mit der Nagelschere zu mähen. 
Kleiner Tipp am Rande, falls Sie dieses 
Spielchen wegen seines unbestritten 
hohen Trash-Faktors tatsächlich kaufen 
sollten: Legen Sie Ringelnattersalbe 
neben die Maus - spätestens nach drei 
Partien kündigt sich dank der großarti- 
gen Schwungsteuerung eine Sehnen- 
scheidenentzündung an. 
nn 


KLASSUnCKEn |_ Das unren, 


MINDESTENS: Sport PREIS/LEISTUNG 
P’500, 64 MB RAM, RE a.€10,- STEUERUNG 
20MB HD, Win98 ENTWICKLER: Procontis GRAFIK 
VERTRIEB: Hemming AG SOUND 
SINNVOLL: INTERNET: www.hemming.de MEHRSPIELER 16« 
P1.200,256MB SPRACHE: Deutsch 
RAM USK-FREIGABE: Ab 6 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 2 Spieler 
Zu zweit gegeneinander kicken? Ist NETZWERK: - Io, 
ebenfalls öde. INTERNET: - % 


UNGENÜGEND - Waldmeisterlich: noch schlechter als Trappatonis Deutschkenntnisse! 


er jetzt beim PC-Retion- 
Niaho zuschlägt 


ft Counter-Strike. 
flso gleich draufhalten! 


as Sonderheft Counter- 
Strike ist ein einmaliges 
Nachschlagewerk und 
Sammelsurium für Half-Life- 
und Counter-Strike-Fans. Die 


PC-Action-Redaktion und 
dere Profis beleuchten Verg 
genheit, Gegenwart un 
kunft des Spiels. Neben 
zu allen wichtigen Kart 
Counter-Strike werde! 
viele weitere Half- 
kationen vorgestelli 
größtenteils auch auf% 
den Cover-CDs finden 


PC Action 
im Abo: 


El Pünktlich 


Keiner kriegt sie früher. 


EI Praktisch 


Lieferung per Post, 
Gebühr bezahlt der Verlag. 


Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich 
ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 

14 Tagen ohne Begründung widerrufen. Die 
rechtzeitige Absendung (z. B. per Postkarte, 
Brief, E-Mail) an PC Action, Computec Abo 
Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf 
oder computec,abo@pvz.de ist fristwahrend 


www.pcaction.de 


BeAcTron 


Mehr als 30 MODs 
Die Nachfolger 


ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC Action, 
mbH, Si Ar 


x JA, ich möchte das Miniabo der PC Action. 


Senden Sie mir drei Ausgaben der PC Action mit DVD + 1 Sonderheft für € 9,90! 


Absender 


Name, Vorname 


Straße, Nr 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Gefällt mir PC Action, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Ma- 
in jeden Monat frei Haus - die Versandkosten übernimmt der Verlag, 
‚Abo (€ 55,20/ Jahr (= € 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/Jahr; Österreich 
0/Jahr) kann ich jederzeit kündigen, Geld für schon gezahlte, aber 
nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück, Gefällt mir PC Action wider 
Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genügt. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


„PC-Action-Sonderheft 
Counter-Strike & Half-Life (dt.)"” 


(Artikelnr. 002057) 


Lieferung nur solange Vorrat reicht 


Vertrauensgarantie: 

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel) innerhalb von 14 Ta 
gen ohne Begründung widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (z. B. per 
Postkarte, Brief, E-Mail) an PC Action, Computec Abo-Service, Postfach 
1129, 23612 Stockelscorf oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Ü Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 4 Wochen) 
Kreditinstitut 


Konto-Nr 


BLZ 


[Ü Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen) 


OMPUTE 


MEDIA AG, Dr.-Mack-$t 77. 90762 Fürth, Vorstandsvorsi 


PA MI O1 


‚ACTION 


Aetionspieler müssen sich diesen Herbst nach anderen Schnäppchen 


a 


Warlords Battlecry 2 ist der jüngste 
Titel der Compilation. 


umsehen. Denn 


(preistipe GL GAMES 6 kommt ohne Ego-Shooter daher. Dafür aber mit anderen Hnallern. 


m Oktober schickt Ubi 
I Soft die sechste Auflage 

seiner beliebten Gold 
Games-Serie in die Läden. Das 
heißt im Klartext: 15 bekannte 
Spiele zum unschlagbaren 
Preis von 35 Euro, Aber Vor- 
sicht: Bevor Sie jetzt in Jubel- 
stürme ausbrechen und Ihr 


Geldbeutel quasi eigenmäch- 
tig aus der Tasche hüpft, soll- 
ten Sie sich dieses Angebot 
gut durch den Kopf gehen 
lassen. Denn stehen Sie auf 
Ego-Shooter und Actionspiele, 
werden Sie bitter enttäuscht. 
Glänzte Gold Games 5 im Vor- 
jahr noch mit Star Trek Voya- 


Action - Strategie - Adventure - Sport - Simulation 


N 
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ger: Elite Force und Tom Clan- 
cy's Rainbow Six: Rogue Spear, 
müssen Sie sich heuer in ers- 
ter Linie mit Strategie- und 
Rollenspielen zufrieden ge- 
ben. Lediglich die angestaub- 
te Weltraumsimulation Star- 
lancer und das spannende 
Jump & Run Evil Twin vertre- 
ten das Action-Genre einiger- 
maßen würdig. Hobbystrate- 
gen hingegen freuen sich über 


Warum Ubi Soft keinen Ego-Shooter 
eingepackt hat, bleibt mir ein Rätsel. 
Ghost Recon wäre ein idealer Kandi- 
dat für die Sammlung gewesen. So 
fehlt es dem an Strategie- und Rol- 
lenspielen überladenen Gold Games 6 
an Action. Trotzdem: Es gibt keine 
bessere Compilation, schon gar nicht 
für nur 35 Flocken. 


L > 


Die Siedler 4, Battle Realms, 
Conflict Zone und Warlords 
Battlecry 2. Vier gelungene 
und zugleich relativ aktuelle 
Titel. Ähnliches gilt für die 
drei Rollenspiele Gothic, Gran- 
dia 2 sowie Pool of Radiance. 
Richtig zur Sache geht es 
beim vortrefflichen Rennspiel 
Rally Championship 2002, 
das wir in Ausgabe 12/2001 
mit Gold auszeichneten. Auf 
Tauchstation gehen Sie in Si- 
lent Hunter 2. Technisch ist 
die U-Boot-Simulation zwar 
nicht gerade berauschend, 
dafür unglaublich spannend 
Gold Games 6 beinhaltet aber 
auch eine Reihe von Platzfül- 
lern: Nämlich die Wirtschafts- 
simulation Schiene & Straße, 
Rayman M, Der Weg nach El- 
dorado sowie Microsofts über 
zwei Jahre altes Motocross 
Madness 2. BENJAMIN BEZOLD 


Die Einzelbewertungen der 15 Titel fin- 
den Sie in der Tabelle auf Seite 118. 


MINDESTENS: GENRE: Compilation PREIS/LEISTUNG 

P450,128MB PREIS: ac, STEUERUNG u | 

RAM,16BHD, ENTWICKLER: Diverse GRAFIK | 

Win5 VERTRIEB: Ubisoft SOUND | 

SINNVOLL: INTERNET:  wwwxubisoft.de MEHRSPIELER EI 

P600,128MB SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Oktober 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1 Spieler 

U. a.: Deathmatch, Team-Deathmatch; NETZWERK: 2-8 Spieler 

1 Spieler pro CD INTERNET: 2-8 Spieler % 


BIT - kaition CODE 


aren Sie auch schön 

lieb zu Ihrem Haus- 
drachen? Wir hoffen es. Denn 
diesen Monat müssen unsere 
Frauen viel ertragen. Zu- 
nächst wäre da mal die neue 
Bundesliga-Saison, bei der 
wir stets mit gut gekühltem 
Bier versorgt werden wollen. 
Und dann kommt auch noch 
die Edition 2002 des Bundes- 
liga Manager X in die Läden. 
Da bleibt wenig Zeit für die 
Damenwelt. Denn die Neu- 
auflage des beliebten Fußball- 
managers von Software 2000 
kann sich mit ihren Game- 
play-Verbesserungen und dem 
Preis von 20 Euro mehr als 
sehen lassen. So gibt es erst- 
mals einen Karrieremodus für 
Ihren Charakter, Das heißt, Sie 
sitzen ab sofort wie im richti- 
gen Managerleben auf einem 
Schleudersitz. Werden Sie den 
hohen Anforderungen nicht 
gerecht, steht einem Raus- 


Die Sims: 


nsere holländischen Nach- 

barn würde es wahr- 
scheinlich gar nicht stören, Die 
verstehen ja eh nix von Auto- 
mobilen und fahren können sie 
schon zweimal nicht. Wenn Sie 
jedoch ein Auto in der teuren 
Luxus-Version kaufen und dann 
ein Vehikel ohne Klimaanlage 
und Ledersitze vorgesetzt be- 
kommen, fühlen Sie sich ga- 
rantiert hinters Licht geführt. 
Ähnliches gilt für EAs Sonder- 
edition Die Sims: Deluxe. Der 
Name und ganz besonders der 
stolze Preis von 50 Euro lassen 
anfangs auf eine prall gefüllte 
Box schließen. Spätestens 
nach dem Öffnen aber folgt die 
bittere Enttäuschung. Neben 
dem Hauptprogramm Die Sims 
enthält die Deluxe-Edition 
ledig-lich das erste der vier 
Add-ons, Das volle Leben. Wer 
also in den Genuss der drei 
restlichen Erweiterungen Hot 
Date, Party ohne Ende und Ur- 
laub total kommen will, muss 
nochmals tief in die Tasche 
greifen. Da tröstet auch das in 


schmiss nichts mehr im Weg 
Ebenfalls neu hinzugekom- 
men ist der überfällige, alter- 
native Textmodus während 
einer Spielpartie. In der ur- 
sprünglichen Verkaufsversion 
hatten Sie nämlich nur die 
Möglichkeit, anhand von 3D- 
Spielsequenzen das Gesche- 
hen auf dem Platz zu verfol- 
gen, was auf Dauer überaus 
eintönig war. BENJAMIN BEZOLD 


MARK 
a 


© 


T 


TVEVINDENBERG 


Jetzt wird geschwitzt: 
Mit knapp 50 Übungsein- 
heiten quälen Sie Ihre 
Kicker nach Herzenslust. 


F äü 
razır E x | Das 
en MINDESTENS: GENRE: Wirtschaftssimulation PREIS/LEIST! 
- E20 2. ’ P350, 64MBRAM, PREIS: G.€N- STEUERUNG 173, ] 
_ 815MB HD, Win95 ENTWICKLER: Software 2000 GRAFIK [71. | 
= Be __ VERTRIEB: Blackstar Interactive SOUND 180. | 
Für die erste Liga hat's nicht ganz ge- Fee RAM ne Anl. ada MEHRSPIELER 147 
reicht. Vor allem die fehlende Lizenz i USK-FREIGABE: Ohne Beschränkung EINZELSPIELER 
sowie die grafische Präsentation las- TERMIN: August 
sen zu wünschen übrig. Wer damit e 
leben kann, erwirbt für faire 20 Euro ee nd 
einen sehr soliden Fußballmanager i 


mit Suchtpotenzial. 


2 = 


der Deluxe-Edition mitgeliefer- 
te Tool Sims Creator kaum 
über den happigen Preis hin- 
weg. Zwar können Sie damit 
endlich kinderleicht eigene 
Kleidungsstücke und Gesich- 
ter erstellen. Einen Kauf recht- 
fertigt dieses Programm aber 
nicht. Ebenso wenig wie die 
25 exklusiven Objekten und 50 
neuen Kleidungsstücke. Da 
gibt es im Internet ähnlich Gu- 
tes für lau. Nur wer Die Sims 
noch nicht sein Eigen nennt, 
darf zugreifen. BENJAMIN BEZOLD 


———n 


KIT =] 


Tja, da wurde wohl was verwechselt. 
De Luxe kommt aus dem französi- 

schen und bedeutet „aufs Beste aus- 
gestattet, mit allem Luxus“ und nicht 
„wenig für besonders viel Kohle“. 

Das ist nicht schön. Unsere Meinung: 
20 Euro weniger wären fair gewesen. 


= = 


jert. INTERNET: - 


Der Ablauf ist rundenbasi 
T " 


EIKt 


IL 


za 


Simulation PREIS/LEISTUNG [IE 

P23,32MBRAM, PREIS: (a.€50,- STEUERUNG 181. | 
1.400MBHD, ENTWICKLER: Maxis GRAFIK 165, |} 
Win98 VERTRIEB: EA SOUND 177% | 
SINNVOLL: INTERNET:  htipz//thesims.eacom MEHRSPELER im 
P350,128MBRAM SPRACHE: Deutsch 

USK-FREIGABE: OhneBeschränkung  „EINZELSPIELER 

TERMIN: 4, Oktober 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Gibt es nicht. Warten auf Sims Online NETZWERK: - 0 
istangesagt! INTERNET: - % 


fürdenPC- 
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BUDGET »- HELL-COPTER 


Hell-Lopter 


ei diesem höllischen 

Angebot könnte sogar 
Hollywood-Schauspieler Roy 
Scheider neidisch werden. 
Denn für sagenhaft günstige 
sieben Euro erwerben Sie 
gleich drei „Fliegende Augen“ 
auf einmal, also drei futuris- 
tische Kampfhubschrauber 
Nackte Mädels beim Aerobic 
wie im Kinofilm Das Fliegende 
Auge gibt es bei den 20 kniff- 
ligen Missionen zwar nicht zu 
bestaunen. Dafür lassen sich 
Ihre Flugmaschinen nach eini- 
gen erfolgreichen Einsätzen 
zu wahren Schlachtschiffen 
ausbauen. Je nach Aufgaben- 
stellung ist es überlegens- 
wert, Panzerung und Seiten- 
kanonen zu verstärken, die 
Triebwerke zu verbessern so- 
wie den Helikopter mit Ab- 
schussvorrichtungen für Stin- 
ger-Raketen oder Multimis- 
siles auszustatten. Im Gegen- 
satz zu Heli-Heroes ist Hell- 
Copter einen Tick taktischer 
ausgefallen. Zwar geht es 
ebenfalls darum, möglichst 
viel in Schutt und Asche zu le- 


gen. Nebenbei müssen aber 
auch diverse Sonderaufgaben 
erledigt werden. Zum Beispiel 
bei Nacht die Limousine des 
Verteidigungsministers abfan- 
gen, vermisste Flugzeugopfer 
suchen, Nuklearwaffen sicher- 
stellen oder einen Arzneimit- 
teltransport eskortieren. Der 
Grafik sieht man das hohe Al- 
ter von nunmehr drei Jahren 
zwar deutlich an. Dennoch er- 
weist sich Hell-Copter als spa- 
Biger Zeitvertreib für ein Wo- 
chenende. BENJAMIN BEZOLD 


Viel Action für wenig Geld verspricht 
der neueste Titel der Green-Pepper- 
Reihe. Technisch ist Hell-Copter zwar 
längst ein alter Hut. Wer aber auf 
klassische Ballerspiele steht, hat 
auf jeden Fall seine Freude. Vor al- 
lem im Mehrspielermodus. 


Ungeladene Gäste: Mit dam 
Dragonfly wehren wir einen 


Angriff ab, 


UR 

MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 
P166,16MBRAM, PREIS: Ga.€7,- STEUERUNG 
1MBHD, Win? ENTWICKLER: Drago GRAFIK 

VERTRIEB: Novitas SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  www.greenpepper.de MEHRSPIELER 
P233,24MBRAM, SPRACHE: Deutsch 
SOMBHD USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 

TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Deathmatch oder kooperatives Spiel; NETZWERK: 2-4 Spieler 
1 Spieler pro CD INTERNET: - Spieler Yo 


BEFRIEDIGEND - Actiongeladenes Ballerspiel zu einem unschlagbaren Preis 


DIE AKTUELLEN BUDGET-TITEL IM ÜBERBLICK 


Art of Magic 


Manager X Kartell 
TITEL GENRE ANBIETER 
Art of Magic Rollenspiel Virgin 
Bundesliga ManagerX WiSim Blackstar 
Das Hexagon Kartell Simulation Pointsoft 
Demonworld 2 Strategie Novitas 
Die Sims: Deluxe Simulation EA 
Der Patrizier WiSim  Pointsoft 
Elisabeth 1 Wisim Pointsoft 
Hanse - WiSim Pointsoft 
Hell-Copter Action Novitas 
Original War Strategie Virgin 
Mini Golf Sport Novitas 
Serious Sam 2 Action Take2 
Starfleet Command 2 Strategie Virgin 
Vermer 2 Wisim  Pointsoft 


Bundesligd Das Hexagen-  Demonworld 2 


Die Sims: Deluxe Der Patrizier 


Elisabeth I. Hanse 


BUDGET-WERTUNG PREIS 


65% €11,- 
17% al 
62% e} €5,- 
BR EER 
81% € 5l,- 
0% En- 
40% €10,- 
5% &- 
63% @} €7,- 
70% en. 
46% n €], 
20% ei, 
61% €11,- 
570% € 


Hell-Copter Original War Mini Golf Serious Sam 2 Starfleet Vermeer Gold Games 6 
Command ? 

TITEL GENRE ANBIETER BUDGET-WERTUNG PREIS 

Gold Games 6 Compilation Ubi Soft 85% > # €35,- 

Battle Realms Strategie 88% 

Conflict Zone Strategie 80% 

Der Weg nach El Dorado Adventure 50% 

Die Siedler 4 Strategie 72% 

‚Evil Twin ‚Action 76% 

Gothic Rollenspiel 88% 

| Grandia 2 Rollenspiel 73% 

Motocross Madness2 Rennspiel 71% 

Pool of Radiance Rollenspiel 73% 

Rally Championship 2002 Rennspiel 85% 

Rayman M ‚Action 48% 

Schiene und Straße Wisim 59% 

‚Silent Hunter 2 Simulation 69% 

Starlancer ‚Action 76% 

Warlords Battlecy2 Strategie 76% 
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GAMES CONVENTION 


MW SOFTWARE & SERVICES 


Leider gibt es noch 
weniger Public- 
Server als Harald- 
Fränkel-Fans. Für 
ein schönes Netz- 
werk-Duell ist The 
Opera aber perfekt. 


Glück gehabt! Dieser HALF-IFE-Mod hat doch nichts 


mit den drei Tenören zu tun. 


HALF-LIFE 

The Opera war ja 
bereits auf dem 
Silberling unse- 
res schmucken 
Counter-Strike- 
Sonderhefts ver- 
treten. Wegen der großen 
Nachfrage geben wir Ihnen 
noch mal die volle Dröhnung 
Aber haben PC ACTION-Leser 
nicht etwas mehr verdient? 
Eben! Daher gibt's zusätzlich 
ein Interview mit einem der 
Opera-Macher als Bonus 


EEATon Wir und unsere 
hochverehrten Leser sind be- 
geistert von The Opera. Erzähl 
uns doch mal ein Bisschen 
über die Hintergründe! 

Ich bin Jon „Starfury“ 
Verrall und mime unter an- 
derem den Public-Relations- 
Mann bei RedeemedSoft. Die 
Idee und das Konzept für The 
Opera wurden vor über drei 
Jahren von Dave „Paladin“ 
Huang entwickelt. Damals be- 
gannen wir auch, die komplet- 
te Crew für das Projekt zusam- 
menzustellen. Obwohl Dave 
und einige andere irgendwann 
ausstiegen, konnten wir unser 
„Baby“ fertig stellen. 
EEATON] Wie viele Personen 
sind für so ein Projekt nötig? 

Es waren rund 30 Leute, 
die an The Opera mitgearbei- 
tet haben. Mit der Zeit haben 
einige das Team verlassen. 
Momentan sind noch zwölf 
Personen „direkt“ beteiligt. 
ESACTION] Was ist euer nächs- 
tes Ziel? Was liegt für die 
Zukunft an? 

The Opera bleibt weiter- 
hin unser Lieblingskind und 
ist somit immer noch unser ak- 


tuelles Projekt. Wir wollen das 
Ganze noch mal komplett neu 
aufbauen und programmieren, 
damit The Opera genau so 
wird, wie wir uns den Mod 
eigentlich von Anfang an vor- 
gestellt haben. Ein genaues 
Datum für eine Veröffentli- 
chung gibt es noch nicht 
EHATEON] Gibt es noch et- 
was, das du unseren Leser 
mitteilen möchtest? 

Unsere Foren, die Sie un- 
ter der Adresse http://forums. 
redeemedsoft.com/ erreichen, 
sollten Sie unbedingt besu- 
chen. Es ist eine tolle Möglich- 
keit, um andere Spieler un- 
seres Mods kennen zu lernen 
und vor allem findet man dort 
sehr schnell Mitspieler. Unser 
IRC-Channel #operamod ist 
cool, um mit anderen Zockern 
zu chatten. Unser Team hängt 
dort auch regelmäßig ab, um 
sich mit den Spielern auszu- 
tauschen. Also sollten Sie dort 
unbedingt vorbeischauen 
Vielleicht sieht man sich ja. 
Info: www.opera.redeemedsoft.com 


(3 
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4 
Mod: The Opera 
‚Autor: RedeemedSoft 
Filename: Opera_v120 
Voraussetzungen: Half-Life 
Pro + Contra: 
‚Shoot-outs mit Stil 
Keine große Spieleranzahl nötig 
Gute Maps 
Ziemlich wenig Server 
Fazit: „Wer auf Ballereien im Hong- 
kong-Cinema-Stil steht, installiert 
bitte jetzt!“ 
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Donner des Todes 


Nein, wir sprechen nicht von Kollege Sauerteigs Blä- 
hungen, sondern von einem brandneuen HALF-UFE-Mod! 


HALF-LIFE Endlich mal 
wieder ein Mod aus deut- 
schen Landen. Operation 
Black Thunder spielt im Jahre 
2031 und versetzt den PC-Be- 
sitzer in die Rolle von Roger 
McAllen. Er ist Mitglied eines 
Sondereinsatzkommandos, 
das auf Sabotageakte in Kri- 
sengebieten spezialisiert ist 
Die NASF (National Antiterro- 
rist Strike Force) räumt dort 
auf, wo andere Mittel bereits 


versagt haben. Schön, dass 
es viele spannende Einzel- 
spieler-Missionen gibt. Lei- 
der haben es die Macher 
nicht geschafft, Operation: 
Black Thunder rechtzeitig 
zu diese Ausgabe fertig 
zu stellen. Deshalb gibt es 
das File voraussichtlich 
nächstes Mal. Bis dahin 
dürfen Sie mal auf der OBT- 
Website vorbeischauen! 
www.operation-bt.de.vu 


Voraussichtlich 
auf der nächsten 
Heft-DVD gibt's 
den schmucken 
Mod für lau! 


nn, 


Vorsichtig schlich L Y fi 
er sich an die Mau- 

er, um die Nachba- 

rin beim Duschen 

zu beobachten. 


u 


<ur Seite, Schumil 


FI 2002 geht Ihnen langsam aber sicher auf den Sach? 
Dann probieren Sie doch mal diesen Mod aus! 


F1 2001/2002 Natürlich 
hat die Formel 1 unzählige An- 
hänger und genau deswegen 
verkauft sich Electronic Arts 
Umsetzung der beliebten 
Rennsportart so gut. Doch 
irgendwann kommt der Mo- 
ment, wo man sich fragt: „Was 
tue ich, wenn ich dieses Spiel 
zum 1.000. Mal durchgezockt 
habe?“ Da hätten wir doch ei- 
nen feinen Tipp für Sie, liebe 


‚auch vom Original. 


Leser! Holen Sie sich den Le- 
Mans-Mod für F1 2001/2002. 
Und schon verwandeln sich 
die ausgelutschten F1-Schlit- 
ten in schicke GT-Boliden. 
Coole Sache, oder? 


http:/ /sportscarsm. 


AHMET ISCITÜRK ÜBER DIE HALO-LÜGE 


Verarscht uns nicht! 


Wagen Sie es nicht, weiterzublättern! Sie sollten sich 
was schämen! Ich habe Sie nämlich beim Lügen er- 
tappt. Geben Sie doch zu, dass Sie heute schon mal ge- 
logen haben. Sind wir doch mal ehrlich: Wir sind alle 
Lügner! Auch ich bin so ein Schweinchen. Dabei möch- 
te ich aber bemerken, dass ich eher ein Notlügner bin. 
Gerade im Berufsleben werde ich dazu gezwungen, un- 
ehrlich zu sein: „Ja, Herr Sauerteig! Ihr Drehbuch für 
das neue PC ACTION-Video ist echt super!“ oder „Nein, 
Herr Bezold, ich finde Ihre neue Frisur wirklich ge- 
lungen.“ oder „Herr Fränkel, ich habe mich köstlich 
amüsiert, als ich die Leserbriefe gelesen habe.“ oder 
„Natürlich Schätzchen, als Model könnte ich dich ganz 
groß rausbringen!“ oder „Nein, Herr Hesse. Ich würde 
Ihnen niemals auf den Popo schielen!“ Ist es moralisch 


verwerflich, wenn ich lüge, um das gute Betriebsklima 
aufrechtzuerhalten? Ich sage nur: Wer ohne Schuld 


ist, werfe den ersten Stein. Aber es gibt auch gemeine, 
schmerzhafte Lügen. So etwas wie die Halo-Lüge. Der 
Xbox-Referenz-Ego-Shooter kommt ja jetzt angeblich 
doch für den PC. Dies schürt in mir erneut das Feuer 
der Hoffnung, dessen Flamme schon mehrmals vom 
Wasser der Ernüchterung gelöscht wurde. Also habe 
ich mir dann doch irgendwann die Xbox gekauft, um 

in den Genuss dieser Perle zu kommen. Wenn ich mir 
vorstelle, was talentierte Modder aus einer PC-Version 
von Halorausholen könnten, wird mir ganz warm ums 
Herz. Daher meine Warnung: Sollte sich die Meldung 
erneut als Lüge herausstellen, werde ich mir das Le- 
ben nehmen! Mein Geist wird dann Bill Gates in Red- 
mond heimsuchen, um ihm die Brezel zu verbiegen. 
Wollen Sie, dass es so weit kommt? 


Kommt es wirklich für den PC, oder will man uns nur verarschen? 
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An den altbekann- 
ten Heilungssta- 
tionen kann man 

jetzt auch Waffen 

und Ausrüstung 
kaufen. j 
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Map: de_pandemonium 


Map: cs_rage v2.0 


f Map: 00_jumppark 


Der Pahet-Dienst ist dal 


Unsere COUNTER-STRIHE-Harten-Sammlung sorgte 
weltweit für Furore. Deshalb gibt's fetten Nachschlag. 


Half-Life | Der Clan der Doppel- 
nullen hat wieder zugeschla- 
gen und für unsere Leser ein 
Paket aus drei hervorragenden 
CS-Karten geschnürt. Hotman, 
GenossePivo, Telly, Madness, 
Maad, MajorFlex und Gemüse- 
gärtner leisteten ganze Arbeit, 
Da merkt man halt, dass erfah- 
rene Experten am Werk waren, 
Damit Sie nicht lange nach Ser- 
vern suchen müssen, auf de- 
nen die Doppelnullen-Maps ge- 
spielt werden, haben wir die 
passende IP-Adresse parat: 
213.83.24.201:10020. Wer nicht 
genug kriegen kann, findet un- 
ter www.clan00.de noch unge- 
fähr 67 Millionen weiterer OS- 
Karten. Unsere Leser sollen 
nämlich leben wie die Made im 
Speck! 


Map: de_pandemonium 
Mapper: Radoz 

Eine Map, die so geil ist, dass 
man es kaum glauben mag. 
Optisch hervorragend in Sze- 
ne gesetzt und vom Level- 
Design eine der gelungensten 
Defuse-Karten überhaupt. Al- 
les läuft in den Gassen einer 
Stadt ab. Selbst ein kleines 
Industriegebiet wurde einge- 
baut. Es gibt zwei Bomben- 
Markierungen (Bombspots). 
Ein Fabrik-Gebäude und ein 
Lkw sind die Ziele der Terro- 
risten. Besonders cool: die 
Sounds, die zum größten Teil 
hausgemacht sind. 


Map: cs_rage v2.0 

Mapper: DrLambda 

Hier haben wir es mit einer 
klassischen Map zu tun. Das 


Gordon aufgemodst 


Beim Half-Life-Mod COUNTER-LIFE ist alles ein kleines bisschen anders. 


Half-Life | Herr Atomizer hatte 
einen Traum. Er wollte Counter- 
Strike mit Half-Life kombinie- 
ren. Nach monatelangem Ge- 
fummel verwirklichte er sein 
Ziel endlich. Das Ergebnis sei- 


ner Bemühungen nennt sich 
Counter-Life und kann sich 
wirklich sehen lassen. Wer im- 
mer schon mal Half-Life mit 
Waffen und dem Shop-System 
aus Counter-Strike spielen 


Spielgeschehen findet auf ei- 
nem verlassenen Industrie- 
Komplex statt. Was sofort auf- 
fällt, ist die Ausgewogenheit. 
Hier kommt jeder Spielertyp 
klar. Ober-Camper Fränkel 
fand sofort ein schönes Ver- 
steck und Banzai-Rambo Be- 
zold fühlte sich wie eine Sau — 
genauso wohl nämlich. Was 
die Grafik betrifft, gibt es kei- 
nen Grund zum Meckern. Vor- 
bildlich, DrLambda! 


Map: 00_jumppark 
Mapper: [00] Madness 

Die perfekte Fun-Map für alle 
Schwindelfreien! Auf der Karte 
gibt es Sprungfelder. Wenn 
man sich auf einem solchen 
befindet und hüpft, geht die 
Luftpost ab. Sprünge von 50 
Metern Höhe sind durchaus 
drin. Wer mal keinen Bock auf 
taktische Duelle hat, sollte 
sich eine Runde im Jump-Park 
gönnen. Es lohnt sich! 


Info: www.clan00.de 
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DR 
Mod: Counter-Strike 
Autor: Die Doppelnullen 
Filenamen: 
pcapack_09_2002.exe 
Voraussetzungen: Half-Life v1.1.0.9 
oder CS Retail 1.0 
Pro + Contra: 
Sehr abwechslungsreicher Pack 
2 Grafisch cool 

1 Da gibt es nix auszusetzen! 

Fazit: „Zum zweiten Mal beweisen 
die Doppelnullen, dass sie unserer 
würdig sind!" 


wollte, hat seine helle Freude 
an diesem Mod. Dank der coo- 
len Neuerungen macht das 
Durchspielen eines an sich al- 
ten Titels richtig Laune! 


Info: http://cl.cscentral.com 


Hier sehen Sie einen Screenshot aus dem Editor, Charaktere = 
"wie Österreicher, Kühe und Ochsen sind schon mit an Bard. 


Wir sind hötter! 


Neverwinter Nights | Das will einen Neverwinter Nights- 


Mod Das 


Dragon-Productions-Team hat 
sich einer Aufgabe angenom- 
men, die in puncto Wichtigkeit 
mit der Erschließung des Welt- 
raums gleichzusetzen ist. Man 


programmieren. 
klingt ja noch nicht sonderlich 
spektakulär, doch der Hammer 
kommt noch. Die Hauptrolle in 
diesem Mod übernimmt die 


eig mir deine Genki Damal 


Mit DRAGONMOD 2 erleben wir den wohl abgedrehte- 
sten Half-Life-Mod aller Zeiten! 


Half-Life | Wer kennt sie nicht, die japanische Zeichentrickse- 
rie Dragon Ball Z. Gehören Comics, Bettwäsche, Kaffeetassen 
und Malbücher noch zum guten Merchandising-Ton, sorgt ein 
Half-Life-Mod mit der Kulleraugen-Bande doch für leichte Ver- 
wunderung. So bescheuert das Ganze auch klingen mag, der 
Mod ist wirklich aufwendig produziert. So dürfen Sie sich mit 
Ihren Lieblings-Charakteren aus dem Dragon Ball-Universum 
die Energiebälle um die Ohren hauen und sogar computerge- 
steuerte Bots sind mit an Bord. Zudem haben die Macher ei- 
nen Story-Modus inklusive Zwischensequenzen eingebaut 
und sämtliche bekannten Spezial-Manöver der TV-Helden 
mehr oder weniger authentisch in Szene gesetzt. Zu gern hät- 
ten wir diesen Mod auf die DVD gepackt, doch dank des guten 
alten Copyright-Gesetzes mussten wir davon absehen. Ande- 
rerseits wäre es sicher lustig, wenn uns von Toei Animations 
der Fopo weggeklagt werden würdel 


Mal sehen, ob du meinem Mak- a i 


ankosappo-Irgendwas gewach- 
sen bist, Son Dingsbums!" 


Fe 


ae 
‚sche, der vom Text- 
“feld überdecktist, -+. Er 


PC-ACTION-Redaktion! Des- 
halb lautet der Arbeitstitel 
PCA-Adventures. Bis zur 
Fertigstellung dürfte es noch 
dauern. Doch die Demo zeigt 
schon jetzt, dass die Entwick- 


Sein Sie nicht neidisch, liebe Leser! Aber raten Sie mal, wer die Stars 
eines neuen NEDERWINTER NIGHTS-Mods sein werden ... 


ler Großes vorhaben! Auf den 
ersten Blick fällt auf, dass die 
Redakteure fotorealistisch in 
Szene gesetzt wurden! 

Info: 


Mal sehen, ob du meinem Makankosappo- 


Irgendwas gewachsen bist, Son Dingsbums!" 


Der Speicherer von Fürth 
Unser Chefredakteur hat ungefähr 461.000 WARCRAFT 
3-Spielstände erstellt. Eine tolle Leistung! 


Warcraft 3| Es ist wirklich 
peinlich: Unser Chef Herr 
Bigge benutzt alle fünf Se- 
kunden die Quick-Save-Tas- 
te. Da Warcraft 3 zudem 
sein momentanes Lieblings- 
spiel ist, sitzen wir nun auf 
einem Haufen Spielstände. 
Es ist unsere heilige Pflicht, 
diesen Schatz mit unseren 
Lesern zu teilen. Wer also 
Bock drauf hat, kopiert die 
Daten in den Save-Ordner 
der WC 3-Installation. Schon 
stehen Ihnen alle Levels zur 
Verfügung! 

Info: www.blizzard.de 


Fa 


v 
Mod: Warcraft 3 

Autor: Christian Bigge 

Filenamen: WC3.exe 

Voraussetzungen: Warcraft 3 

Pro + Contra: 

Kein mühsames Durchspielen 
mehr! 

£ Spart kostbare Freizeit! 
Schadet eventuell der Langzeit- 
motivation 

Fazit: „Wozu WE 3 selbst durchspie- 

len, wenn Grandmaster B die coolen 

Savegames parat hat?“ 
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Besonders die beiden Figuren unten 
rechts im Bild haben es uns angetan. 


Mach dich 
schick! [il 2) 


Sie wollten schon immer 
mal als geile Blondine Ter- 
roristen jagen? 


Half-Life | In der vergange- 
nen Ausgabe haben wir Ih- 
nen gezeigt, wie Sie Ihrem 
Liebling einen neuen An- 
strich verpassen. Mit Armo- 
ry V.29 ist nun ein Update 
verfügbar, das noch mehr 
coole Spieler- und Waffen- 
Modelle zu bieten hat, Um 
die Datei zu installieren, soll- 
ten Sie bereits V.20 instal- 
liert haben. Diese befindet 
sich aber ebenfalls auf unse- 
rem Datenträger. Wie bei 
solchen Mods üblich, ist es 
ratsam, die Sound-, GFX-, 
Sprites-, Models- und Clas- 
ses-Verzeichnisse zu si- 
chern, bevor man den Skin- 
Pack installiert. So können 
Sie jederzeit den Originalzu- 
stand wiederherstellen 


(3 


” 


Als Kollege Bezold dieses Bild sah, 
geriet er aufgrund des knackigen 
Jünglings in Ekstase. 


Hop isthi 


> Mod: GTA3 
Mod: Counter-Strike Autor: Unruheherd + Friends 
Autor: Die Doppelnullen Filenamen: PAPER JAM 1 


Filenamen: armoryv29.exe, 
armoryv2.exe 


Voraussetzungen: Lautsprecher 
am PC 


Voraussetzungen: Half-Life v1.1.0.9 Pro + Contra: 

oder CS Retail 1.0 £3 Geiler Sound 

Pro + Contra: £3 Alles für lau 

£3 Ausgeflippte Spielermodelle = Für Hip-Hop-Hasser nicht zu 

3 Neue Waffen empfehlen 

u V2.0 muss bereits installiert sein Fazit: „Endlich müssen Sie nicht mehr 
Fazit: „Des Fraggers neue Kleider! auf zwielichtige MP3-Tauschbörsen, 
So macht CS noch mehr Spaß.” um Gratis-Mucke abzustauben!” 


Gothic wieder in Model 


Damit meinen wir aber nicht diese hrufti-Musik 


für weiß geschminkte Nachtschattengewächse, 
Sondern das PC-Spiel. 


Gothic | Die fleißigen Ty- 
pen vom Amateur Gothic 
Modteam haben sich viel 
vorgenommen. Sie arbei- 
ten an einem Mod für das 
beliebte Action-Rollen- 
spiel Gothic. Das fertige 
Produkt soll neben einer 
frischen Story neue Sub- 
Levels, Runen, Animatio- 
nen und Fertigkeiten bie- 
ten. Gerüchten zufolge 
gibt es auch komplett 
neue Sounds und Musik 
Es ist aber noch ein wei- 
ter Weg bis zur Fertigstel- 
lung. Hoffen wir, dass die 
Mannen auch durchhal- 
ten, denn die ersten Bilder 
machen schon jetzt Lust 
auf mehr. 

Info: www.borgcollec- 
tive.de/Diecuric 


Wie immer sind wir der Konkurrenz voraus. Wir 


s haben nämlich eine Radioshow auf unserer DUD! 


GTA 3 |In Zusammenarbeit mit dem Unruhe-Network 
(www.unruheherd.de.vu) wollen wir unsere Leser künf- 
tig monatlich mit allerfeinstem Material versorgen. Die- 
sen Monat präsentieren wir Ihnen einige besonders coole 
Sachen für den Mann (oder die Frau) von Welt. Kommen 
wir zum ersten Schmankerl: Es handelt sich um Paper 
Jam, eine Radiosendung im MP3-Format. Sie können sich 
das Ganze bequem beim GTA 3-Zocken anhören. Gebo- 
ten wird feinster Underground-Hip-Hop. Unruheherd per- 
sönlich moderiert die Show. Damit Sie wissen, was gera- 
de läuft, drucken wir hier die Playlist ab 


1. DCM Beats Headwind (TalkOver) 
2. Dakin One Diebe 
3. DCM Beats Lovable Insane (TalkOver) 
4. Dakin One feat. Feminize _Heimatlos 
5. Dakin One Viel zu viele Pädophile 
6. DCM Beats My Deep Depression (TalkOver) 
7. DCM Beats Classic Power (Hagen's Rap) 
8. DCM Beats Headwind (Talküver) 
9. OTI Der Gedanke bleibt 
10. DCM Beats My Deep Depression (TalkOver) 
11. Okula Von innendrin oder außen 


12. Mafer-1 
13. Dakin One feat. Ela 


Car Hifi Entertainment 
Ooh Nana 
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Uampire saugen! 


Fiese Blutsauger und zähe Dampir- 
Jäger veranstalten einen Gangbang, 
der sich gewaschen hat 


Half-Life | Mein lieber Herr Gesangsverein! 
Beim HL-Mod Vampire Slayer geht es zünftig 
zur Sache. Der Spieler schließt sich entweder 


den Blut-Junkies oder den Vampir-Jägern an ‚Apropos Blutsauger, ich 
und stürzt sich sofort in die Schlacht. Vampir muss noch meine Ein- 
zu sein hat da einige Vorteile. So besitztman sei . kommenssteuererklä- 
als solcher keine Waffen. Dafür können Sie . h fung für 2001 abgeben! 


schneller laufen, weiter springen und gefal- 
lene Gegner aussaugen, um Lebensenergie 
aufzuladen. Die gegnerische Seite greift auf 
ein reichhaltiges Waffenarsenal zurück. Be- 
sonders effektiv ist die Armbrust, mit der sich 
Holzpflöcke abfeuern lassen. Vampire, die 
nach ihrem Ableben nicht sachgemäß ge- 
pfählt wurden, erwachen nach kurzer Zeit 
wieder. Wir hoffen, dass wir Ihnen diesen 
Mod in der nächsten Ausgabe auf DVD prä- 
sentieren können. Wer es nicht abwarten 
kann, darf sich die Datei von der offiziellen 
Webseite der Entwickler ziehen. 


Info: www.planethalf-life.com/vampire/ Dieser Depp meint wirklich, er könnte mir wasanha- „Hallo, schöne Frau! Wir sind beide im Vampyr-Team. 
index.shtml ben. Niemand kann dem King etwas anhaben! Wollen sie mal einen echt scharfen Pflock sehen? 


Fühl dich wohl in einer Haut 


Auch außerirdische Hillermaschinen sind modebewusst! Deshalb gibt es wieder neue ALIENS US. PREDATOR 2-Shins. 


AvP 2 | Kaum ein anderes auf Planet AvP zu bestaunen vergessen. Wenn Sie schon lohnt sich vor allem dann, 
Spiel wird mit dermaßen vie- Dort dürfen Sie die hübschen dabei sind, sehen Sie sich die wenn man länger nicht vor- 
len qualitativ hochwertigen Spielermodelle herunterladen. „Map of the Week“ an. Ach, beigeschaut hat. 

Skins beehrt wie AvP 2. Ein Vor allem die Rubrik „Skinof am besten klicken Sie sich Info: wwrw.planetavp.com/ 
paar richtig geniale gibt es the Week“ sollten Sie nicht mal durch die ganze Seite. Es features/sotw 


Die Gabelstapler ma- Sollten Sie diesem Ty- 
chen in der Zukunft pen des Nachts auf der 
einige gravierende Ver- Straße begegnen, hän- 
änderungen durch. digen Sie ihm freiwillig 
Ihre Wirbelsäule aus. 
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SPIELERFORUM 


Erst bauen, dann klauen! 


Autos in GTA 3 klauen wird ja auch irgendwann öde. Autos 
bauen, um Sie danach zu mopsen, ist hingegen Saucoo!| 


Opern Tode Plgmu Hk 


SuvonTz0090S SB AHHAHDSFıHI az Don BeHBiee] 


/ \ 
L- ZAHL [ 
T- eo 

Das Ganze mag auf 
den ersten Blick 
kompliziert wirken, 
doch im Endeffekt 

! HH ist es ganz einfach. 

Rugpe-che dipl pügrup mern Kara wind 


GTA 3 | Als virtueller 
Gangster hat man es nicht 
leicht. Irgendwann wird 
das aufregendste Abenteu- 
er zur langweiligen Routi- 
ne. Der Zmodeler sorgt für 
Abwechslung. Mit diesem 
Tool lassen sich Objekte 
modifizieren und komplett 
verändern. So können Sie 
nach kürzester Zeit Autos 
und andere Polygon-Objek- 
te umbauen und Ihren opti- 
schen Vorlieben anpassen. 
Wer sich länger mit dem 
Programm beschäftigt, er- 
zielt erstaunliche Ergeb- 
nisse, So ist es interessant, 
dass Sie (mit etwas Ah- 
nung) auch Modelle aus an- 
deren Spielen integrieren 
können. Ein echt cooles 
Programm, das unserer 
Meinung nach unbezahlbar 
ist! Deshalb kostet es auch 
nichts und ist auf unserer 
DVD. Viele nützliche Tipps 
zum Editor finden Sie auf 
den unten genannten Web- 


SURF DOCH MAL DA RUM! 


IMTERNET-ADRESSE 


SPIEL/SEITE 


WAS GIBT'S’NDA? 


seiten. Grund genug, einen 
Wettbewerb zu veranstal- 
ten! Wer uns das schönste 
GTA 3-Objekt bastelt und 
zusendet, darf sein Fabrikat 
als Bildchen im Heft und 
als File auf DVD bewun- 
dern lassen! 

Info: www.weltstadtmafia.de.vu 
und www.zmodeler.com 


FR) 


e 


Mod: GTA3 

Autor: Oleg M. 

Filenamen: Zmodeler.exe 

Voraussetzungen: GTA 3 

Pro + Contra: 

Nahezu unendliche 
Möglichkeiten 


Eigene Autos und 

Objekte basteln 
3 Anfangs etwas unübersichtlich 
Fazit: „Egal welches Fahrzeug 
Sie auch basteln möchten: Der 
‚Zmodeler macht's möglich!“ 


www.planetgta3.de 


Innerhalb kürzester Zeit entwickelte sich GTA 3zu einem der beliebtesten Games des Jahres. Hier gibt's alles für den Gangster von Welt. 


www.planethalflife.com/modcentral 


Hier finden Sie alles zum Thema Half-Life-Mods. News, Downloads und Infos ohne Ende machen die Site zur Pflicht! 


www.counter-strike.de 


Offizielle deutsche Counter-Strike-Page. Informationen, jede Menge Downloads und vieles mehr für Ihr Lieblingsspiel. 


www.counter-strike.net 


Offizielle Counter-Strike-Page der Entwickler. Vor allem gibt es Insiderinformationen und jede Menge heißer Screenshots. 


www.counterstrike.de 


Deutsche Counter-Strike-Seite. Hier können Sie unter anderem Web- und Spiele-Server mieten. 


www.clan00.de 


Seite einer Gruppierung, die sich „Die Doppelnullen” nennt. Hier gibt's so viele Karten, die können Sie gar nicht alle zocken! 


www.firearmsmod.de 


Offizielle deutsche Seite. Surfen Sie auf diese Homepage, falls Sie etwas über diesen Half-Life-Mod wissen oder ihn saugen möchten. 


www.frontlineforce.de 


Sie brauchen Informationen zu diesem Half-Life-Mod? Kein Problem! Die Seite versorgt Sie mit Neuigkeiten und Downloads. 


it_www.operation-flashpoint.de 


Eine der größten deutschen OFP-Fan-Seiten. Hier finden Sie aktuelle Informationen und viele Downloads. 


it_www.flashpointleague.com 


Eine vielversprechende Liga zu OFP, die unter anderem von n!faculty geführt wird. 


Wwww.planetavp.com 


Mit der amerikanischen Fan-Seite zu AvP Zsind Sie immer auf dem aktuellsten Stand: brandneue Mods, Karten und Skins sowie Infos. 


WWw.avpnews.com 


Sie wollen wissen, was in der AvP 2-Szene angesagt ist? Hier finden Sie neben Karten Mods und Skins sowie nette Filmchen. 


Www.avpcenter.com 


Unserer Meinung nach die momentan beste AvP-Seite. Egal welches File Sie auch suchen, hier finden Sie es garantiert! 


www.planetmedalofhonor.com 


Die wohl größte amerikanische Fan-Seite zu MoH: A4 bietet allerlei Hintergrundinfos, neue Karten, Mods und Skins. 


www.mohmatch.com 


Übersichtliche Fan-Seite (englisch). Sie brauchen Infos, neue Karten und Mehrspielertaktiken? Hier finden Sie alles. 


www.mohaa-league.com 


Sie wollen anderen Clans beweisen, wer der King ist? Bei der deutschen Mo: A4-Liga kann sich Ihr Team beweisen. 


www.serioussam.de 


Höchstoffizielle Seite. Hier könnten Sie alle Gimmicks abstauben, wenn Sie diese nicht schon auf unserer DVD finden würden. 


www.seriousdaily.de 


Beste deutschsprachige Fan-Seite mit topaktuellen Berichten zu Mods und Maps. 


‚www.croteam.com 


Webseite der Entwickler. Hier gibt's Infos zu geplanten Neuveröffentlichungen und Updates - auch zum Editor. 


www.jedidaily.de 


‚Auf dieser übersichtlichen Fan-Seite finden Sie alles, was das Jedi-Herz höher schlagen lässt. Natürlich auf Deutsch. 


www.jediknightii.net 


Sie sind auf der Suche nach Maps, Mods oder Skins zu JK 2? Hier werden Sie garantiert fündig. 


www,jedioutcastth.de 


Große deutsche Fan-Seite mit vielen Downloads und tagesaktuellen News zum genialen Star Wars-Shooter. 


WWW. de 


Die Seite des erfolgreichsten deutschen Clans mTw.ATN. Sehr informativ und immer auf dem neuesten Stand. Für Sie ein Pflichtbesuch! 


www.schroet.de 


Die Homepage des bekannten Clans Schroet Kommando. Auch hier gibt es allerlei rund um das Thema Counter-Strike. 


www.dkh.4players.de:1092 


Deutschlands kranke Horde ist ein Multiclan, der für viele Spiele ein Team hat, Lustige Truppe und hin und wieder interessante News. 


www.planetcs.de 


Eine der besten Szene-Seiten Deutschlands zu Counter-Strike. Immer aktuell und informativ. 


WWww.cs-scene.de 


Viele Neuigkeiten aus der Clan-Szene. Surfen Sie auf diese Seite, um zu wissen, was in der Community abgeht. 
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zombie aus Frankreich! 


Heine Angstl Jaques Chirac kommt nicht nach Deutschland. Es 


geht nur um einen neuen SOF-2-Mod. 


Soldier of Fortune 2 | Die Videospiel-Serie Resident Evil ist seit Jah- 
ren extrem erfolgreich. Ein paar findige Franzosen basteln nun an ei- 
nem Resident Evil-Mod für Soldier of Fortune 2. Der Spieler muss sich 
gegen eine Überzahl hungriger Zombies behaupten und kann die mo- 
dernden Buben natürlich fachgerecht zerlegen. Aussagekräftiges 
Bildmaterial gibt es leider noch nicht. Dies könnte sich aber bis zur 


nächsten Ausgabe ändern! 


Info: http://membres.lycos.fr/residentevilmod 


Wenn die Baguette-Fresser 
alles richtig machen, erwartet 
uns ein sehr geiler SoF-2-Mod. 


rn Weg mit dem Popelfänger! 


unsere Knarren 


absolute keine w SOLDIER OF FORTUNE 2 macht auch im Mehrspielermodus 


Chance! 


Das Beste zum Schluss! 


Unglaublich, aber wahr! In letzter Sekunde flatterten noch 
zwei spitzenmäßige Files für GTA 3 rein. 


Ein Traum geht in Erfüllung! End- 
lich können wir so tun, als hätten 
wir Ahnung von Editoren! 


Soldiers of Fortune 2 | Es 
gibt wohl niemanden auf der 
Welt, der John Mullins Aus- 
sehen (Sichwort: Schnauzer) 
geil findet. Daher ist es für 
ernsthafte Mehrspieler-Duelle 
sehr wichtig, neue Spieler- 
Modelle zu installieren. Bei 


GTA 3 | Die Modding-Sze- 
ne kriegt sich in Sachen 
GTA momentan ja gar nicht 
mehr ein. Kurz vor Redak- 
tionsschluss konnten wir 
uns zwei extrem nützliche 
und zudem glücklich ma- 
chende Dateien schnap- 
pen. 

1.Der GTA 3-Mapper er- 
möglicht es, Objekte in den 
Levels zu platzieren. Kurz 
gesagt: Mit diesem feinen 
Werkzeug lassen sich kom- 
plette GTA 3-Städte zu- 
sammenbasteln. Ist das 
nicht wundervoll? 

2. Dank JB-GPS-Radar sieht 
das Radar am unteren lin- 
ken Bildschirmrand nicht 
nur schöner aus, sondern 
wirkt um einiges übersicht- 
licher. Missionsbedingte 
und somit wichtige Ortlich- 
keiten sind jetzt markiert 
und leichter zu finden. Die 
Installation ist zwar etwas 
umständlich, aber was 
soll's. Unbedingt ansehen! 


Info: www.chronetal.co.uk/gta3 


und www.unruhe.de.vu 


Spaß. Vor allem ohne Schnurrbart! 


Sof2files.com gibt es Skins bis 
zum Abwinken und da dürfen 
Prominente nicht fehlen! Me- 
ga-Stars wie Han Solo, Britney 
Spears und Chewbacca sind 
nur die Spitze des Eisbergs! 
Info: http: //www.sof2files.com/ 
sort.files?game=SoF&cat=37&ref=32 


Sogar Stevie 
Wonder findet 
dank des‘Radars 
jedes Ziel in kür- 
zester Zeit! 


“Mod: GTA3 
Autor: Oleg M., Jey Bee 
Filenamen: Zmodeler.exe, 
JB-GPS-Radar1.1.exe 
Voraussetzungen: GTA 3 
Pro + Contra: 
cu Besseres Radar 
Endlich selber Städte basteln 

Wer hat hier rumgemosert? 

Fazit: „Diese Dateien werden die 
Welt von GTA 3 revolutionieren!“ 
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Viele Weltraum-Fliegen auf 
dem Schirm. Dabei ist War- 
blade alles andere als scheiße. 


Warblade 


R echtzeitig für diese Aus- 
gabe vollendete Pro- 
grammierer Edgar Vigdal die 


halleluja, welch eine Schieße- 
rei! 25 Levels packt der Nor- 
weger in seinen Galaga-Klon 
Ein Endgegner sowie Bonus- 
runden mit Memory- 
Zwischenspielchen und Me- 
teoritenstürmen inklusive, Al- 
les, was Sie tun müssen, 
ist, ein Raumschiff am unte- 


Der Laden: Seit ALDI auch Plasma-Kanonen ver- 
kauft, gibt es an der Kasse keine Tüten mehr. 


und Bonusgegenstände auf- 
zusammeln. Ihr Fluggefährt 
lässt sich so ordentlich auf- 
rüsten. Damit Sie sich nicht 
alleine fragen müssen, wa- 
rum das Uralt-Spielprinzip 
noch immer Spaß macht, dür- 
fen Sie sogar gleichzeitig mit 
Freund/Freundin auf Punkte- 


jüngste Beta-Version seines 


Ballerspiels Warblade. Und ern, 


Titel 


ALIEN COMBAT 
Prügelspiel 


A YOPULUS I: 


3D-Action 


EAGLE HEART 
Action 


KILT INVADERS 
3D-Action 


OXYGEN 
Geschicklichkeit 


RESCUE FROM 
ZYLON 


Action 


UNDER- 
GROUND 


Jump & Run 
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ren Bildrand entlangzusteu- 


Sie sind blau. Ihr Gegner rot. Gesteuert wird mit 
Nummernblock und Pfeiltasten. Und jetzt klop- 
pen Sie endlich dem Muskelprotz am rechten 
Bildrand die Energieleiste aus dem Hirn! 


Bei A Yopulus Iinehmen Sie in einem bewaffne- 
ten Raumschiff Platz, fliegen über 3D-Land- 
schaften im Weltraum und ballern sich von Le- 
vel zu Level. Sicherheitsgurte anlegen und los! 


Sie verteidigen mit einem Panzer Ihre Basis 
gegen andere Blecheimer. Die Mauern, die in 
den Levels stehen, lassen sich zum Teil zer- 
stören, um Schießscharten zu bauen. 


Wer schon immer mal einem Schotten unter 
den Rock gucken wollte, bekommt auch in Kilt 
Invaders dazu keine Chance. Zumindest dürfen 
Sie in die Rolle eines Clankriegers schlüpfen. 


Sie steuern den Taucher Clyde und versuchen, 
alle Diamanten in den Unterwasserlevels ein- 
zusammeln, ohne von bissigen Fischen oder 
herabfallendem Geröll getroffen zu werden. 


Sie steuern einen Zeppelin durch enge Gebirgs- 
züge und sammeln die überall verstreuten Men- 
schen auf, bevor sie das steigende Wasser ver- 
schluckt. Stoßen Sie nicht gegen die Wände! 


Hüpfspiel mit acht Levels, das an die Mario- 
Spiele der Nintendo-Konsolen erinnert. Sie lau- 
fen nach rechts, springen über Abgründe und 
suchen den Ausgang des jeweiligen Abschnitts. 


jagd gehen. 


JOACHIM HESSE 


Ein kastriertes Virtua 
Fighter, bei dem Sie 
mit Ninja-Sternen 
werfen dürfen. 


Der MS Flugsimu- 
lator, nur dass end- 
lich mal was los ist 
auf dem Schirm. 


Ein tiefer Griff in die 
Mottenkiste: Wer kennt 
noch Phantompanzer 
vom Atari 2600? 


Ein Moorhuhn-Klon, 
bei dem man dem Jä- 
ger die Füße am Bo- 
den festgenagelt hat. 


Boulder Dashnach 
einem kleinen 
Tiefenrausch. 


Zylon - falls Sie die- 
ses uralte Spiel für 
den Commodore 16 
kennen sollten. 


Super Mario underco- 
ver. Denn der Klemp- 
ner hat am PC Spiel- 

verbot. 


Zunächst dachte ich, ich sei in einer 
Zeitschleife gefangen und die Vergan- 
genheit auf meinem Monitor wieder 
lebendig geworden. Den Eindruck 
habe ich zwar immer noch, aber was 
soll's? Warblade rockt auf alle Fälle 
für ein paar Stunden die Hütte. 


Angreifer abzuballern Info: www.warblade.as 
Story Spielt sich wie Fazit 


Prügelspiele existieren nur wenige am 
PC. Also ignorieren Sie bitte die klei- 
nen Unzulänglichkeiten. 


Angenehm sinnlos mit guter Grafik. 
Und da behaupte noch mal einer, Ita- 
liener könnten nur Nudeln kochen. 


Neben 75 Levels bietet der gut 16 Me- 
gabyte große Brocken einen Sack voll 
Extrawaffen und gute Unterhaltung. 


www.highlandwarriors.com 

Data Becker liefert für Zocker jede 
Menge Levels und für Sadisten jede 
Menge Schreie. 


www.pragma.hu/kicht 

Das klassische Spielprinzip hat kaum 
von seinem Charme eingebüßt. 20 Le- 
vels Spaß mit einem knackigen Zeitlimit 


www.pragma.hu/kichy 

Blöde Grafik, spannendes Spiel. Für 
Tüftler genau das Richtige, um sich 
selbst ins Schwitzen zu bringen. 


www.fatdragon.de 

Kurz und zum Glück völlig schmerzlos. 
Wen altbackene Grafik nicht ab- 
schreckt, der sollte Probe spielen! 


Der Beginn einer neuen Ära... 


die neue Comic-Serie 


- Es sollte ein Routineflug 
sein. Doch dann strandet 
. . Perry Rhodan auf dem 
N% Mond eines unbekannten 
Sonnensystems - und 
“ , erlebt seine ganz eigene 
Begegnung der dritten 


die geöb 
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KURZTIPPS 


DA GEHT’S LANG! 
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EINSENDE- 
HINWEISE 


1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbstständig 
erarbeitet worden sein, d. h. sie dürfen nicht aus anderen Publika- 
tionen stammen oder bereits einem anderen Verlag zur Veröffent- 
lichung vorliegen. 

2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte möglichst 
aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie C&C Toder Monkey 
Island 2können wir also leider nicht mehr berücksichtigen. 

3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps“') finden auch auf einer 
Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher Spielversion 
die Kurztipps erstellt wurden! 

4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere sollten 
Sie mithilfe eines Grafikprogrammes erstellen und auf Diskette 
mitschicken. 

6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente sowie GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 

7.Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel Sie 
einen Tipp einsenden. 

8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!“ 
Cheats, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 10 und 

‚50 Euro entlohnt, bei größeren Umfängen entsprechend mehr. Ver- 
‚gessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und Postanschrift anzugeben! 
Haben Sie bitte etwas Geduld. Es dauert nach Erscheinen des Heftes 
etwa sechs Wochen, bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 

9.Cheat-Programme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 

10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 

umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftlichen 
Unterlagen. 


Ihre Tipps & Tricks schicken Sie an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC ACTION 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 


PC ACTION 


HILFT! 


Sie haben ein ganz spezielles Problem, das noch nicht 
im Tipps&Tricks-Teil von PC ACTION angesprochen wur- 
de? Dann erhalten Sie ab sofort kompetente Hilfe per 
Telefon: Unsere Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen 


Puzzles, fiesen Endgegnern und vertrackten Levels - 
und das fast rund um die Uhr: 


Be gssn 


* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. 
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Hilf mir mal kurzi 


WARCAFT 3 - REIGN OF CHAOS 


Hier die Komplettliste aller Cheats WARPTEN Schnelles Bauen 

für den Strategie-Knaller. Drücken Sie WHOISJOHNGALT Schnelles Forschen 

[Enter] und geben Sie einen der fol- SHARPANDSHINY Alle Upgrades 

genden Cheats ein SYNERGY 'ech-Baum aufgedeckt 

alles baubar) 

Cheat Wirkung RISEANDSHINE Zeit auf morgens setzen 

WHOSYOURDADDY Unverwundbar; Gegner LIGHTSOU Zeit auf abends setzen 
sterben mit einem Treffer DAYLIGHTSAVINGS x Stunde auf x setzen 

KEYSERSOZE x x Einheiten Gold DAYLIGHTSAVINGS ageslichtwechsel ein/aus 
(fehlt x, dann 500) ISEEDEADPEOPLE anze Karte aufdecken, 

LEAFITTOME x x Einheiten Holz kein Nebel des Krieges 
(fehlt x, dann 500) STRENGTHANDHONOR Nach Kampagnen-Nieder- 


GREEDISGOOD x x Einheiten Gold und Holz age weiterspielen 
(fehlt x, dann 500) ITVEXESM Sieg-Bedingung ausschal- 
POINTBREAK x x Einheiten Nahrung ten (kein Sieg mehr möglich) 
(fehlt x, dann 500) ALLYOURBASEAREBELONGTOUS Level gewinnen 
THEREISNOSPOON Unbegrenzt Mana MOTHERLAND xy Springt mit Rasse x zu 
IOCAINEPOWDER Schneller Tod evely 


THEDUDEABIDES 


Zaubersprüche erneuern 
sich schneller 


(„motherland human 4" versetzt Sie z.B. 
in den dritten Level der Menschen) 
Achtung: „motherland human 12“ ver- 
setzt Sie in den neunten Menschen-Le- 
vel, da drei Zwischensequenzen dazwi- 
schenliegen; Rasse kann sein: NightElf/ 
Human/Undead/Orc 


REDAKTION 


Ist dies ein Orc oder handelt es 
sich um ein Mitglied der 
Iscitürk-Familie? 


SPIELETIPPS » KURZTIPPS 


Hat Ihnen der knackige Schwierigkeits- 
grad von AoW 2 bereits zahlreiche Ner- 
venzusammenbrüche beschert? Dank un- 


serer Cheat-Sammlung ist damit Schluss! 
Drücken Sie gleichzeitig die Strg- und die 
Umschalt-Taste und C. Zur Bestätigung 
hören Sie ein akustisches Signal. Es er- 
scheint keine Konsole und auch eine Ein- 
gabezeile ist nicht vorhanden. Geben Sie 
die Cheat-Codes unmittelbar nach dem 
Signal ein und aktivieren Sie die Cheats 
jeweils mit der Eingabetaste. 


Cheat Wirkung 

GoLD 1.000 Goldstücke 

MANA 1.000 Mana-Kristalle 

SPELLS Alle Sprüche 

RESEARCH Alle Sprüche-Forschungen 

UPGRADEHERO Held aufwerten 

EMERGEHERO Spruch für Held erschaffen 

INSTANTPROD Sofort bauen 

INSTANTRES Sofort erforschen 

L\ Künstliche Intelligenz der eigenen 
Seite ein/aus 

EXPLORE Erkundungsmodus ein/aus 

FREEMOVE Freies Bewegen 

FOG Nebel des Krieges ein/aus 

TOWNS Alle „freien“ Städte freilegen 

CITYSPY Alle gegnerischen Städte freilegen 

WIN Mission gewinnen 

LOSE Mission verlieren 


REDAKTION 


Drücken Sie die Eingabetaste im laufen- 
den Spiel und geben Sie einen der folgen- 
den Cheats ein. Bestätigen Sie jeden ein- 
gegebenen Code mit der Eingabetaste 


wooden rabbit Schnellere Gebäudeproduktion 


rentakohan Zufälliges Kohan-Amulett erhalten 
im gonna rush Erhöht die Zahl der max. Kompanien 
scene 24 Karte aufdecken 

demons Level gewinnen 

goons Erschafft Dragoner 

ebs Erschafft Elite-Bogenschützen 
egs Erschafft Elite-Garde-Einheiten 
goats Erschafft Windreiter 

shades Erschafft Schattenwesen 

sks Erschafft Schattenritter 

voids Erschafft Monster der Leere 

cavs Erschafft Ritter 


REDAKTION 


Sfeaurntonm I1sIizmd 


Dodo-Flugschule 
Dodo hat bekannt- 
lich keine voll- 
ständigen Flügel 
und kann dem- 
x nach nicht wie ein 

normales Flug- 
zeug geflogen werden. Wenn Sie unsere 
kleine Anleitung befolgen, können Sie 
dennoch einen herrlichen Ausblick über 
Liberty City genießen. 


Allgemeine Tipps: 

* Am besten speichern Sie das Spiel in 
Shoreside Vale ab. Von hier ist es nicht 
weit zum Flugplatz. Ganz Mutige 
verkürzen den Weg noch weiter, indem 
sie mit einem schnellen Wagen den 
schmalen Fluss unterhalb des Ver- 
stecks an der Holzrampe überspringen. 
Der Dodo braucht zum effektiven Ab- 
heben eine Art Rampe; am Flughafen 
kann man vorerst eigentlich nur die 
Starts üben. 

Die Flugeigenschaften des Dodo ent- 
sprechen eher denen eines Segelflug- 
zeugs. Deshalb müssen Sie den kleinen 
Flieger mit viel Gefühl steuern: Prinzi- 
piell gleitet er von alleine und zieht von 
selbst nach oben. Dadurch wird die 
Geschwindigkeit verringert und Dodo 
fällt wie ein Stein. Der Trick ist, seine 
Nase durch den behutsamen Einsatz 
der „Dodo abwärts"-Taste (Num-Block 
6) wieder in eine waagerechte bis 
leicht fallende Position zu bringen. Der 
gesamte Flug ist also eine Art Wellen- 
bewegung! 

Plötzlich auftretende Hindernisse wie 
Hochhäuser oder Brücken kann man 
durch kurzzeitigen Einsatz der „Dodo 
aufwärts"-Taste (Num-Block 9) über- 
fliegen. 


Wenn Sie unsere Flug-Tipps befolgen, werden Sie mit einer herrlichen Aussicht über 
Liberty City belohnt. Die Rundflüge machen riesigen Spaß! 


Starts üben: 

* Beschleunigen Sie Dodo auf der Roll- 
bahn von Francis International Airport 
mit „W“ und halten Sie ständig die Tas- 
te „Num_Block 6" gedrückt (Dodo ab- 
wärts). So erreicht der Flieger seine 
maximale Geschwindigkeit, ohne vor- 
her kurzzeitig abzuheben. 

Hat Dodo seine maximale Geschwin- 
digkeit erreicht, bemerken Sie dies am 
Funkenflug, wenn die Nase am Boden 
schleift. Nun muss man die „Num- 
Block 6"-Taste loslassen und der Glei- 
ter wird in die Luft katapultiert. Den zu 
steilen Steigwinkel sofort wieder mit 
der „Num-Block 6"-Taste abfangen und 
Dodo möglichst waagerecht halten. 


Startfreigabe: 

* Überführen Sie das Fluggerät vorsich- 

tig zum Versteck auf Staunton Island. 

In dessen Nähe befindet sich der beste 

Startplatz für angehende Liberty-City- 

Piloten. 

Die Doppelgarage kann Dodo locker 

aufnehmen [ siehe Bild 1]. 

* Bewegen Sie das Flugzeug vom Ver- 
steck aus nach rechts am Park entlang. 
Am Ende des Parks biegen Sie nach 
links ab und erreichen schon kurz da- 
rauf den besten Startplatz für längere 
Flüge: den Mittelstreifen der Callahan 
Bridge [siehe Bild 2] 


MARCEL EBNER 


MORROWIND 


Um problemlos Gegenstände stehlen zu 
können, benutzen Sie folgenden Trick: Öff- 
nen Sie zum Beispiel einen Schrank, in 
dem sich der Gegenstand befindet, den 
Sie besitzen wollen. Schieben Sie den 
Gegenstand in Ihr Inventar, schließen Sie 
das Inventar jedoch nicht. Drücken Sie 
stattdessen die Escape-Taste und spei- 
chern Sie das Spiel ab. Wenn Sie es wie- 
der laden, haben alle Personen im Raum 
vergessen, dass Sie etwas gestohlen ha- 
ben. So lassen sich auch Gegenstände, 
die mehrere tausend Goldstücke wert 
sind, problemlos vor den Augen der 
Händler stibitzen. 

REDAKTION 


GTA 3: „ABKÜRZUNG“ 
NACH SHORESIDE VALE 


Wer es einfach nicht mehr erwarten kann, 
nach Shoreside Vale zu kommen, wendet 
folgenden Trick an: 
Schnappen Sie sich in Staunton Island 
einen Sportwagen und flitzen Sie zur U- 
Bahn-Haltestelle in Torrington. Dort an- 
gekommen, fahren Sie auf kürzestem 
Weg zu den Gleisen hinunter und dann 
nach rechts in Fahrtrichtung des Zuges. 
Bleiben Sie auf der rechten Seite und 
fahren Sie bis Shoreside Vale. Nun fährt 
man an der Haltestelle vorbei und hält 
direkt an deren Ende auf der rechten 
Seite an. Jetzt können Sie mithilfe des 
Wagens relativ leicht auf den Sims ge- 
langen, der an der Wand entlangführt. 
Diesen gilt es hinabzusprinten. Bereits 
nach wenigen Metern fliegen Sie auto- 
matisch nach unten aus dem Bild. Nach 
einem kurzen Sturz werden Sie auf die 
Oberfläche von Shoreside Vale zurück- 
gesetzt. 

REDAKTION 


DRIVER 


Mithilfe eines kleinen Tricks lässt sich die 
Trainingsmission einfach überspringen: 
Öffnen Sie die Datei \DRIVER\DATA\ 
MLADDER.DML mit einem Texteditor. 
Entfernen Sie die beiden Zeilen mit den 
Einträgen INTERVIEW und QUITONFAIL, 
speichern Sie ab und starten Sie das 
Spiel. Jetzt beginnen Sie gleich mit der 
Mission „Der Bankraub*“, 
Mit einem anderen Trick setzen Sie zudem 
den Countdown hoch: Öffnen Sie die 
Missionsdatei aus dem Ordner \Driver\ 
Scripts\Missions mit einem Texteditor. Su- 
chen Sie dort den Parameter Countdown 
und tragen Sie den von Ihnen gewünsch- 
ten Wert ein. 

REDAKTION 
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GTA 3 — 
DRIVE-BY-SHOOTING 


Um Gegner bequem vom Auto aus zu eli- 
minieren, müssen Sie nur die Tasten für 
„links schauen“ beziehungsweise „rechts 
schauen“ benutzen (in der Tastatureinstel- 
lung die letzten beiden Einträge). Drive- 
by-Shootings können ausschließlich mit 
der Uzi ausgeführt werden. Wenn Sie die 
Waffe besitzen, benutzt Ihr Charakter sie 
im Wagen automatisch. Ganz ohne Übung 
geht's nicht —- Sie sehen schließlich nicht 
mehr, wohin Sie fahren. Keine Bange, mit 
etwas Training klappt's hervorragend. 
REDAKTION 


PORT ROYALE 


Speichern Sie beim Glücksspiel immer vor 
dem Würfeln ab. Wenn Sie das Spiel ver- 
lieren sollten, laden Sie den letzten Spiel- 
stand. Auf diese Weise kann man sich 
gleich zu Beginn der Karriere ein finan- 
zielles Polster zulegen. 

REDAKTION 


F1 2002 


In Hockenheim kann man auf sehr einfa- 
che Weise viele Plätze gutmachen, Sau- 
sen Sie in der MOBIL-1-Kurve (Anfang 
Motodrom) mit Vollgas geradeaus in die 
Mauer. Direkt danach fährt man in der 
Südkurve (!) weiter. 

REDAKTION 


WARCRAFT 3 — 
GEHEIMES OGER-LAGER 


Kapitel 2 - Blackrock'n'Roll 
Wenn man im Nordwesten der Karte das 
Murloc-Lager ausgehoben hat, findet sich 
am Nordufer des Wasserlaufes eine Ram- 
pe, die von einem Baum versperrt wird. 
Wenn Sie mehrere Arbeiter zum Baumfäl- 
len heranschaffen, stoßen Sie nach 15 bis 
20 weiteren Bäumen und einer zweiten 
Rampe auf ein verborgenes Ogerlager mit 
drei Ogern. Zur Belohnung für die Mühe 
gibt es die Oger-Kraft-Handschuhe +3! 
KOSTJA KLEYE 


NEVERWINTER NIGHTS 


Gehen Sie im zweiten Kapitel in der Quest 
„Geist der Wälder“ zum Becken unter 
dem Wasserfall und ritzen Sie mit dem 
Dolch die Initialen in den Altar. 
Danach erscheint ein Schreckensbär, der 
dem Helden 460 Erfahrungspunkte bringt 
und immer wieder auftaucht, wenn man 
wieder seine Initialen in dem Altar ver- 
ewigt. Auf diese Art und Weise kann man 
seine Charakter beliebig oft trainieren. 
FLORIAN ANDERS 


KURZTIPPS 


SNAckıG 


WARCRAFT 3 — 
EXPLOSIVE SCHAFE 


Wenn Sie lange genug ein Schaf ankli- 
cken, explodiert es. 


REDAKTION 


SOLDIER OF 


FORTUNE 2: 
DOUBLE HELIX (DT.) 


Wenn Sie die Streuung der Waffen im 
Spiel nervt, können Sie einen einfachen 
Trick benutzen: 


1. Öffnen Sie zuerst die Datei „myconfig. 
cfg“ im Verzeichnis\base im SoF 2-In- 
stallationsverzeichnis mit einem Text- 
Editor (zum Beispiel mit dem Windows- 
Notepad). 

2. Ändern Sie dort die Ziffer 1 bei „seta 
wpn_inaccuracy 1“ in „O“. 

3. Speichern Sie die Datei ab. Ab jetzt tref- 
fen Sie mit jeder Waffe mit jedem 
Schuss garantiert ins Schwarze. 

REDAKTION 


OPERATION FLASH 
POINT: RESIS 


Öffnen Sie die Konsole, indem Sie die 
Shift- und die Minustaste gleichzeitig drü- 
cken. Geben Sie nun folgende Codes ein. 
Wundern Sie sich nicht, dass keine Kon- 
sole oder Eingabezeile erscheint - es gibt 
keine! 


savegame Spiel - Speichern 

endmission Level - Gewinnen 
campaign — Im Hauptmenü eingegeben, 
werden alle Missionen freigeschaltet, 
REDAKTION 


Drücken Sie im Spiel zunächst die Esc- 
Taste. Im Hauptmenü wählen Sie System 
Options/Console aus. Dort weisen Sie mit 
dem Befehl bind [Taste]:[console] der Kon- 
sole eine Taste zu, mit der Sie den Konso- 
lenmodus auch wieder verlassen können. 
Sie ermöglichen die Cheats, indem Sie 
LOGIN developer eingeben. Bestätigen 
Sie mit Enter. 


REDAKTION 


ANCE \ 


MOBILE FORCES 


Öffnen Sie mit der TAB-Taste die Konsole 
und geben Sie folgende Cheats ein: 


Cheat Wirkung 
Horsey Aktiviert den Cheat-Modus 
god Unverwundbar, Gott-Modus 
teamgod Alle Team-Mitglieder unverwundbar etc. " 
Amphibious Unter Wasser atmen 
ghost Wände sind kein Hindernis mehr 
(oaded Alle Waffen verfügbar 
setteam X Nach Team x wechseln 
invisible x Unsichtbar (x = 1 schaltet ein, 0 aus) 
killpawns Alle Computergegner werden besiegt 
killenemy Alle Feinde werden besiegt 
killcars Alle Wagen im Level explodieren 
viewn Kamera wechselt zum nächsten 
verfügbaren Spieler 
viewme Kamera wechselt wieder zurück in die 
Normalansicht 
setjumpz x x = Maximale Sprunghöhe 
setspeed x x = Maximale Laufgeschwindigkeit 
REDAKTION 
Panzerbrechen- 
derBlickund ® 
das Gesicht zur | 
Faust geballt. 
Operation 
Flashpoint 


Cheat 
god x 


give_all 
uammo x 


flyx 


noclip x 


ist nichts für 


Wirkung 

Gott-Modus 

(x=1 schaltet ein, «= 0 schaltet aus) 
Alle Waffen werden verfügbar 
Unbegrenzte Munition 

{x = 1 schaltet ein, x = 0 schaltet aus) 
Fliegen 

(x=1 schaltet ein, x=0 schaltet aus) 
Wände sind kein Hindernis mehr 

(x = 1 schaltet ein, x = 0 schaltet aus) 
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KOMPLE LOSUNG 


Operation Flashpoint: Resistance 


Das soll wohl ein Witz sein? 
Unbedarfte Zivis gegen die Rote 
Armee, wie soll das gehen? Die 
Antwort finden Sie auf acht Seiten. 


VOM BAUERN ZUM 
GUERILLAKAMPFER 


1. Zu Beginn von Resistance verfü- 
gen Sie gerade einmal über eine al- 
te Schrotflinte und eine Hand voll 
verängstigter Inselbewohner. Ihre 
Hauptaufgabe in den ersten Mis- 
sionen besteht darin, ordentliches 
Kriegsgerät zu beschaffen. Plün- 
dern Sie daher konsequent jeden 
besiegten Gegner aus und erobern 
Sie Panzerfahrzeuge, Lkws und 
Ähnliches, wann und wo immer es 
Ihnen möglich ist. 


2. Nehmen Sie sich auch später in 
jeder Mission Zeit, Ihren Vorrat 
weiter aufzustocken. Weisen Sie 
auch immer wieder Ihre Unterge- 
benen mithilfe des Aktionsbefehls 
an, Gegenstände einzusammeln. 
Oftmals finden Sie dabei Ausrüs- 
tung, die Ihnen selber gar nicht 
aufgefallen ist. Sie können Waffen 
und Munition jederzeit in die eige- 
nen Fahrzeuge legen. Das Material 
steht Ihnen dann in den Folgemis- 
sionen zur Verfügung. 


3. Neu bei Resistance ist das Erfah- 
rungssystem Ihrer Kameraden. Je- 
der Widerstandskämpfer, der eine 
Mission überlebt, steigt langsam 
vom Anfänger zum Profi auf. Ihre 
Mitstreiter treffen dann besser und 
reagieren schneller. Das ist auch 
bitter nötig, denn zu Beginn treffen 
die Rebellen viel schlechter, als Sie 
es aus Cold War Crisis oder Red 
Hammer gewohnt sind. Nehmen 
Sie möglichst keine Verluste hin, 
denn diese werden entweder 
durch Neulinge oder - schlimmer 
noch - gar nicht mehr ersetzt. 


4. Wenn Ihre Fahrzeuge in einer 
Mission beschädigt werden, sind 
sie auch in den Folgemissionen an- 
geschlagen. Halten Sie also wäh- 
rend einer laufenden Operation 
nach Reparaturmöglichkeiten Aus- 
schau. Einen Totalschaden sollten 
Sie nicht in Kauf nehmen. Laden Sie 
in so einem Fall lieber Ihren letzten 
Spielstand und versuchen Sie, es 


besser zu machen. In den späteren 
Missionen werden Sie dankbar da- 
für sein, genügend intakte Panzer 
zu haben. 


SPEICHERSTRATEGIE 


1. Bislang war es bei OFP kein Pro- 
blem, bei einem unbefriedigenden 
Missionsausgang die Option „Zu- 
rückkehren“ zu wählen. Wenn Sie 
davon bei Resistance Gebrauch 
machen, werden Sie böse über- 
rascht, da durch das Zurücksetzen 
alle erbeuteten Waffen und Fahr- 
zeuge verschwinden. 


2. Nutzen Sie deshalb lieber die 
Möglichkeit, nach Belieben in einer 
Mission zu speichern. Drücken Sie 
dazu die linke Umschalt-Taste und 
gleichzeitig die Minus-Taste auf 
dem Num-Pad. Danach geben Sie 
mit der Tastatur savegame ein. 
Operation Flashpoint zeigt dann in 
der oberen linken Bildschirmecke 
eine Bestätigung des Spielstandes 
an. Denken Sie aber daran, dass 
immer nur ein Spielstand angelegt 
wird, dementsprechend wird der 
vorige überschrieben. 


TEAMPLAY ODER 
RAMBO-ALLUREN? 


1. Zweifellos ist Resistance der bis- 
lang taktischste Ableger der Serie. 
Ihre Kameraden können äußerst ef- 
fektiv sein, wenn Sie in der Lage 
sind, sie richtig zu führen. Verset- 
zen Sie sich am besten richtig in Ih- 


Zockeln Sie mit dem Laster 
quer duch die grüne Pampa, 
um das versteckte Rebellen- 
lager zu finden. 


re Rolle hinein: Sie sind eine tech- 
nisch unterlegene Rebellengruppe, 
die im Verborgenen operiert. Sie 
müssen die taktischen Möglichkei- 
ten Ihres jeweiligen Einsatzortes 
konsequent nutzen und Ihre Leute 
gezielt feuern lassen. Die goldene 
Regel heißt daher: Erst mal Finger 
weg vom Abzug, Leute in Deckung 
gehen lassen und die Lage mit dem 
Fernglas abchecken. 


2. Etliche Missionen erledigen Sie 
besser im Alleingang. Gerade zu 
Beginn, wenn die Widerstands- 
kämpfer noch unerfahren sind, soll- 
ten Sie sich auf Ihr eigenes Können 
verlassen. Halten Sie sich auch 
nicht immer stur ans Briefing. In 
manchen Situationen ist es besser 
und vor allem einfacher, eigene tak- 
tische Ideen umzusetzen. 


3. Denken Sie immer daran, vor je- 
dem Einsatz die Ausrüstung Ihrer 
Gruppe zu überprüfen. Ihre Kolle- 
gen nehmen nicht immer die am 
besten geeigneten Waffen für den 
jeweiligen Einsatz mit. Etwa ab 
der zweiten Kampagnenhälfte soll- 
ten nach Möglichkeit alle Wider- 
standskämpfer eine Panzerab- 
wehrwaffe mitführen. Viele Einsät- 
ze gestalten sich dann wesentlich 
einfacher. 


MISSION 1: INVASION 


Soll ich etwa ins Büro laufen? 
Warten Sie an der Bushaltestelle auf 
den nächsten Bus. Er fährt Sie zum 
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Büro. Wenn Sie später die Stadt ver- 
lassen, dürfen Sie nicht zu lange zö- 
gern, sonst werden Sie schnell ein 
Opfer für die Invasionstruppen. Ge- 
hen Sie den Patrouillen aus dem Weg 


MISSION 2: KREUZUNG 


Eine Frage der Ehre 
Sie müssen sich jetzt entscheiden, 
auf welcher Seite Sie spielen wol- 


Mithilfe der Verzögerungs- 
minen (1) zerlegen Sie die 
sowjetische Verstärkung 
im Handumdrehen. 
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OPER 


zum Plündern. 


Versteckt hinter den Sand- 


säcken bereiten Sie den 


anrückenden BMPs einen 


explosiven Empfang. 


len. Halten Sie sich beide Optionen 
offen und speichern Sie ab. Wenn 
Sie keine Lust auf die Widerstands- 
bewegung haben, verraten Sie die 
Partisanen. Anderenfalls laufen Sie 
schnell hinter das Haus und holen 
sich Ihre Knarre. Wenn Ihre Freun- 
de am Leben bleiben sollen, müs- 
sen Sie die drei Sowjets schnell 
ausschalten. Schnappen Sie sich 
nach dem Gefecht die AKs der Rus- 


Verzögerungsminen 


ON FLASHPOIN 


RESISTANCE 


Ganz brav halten die Rus- 
sen vor unserem Hinder- 
nis an - wir drücken ab 
und schon ist die Konvoi- 
bewachung Schrott. Auf 


sen und fahren Sie mit dem Lkw 
die Hügel rauf, geradewegs aufs 
Ziel zu. Die Rebellen befinden sich 
jedoch nicht direkt an der Zielmar- 
kierung, sondern am westlichen 
Waldrand im Quadrat Db26 


MISSION 3: KEIN ZURÜCK 


Wie wehre ich den Panzerangriff ab? 
Greifen Sie sich die RPG aus einer 
der Kisten und laden Sie gleich 
durch. Ihre Jungs bringen Sie bei 
den Sandsäcken und dem schwe- 
ren MG in Stellung. Kümmern Sie 
sich selbst um die beiden Panzer 
Den BMP sollten Sie zerstören, 
während die Gegner aussteigen, 
das spart viel Arbeit 


Die Panzer sind zerstört, was jetzt? 
Ziehen Sie sich mit Ihrer Truppe 
zum Lkw (falls noch intakt) bei den 
Zelten zurück und kümmern Sie 
sich um die anrückenden Sowjets 
Sobald Sie etwas Luft haben, fah- 
ren Sie mit dem Lkw durch den 
Wald zum Treffpunkt. 


MISSION 4: 


WENIG MUNITION 


Den Hinterhalt vorbereiten 
Nehmen Sie sich unbedingt eine 
RPG nebst Munition aus einer der 


Mission 5 


Kisten und besteigen Sie mit Ihrer 
Gruppe den Lkw. Fahren Sie zum 
markierten Punkt „Tal“ (Fa26) und 
stellen Sie dort den Lkw quer. Füh- 
ren Sie Ihre Gruppe schnell zu den 
südlich der Straße gelegenen Felsen 
hoch (Fa27) und gehen Sie in den 
Büschen in Stellung. Beobachten 
Sie die Straße nach Westen. Sobald 
die Fahrzeuge in Schussweite sind, 
geben Sie den Befehl zum Feuern. 
Sie selbst kümmern sich um die bei- 
den anrückenden Panzerfahrzeuge. 


Wie wehre ich die Verstärkung ab? 

Holen Sie sich aus dem Munitions- 
laster die Verzögerungsminen und 
platzieren Sie die Pakete in einiger 
Entfernung in Richtung Westen di- 
rekt auf der Straße. Ihre Gruppe las- 
sen Sie oben bei den Felsen in De- 
ckung liegen. Gehen Sie ebenfalls 
dort in Stellung und beobachten Sie 
die Straße. Sobald der T72 eine Mi- 
ne überfährt, zünden Sie die Bom- 
ben. Sollte noch Arbeit übrig blei- 
ben, geben Sie den Panzern mit der 
RPG den Rest. Mission beendet. 


MISSION 5: STREIT 


Panzerbeschaffung 

1. Gehen Sie am besten mit der 
Gruppe in das Wäldchen im Qua- 
drat Gb26 und lassen Sie Ihre 


Jungs am nordöstlichen Waldrand 
in Stellung gehen. Geben Sie un- 
bedingt vorher schon den Befehl 
Feuerpause, um nicht verfrüht für 
Alarm zu sorgen. Schleichen Sie 
sich dann selbst zum Haus bei dem 
BMP mit der Wache davor. Jetzt 
kommt es auf das Timing an: 


2. Fordern Sie per Funk die Verstär- 
kung an, während Sie sich um die 
Wachen bei den Fahrzeugen küm- 
mern. Von der rechten Hausecke 
aus können Sie die Wache und die 
beiden Zweier-Patrouillen aus dem 
Weg räumen. Reißen Sie sich dann 
blitzschnell den T80 unter den Na- 
gel und befehlen Sie Ihren Leuten, 
die anderen Fahrzeuge zu besetzen. 


3. Wechseln Sie im T80 zum Sitz des 
Schützen und fangen Sie die von der 
Burg heranstürmenden Sowjets mit 
dem Bord-MG ab. Ihre Gruppe sollte 
in der Zwischenzeit alle Fahrzeuge 
gekapert haben und kann Sie nun 
im Kampf gegen die anrückende 
Verstärkung (Fallschirmtruppen 
und einige Panzer) unterstützen. 


MISSION 6: FELDÜBUNG 


Einnahme des Außenpostens 
Sie können ohne Probleme ganz al- 
leine mit dem Außenposten aufräu- 


OMPLETTLOSUNG 


men, wenn Sie ihn vorsichtig von 
den nordöstlichen Hügeln aus an- 
fahren. Die Bäume geben Ihnen ge- 
nügend Deckung, 


Einnahme der Stadt Modrava 

Fahren Sie mit Ihrer Gruppe auf die 
Hügelspitze im Quadrat Cb/Cc22, 
Beobachten Sie die Straße südlich 
von Bludov sowie die Straße von 
Bludov nach Modrava. Verstecken 
Sie sich mit Ihren Panzern in den 
Wäldchen und warten Sie auf die 
T72-Patrouillen. Zwei Panzer soll- 
ten von Süden her kommen, der 
dritte aus Modrava. Wenn Sie diese 
Bedrohung beseitigt haben, stür- 
men Sie zusammen mit den Parti- 
sanen die Stadt. Achten Sie auf die 
sowjetischen Panzerabwehrsolda- 
ten. 


MISSION 7: 
ERSTSCHLAG 


Die Ruhe vor dem Sturm 

1. Sie haben bei dieser Mission 
genügend Zeit, sich vorzubereiten. 
Nutzen Sie die Zeit, um den Sow- 
jets eine Überraschung aus Minen 
und Verzögerungsbomben zu be- 
reiten. Holen Sie sich dafür die Mi- 
nen aus der Kiste am Start und fah- 
ren Sie mit dem BMP zur Gabelung 
im Quadrat Cb31. Platzieren Sie 


: RESISTANCE 


dort die Minen und ziehen Sie sich 
wieder zurück. Holen Sie sich die | 
Verzögerungsminen und pflastern | 
Sie damit die Kuppe (Bh29/ Bi29). 
Ihre Panzer lassen Sie inzwischen 
in Richtung Kuppe blicken. 


2. Wenn Sie selber aktiv in der Ab- 
wehr mitmischen möchten, befeh- 
len Sie am besten einem Ihrer 
Teamkollegen, aus einem T80 aus- 
zusteigen. Sie können natürlich 
auch den freien T55 benutzen, 
aber warum den Polo nehmen, 
wenn Sie einen Mercedes im Fuhr- 


park haben. 
aus die Straße Richtung Südosten Pr = | i 3. Die Minen sollten schon einige 
und lassen Sie Ihre Kollegen (2) Ay | \ E N. Tanks zu Blech verarbeiten. Sobald 
über die Hügel anrücken. Nehmen 1 x n ED nnd ein Gegner die Nase über die Kup- 
Sie die Panzerpatrouille (3) in die r &, gl Po n pe streckt, nehmen Sie den feind- 


Zange. Greifen Sie Modrava danach > ex \ ‘ Pr : lichen Panzer unter Beschuss. 
von Nordosten (4) an. 1 5 


4. Sollten es die Sowjets trotzdem 
schaffen, mit einigen Einheiten 
durchzukommen, fahren Sie nach 
Modrava zurück und schalten dort 
die restlichen Gegner aus. 


MISSION 8: GEISELN 


Nein, für die Rauchwolken sind keine Scho- 

schonen, sondern unsere Minen verantwortlich. 

Sabat » Die haben den Sowjets schon schwer zugesetzt. 
= Wer jetzt noch die Nase über den Hügel streckt, 
wird fein säuberlich in Stücke zerlegt. 


| 
| 


Verminte Kuppe 


Wie vermeide ich den Alarm? 
Befehlen Sie Ihren Kameraden, am 
Boden liegend am Startpunkt zu 
bleiben und schlagen Sie einen gro- 
ßen Bogen nach Westen. Schlei- 
chen Sie sich zur Kirche hin. Bei 
den Gefangenen befindet sich eine 
Wache und in der Nähe halten sich 
zwei Zweier-Patrouillen auf. Sie 
müssen alle fünf Gegner innerhalb 
weniger Sekunden ausschalten, 
sonst wird ein Missionsziel als 
R nicht erfüllt angesehen. Sobald die 
a VERmBer Gefangenen den Fluchtpunkt errei- 
} chen, wird ein BMP losgeschickt, 
den Sie am besten auf der Straße 
nach Südwesten abfangen. 


Mission 8 


Angriff auf Blata 

Nähern Sie sich dem Ort Blata am 
besten von Süden her. Das Busch- 
land bietet hervorragende De- | 
ckung. Spähen Sie die Gegend mit i 
dem Feldstecher aus: Es gibt eine i 
größere Sowjetpatrouille und einen 
BMP Kümmern Sie sich selbst um 
das Panzerfahrzeug. Wenn die 
Gegner in Blata alarmiert sind, 
bleiben Sie ruhig in den Büschen 
liegen und lassen die Gegner he- 
rauskommen. So können Sie schon 
im Vorfeld fast alle Gegner aus dem 
Weg räumen, bevor Sie den Ort 
stürmen, 


MISSION 9: 
Gut, dass hier alles so baufällig ist. INFORMATION 
Jetzt schnell um die Ecke und der 
Wache und der Patrouille zeigen, Wie schleiche ich mich zum Gehöft? 
dass sie hier unerwünscht sind. Eine Mission zum Verschnaufen. 
Schleichen Sie direkt auf das Bau- 


Patrouille 
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ernhaus zu. Achten Sie auf die Pa- 
trouille an der Mauer. Wenn die 
Luft rein ist, kriechen Sie durch 
die Mauerlücke in das Gehöft und 
lauschen in der Ecke dem Ge- 
spräch. Beim Verlassen müssen 
Sie wieder auf die Zweier-Pa- 
trouille achten. Begeben Sie sich 
geradewegs zum Treffpunkt mit 
den Zivilisten, 


MISSION 10: 


BESETZUNG 
Sucht uns doch! Aufgescheucht 
Die Basis bei Mirov wie die Heuschrecken.suchen die 
Befehlen Sie Ihrer Gruppe zu- „Roten“ nach uns (1). Sobald sie 
nächst Feuerpause und arbeiten in Schussweite sind, geben Sie 
Sie sich nach Cj42 vor. Gehen Sie für Ihre Gruppe den Feuerbefehl 


dort in Stellung und schleichen Sie 
alleine nach Mirov hinunter. Aus 
der Ruine kommt eine Zweier-Pa- 
trouille herunterspaziert. Erregen 
Sie deren Aufmerksamkeit und zie- 
hen Sie sich zu Ihren Leuten zu- 
rück, Vom Hang aus können Sie 
viele Sowjets ausschalten. Den 
BMP nehmen Sie am besten selbst 
unter Beschuss. Nach dem Gefecht 
dürften nicht mehr viele Sowjets in 
der Basis am Leben sein. Stürmen 
Sie den Hügel und schnappen 
Sie sich ein Scharfschützengewehr 
von den Gegnern. 


Wie nehme ich die zweite Basis ein? 
Marschieren Sie nach Osten durch 
den Wald, achten Sie dabei auf wei- 
tere Sowjets und gehen Sie im Qua- 
drat Ea45/46 am Waldrand in Stel- 
lung, Blick auf die Basis. Von dort 
können Sie die gesamte Lager- 
besatzung aufreiben, ohne selbst 
Verluste hinnehmen zu müssen 
Sparen Sie sich die Unterstützung 
durch die Panzer auf, in der nächs- 
ten Mission ist es wichtig, dass 
sie völlig intakt sind. Zerstören Sie 
nicht den BMP2, sondern kapern 
Sie das gute Stück für Ihren eige- 
nen Fuhrpark 


MISSION 11: 
GEGENSCHLAG 


Wie bereite ich mich auf den 

Gegenschlag vor? 

1. Rüsten Sie im Vorfeld möglichst 
viele Ihrer Kollegen zusätzlich mit 
Panzerabwehrwaffen aus. Mittler- 
weile dürften die Widerständler 
genügend Erfahrung gesammelt 
haben (Status „Profi"), um damit 


umgehen zu können . i Wenn Förster Pudlich das wüsste - schon 
wieder latschen Sie ungefragt durch den 

2. Den Infanterie-Angriff wehren h Wald. Gehen Sie am südöstlichen Rand (1) 

Sie einfach mithilfe der reichlich in Stellung und geben Sie den Invasoren 

vorhandenen MG-Stellungen ab. ordentlich eins auf die Genossen-Mütze. 

Bemannen Sie dann alle Panzer- 

fahrzeuge und bringen Sie alle Bereit 


eigenen Truppen im Quadrat 
Ed/Ee/47 in der Senke am Wald- 
rand in Gefechtsstellung 
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SPIELETIPPS 


Bereit Bereit 


1211 5 ‘ 


3. Schnappen Sie sich Minen und 
Verzögerungsminen aus den Kis- 
ten und pflastern Sie damit die 
Zufahrtswege zur Basis. Die Zeit 
reicht aus, um alle Minen und 
Sprengladungen anzubringen. Zie- 
hen Sie sich dann ebenfalls zu Ih- 
ren Kollegen zurück und beobach- 
ten Sie die Basis 


4. Die feindlichen Kräfte sollten 
durch die Sprengsätze genügend 
dezimiert werden. Wenn nur noch 
wenige Infanteristen am Leben 


OPERATION FLASHPOIN 


Aus der Senke 
hervorstürmen 


Bereit Bereit Bereit Bereit 


7 s ° ı0 


sind, beordern Sie Ihre Truppen 
schon zu Quadrat Dg38. 


5, Erst wenn die Einheiten dort an- 
gekommen sind, kümmern Sie sich 
selbst um die verbleibenden In- 
fanteristen. Nachdem der Einsatz- 
plan aktualisiert worden ist, rücken 
schnell zwei Helikopter heran - zu 
Fuß haben Sie die besten Chancen, 
ihnen zu entkommen. Da Ihre Ka- 
meraden schon in Sicherheit sind, 
haben Sie es nun leichter, auch die- 
ses Missionsziel zu erfüllen. 


PhaseB PhaseC 


Beim Betriebsausflug zum Flughafen verläuft alles nach Plan: Erst mal machen Sie Schießübungen mit den Wachsoldaten bei den Hangars und den umherstreifenden 
Patrouillen (Phase A). Wenn keine Gegner mehr in Sicht sind, geht's im sportlichen Dauerlauf weiter zum Flughafen - immer schön auf die Deckung der Sandhügel ach- 
ten - (Phase B). Zum Schluss machen Sie den Alleinunterhalter und zerstören mit den RPGs die Helikopter (Phase C). Ein Helikopter steht in einem Hangar (1). 
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Mit einem schönen 
Feuerwerk aus hand- 
gelegten Minen ste- 
hen die Russen ohne 
Panzer da (1). Jetzt 
stürmen Sie Sie aus 
der Senke hervor, um 
die restlichen Gegner 
zu beseitigen. 


MISSION 12: 
SCHMUGGELWARE 


Was muss ich bei dieser 

Mission beachten? 

Fahren Sie einfach zum Treffpunkt, 
schießen Sie die rote Leuchtrakete 
ab und steigen sofort wieder in 
den Lkw ein. Sofort nach der Bela- 
dungsaktion fahren Sie schon mal 
in Richtung Treffpunkt los. So be- 
kommen Sie etwas Vorsprung, be- 
vor der feindliche Helikopter ein- 
trifft. Lassen Sie sich auf keinen 


2» 
E3 


Ir 


Kampf ein, sondern folgen Sie 
schnell der gepunkteten Linie auf 
der Karte. Im Schutz der Bäume er- 
reichen Sie unbehelligt Ihr Lager. 


MISSION 13: 
ABRECHNUNG 


Wie greife ich den Flughafen 

am besten an? 

1. Rüsten Sie Ihre Truppe mit eini- 
gen Luftabwehrraketen und Pan- 
zerabwehrwaffen aus. Arbeiten Sie 
sich auf die Spitze des Hügels im 
Quadrat Bh62 vor. Auf dem Weg 
dorthin müssen Sie mehrere BMPs 
ausschalten. 


2. Nähern Sie sich mit Ihrer Gruppe 
vorsichtig von Ostsüdost. Achtung, 
es gibt etliche Patrouillen in der 
Umgebung des Flughafens. Die 
Hangars und Helikopter sind im 
Westteil des Flughafens. Lassen 
Sie nicht zu, dass ein Helikopter 
startet. Mit dem RPG können Sie 
aus großer Entfernung zuschlagen. 
Ihre Gruppe sollte hauptsächlich 
Deckung geben. Machen Sie kei- 
nen Versuch, einen Hubschrauber 
zu kapern, da Sie sonst sofort von 
Shilkas aus zirka 1.000 m Entfer- 
nung beschossen werden. 


So ist's recht - die unin- 
teressanten Panzer las- 

sen Sie schön über den 
Bombenplatz (1) fahren. 
Erst wenn der erste Lkw 


drüberrumpelt, jagen 
Sie alles hoch. 


MISSION 14: FEUERWERK 


Die Verstärkungstruppen ausschalten 
Begeben Sie sich zuerst nach Neve- 
klov und schalten Sie die dortigen 
Truppen aus (auf BMP achten), 
Nutzen Sie die Gelegenheit, Ihr 
Waffen- und Munitionsarsenal auf- 
zustocken. Schnappen Sie sich den 
mit Munition gefüllten Ural-Lkw im 
Dorf und fahren Sie damit nach 
Fh64, Gehen Sie dort in Position 
und weisen Sie die Scharfschützen 
an, zu feuern. Wenn Sie wollen, 
können Sie auch jetzt die Panzer- 
unterstützung rufen 


Wie gehe ich bei der Brücke vor? 
Unterstützen Sie die Scharfschüt- 
zen und räumen Sie mit den Sow- 
jets in Davle auf. Schnappen Sie 
sich drei Sprengladungen und brin- 
gen Sie sie an einem der Pfeiler an 
(geht auch oben auf der Brücke, ist 
aber nicht stilvoll). 


MISSION 15: DER PASS 


Grundgedanke 

Diese Mission hört sich zunächst 
einfach an. Das Problem ist jedoch, 
dass vor und hinter dem Konvoi 


OMPLETTLOSUNG 


Wenn die Russen glauben, Sie würden einfach 
dumm in die Stadt reinfahren, haben sie sich 
geschnitten. Bleiben Sie vor der Stadt stehen 
und warten Sie ab, bis die Panzer ausrücken. 


Die Sowjetzs rücken 
über diesen Hügel vor. 


12 1110 


Panzer und BMPs fahren. Ihre Auf- 
gabe ist bereits erfüllt, wenn die 
Lkws zerstört sind. Die gepanzer- 
ten Fahrzeuge sind nicht missions- 
relevant. Zerstören Sie diese, dreht 
der Konvoi und die Mission ist ge- 
scheitert. 


Der Trick 

Befehlen Sie Ihren Truppen, am 
Startpunkt zu bleiben und das 
Feuer einzustellen. Sie schnappen 
sich aus der Munitionskiste nun 
vier Verzögerungsminen und be- 
geben sich in Richtung Straße 
Warten Sie, bis das UAZ vorbeige- 
fahren ist. Begeben Sie sich nun 
direkt auf den Wegpunkt „Konvoi“ 
und legen Sie die erste Bombe 
Laufen Sie nun Richtung Osten 
und legen Sie in 50-Meter-Abstän- 
den die Bomben. Die Entfernung 
können Sie ganz leicht an der 
Wegpunktmarke messen. Wenn 
Sie fertig sind, liegt am Wegpunkt 
eine Bombe und je eine weitere in 
50, 100 und in 150 Meter Entfer- 
nung. Nun kraxeln Sie die Anhöhe 
wieder hoch und gehen in De- 
ckung. Achten Sie darauf, dass 
Sie noch in Reichweite der Bom- 
ben sind und den Wegpunkt gut 
einsehen können 
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Klappe zu, Affe tot 


Lassen Sie die Panzer vorbeifahren. 
Sobald der erste Lkw über den 
Wegpunkt und somit über die erste 
Bombe fährt, zünden Sie die Verzö- 
gerungsminen. Ein großer Knall, 
einige verwirrte Panzer und fünf 
Lkws weniger. Jetzt sollten Sie sich 
unbemerkt aus dem Staub machen 
— nehmen Sie den T72 und den 
BMP vom Startpunkt auf jeden Fall 
für Ihren Fuhrpark mit. 


MISSION 16: DIE JAGD 


Wie nehme ich die Stadt ein? 

1. Bemannen Sie alle Panzerfahr- 
zeuge und fahren Sie auf die kleine 
Anhöhe (Ib72), bis Sie zur Befes- 
tigung blicken können. Ihre Kame- 
raden postieren Sie etwas dahinter 
(Ib71) bei der Baumgruppe, mit 
Blick zur Straße, die von der Befes- 
tigung aus nach Norden führt. Er- 
öffnen Sie das Feuer und ziehen Sie 
sich etwas zurück. Die ausrücken- 
den T72 und BMPs sind nun leichte 
Beute für Ihr Team. 


2. Wenn die Panzerfahrzeuge erle- 
digt sind, kümmern Sie sich vorran- 
gig um die Panzerabwehrsoldaten 
der Russen. Danach rufen Sie die 
unterstützende Panzergruppe hin- 
zu und räumen weiter mit den so- 
wjetischen Truppen auf. Wenn das 
erste Missionsziel abgehakt ist, 
können Sie die Special Forces zur 
Unterstützung anfunken 


MISSION 17: FALLE 


Wie halte ich die Panzerpatrouille auf? 
Gehen Sie bei den Munitionskisten 
mit Blick nach Osten zur Straße hin 
in Stellung. Den BMP und T72 neh- 
men Sie mit Ihren RPGs in Emp- 
fang. Danach bemannen Sie die 
Panzerfahrzeuge in Ea63 und rü- 
cken nach Westen vor. 


Der Angriff auf die Stadt 

1. Postieren Sie sich auf der Hügel- 
spitze in Dg62 und schicken Sie die 
Patrouille vor. Wenn die Patrouille 
in die Stadt reinfährt, rücken Sie auf 
den Hügel bei De/Df62 vor und zie- 
hen die Tigergruppe aus dem Sü- 
den hinzu. 


2. Sobald Ihre „Trojaner“ mit dem 
Feuern beginnen, starten Sie Ihren 
eigenen Angriff. Achten Sie auf 
die RPG-Soldaten und marschie- 
ren Sie in die Stadt ein. Vorsicht, 
nach einigen Minuten kommen 
aus nördlicher Richtung noch zwei 
T80 und zwei BMPs. Mit vereinter 
Feuerkraft Ihrer Kameraden wer- 
den Sie aber auch damit fertig. 
Nutzen Sie die Deckung der gro- 
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Bleiben Sie erst mal stinkfaul auf dem Hügel 
stehen, bis die unterstützenden Panzertrupps 
die Stadt erreichen. Die sollen erst mal was 
tun. Rücken Sie dann mit Ihrer Gruppe nach 
und erwarten Sie die T80 innerhalb des Ortes. 


Mission 18 


Von wegen Sprengsätze benutzen, 
das ist viel zu umständlich. Ratzlatz 
die RPG an die Backe undin null 
Komma nix die letzte Mission been- 
den.Lästig sind die anrückenden 
Patrouillen, also Vorsicht. 


ßen Plattenbauten aus, damit die 
T80 Sie nicht schon aus großer 
Entfernung zerlegen. Wenn die 
Mission partout nicht enden will, 
sind mit Sicherheit noch irgendwo 
Sowjets in der Stadt am Leben. Su- 
chen Sie mit dem Panzer alles ab. 


MISSION 13:FEUER- 
GEFECHT 


Wie zerstöre ich die drei Bomber? 

Rüsten Sie Victor mit einem 
RPG, drei Geschossen und einem 
Scharfschützengewehr aus, bevor 
Sie die Mission beginnen. Gleich 


RESISTANCE 


Auf der Anhöhe 
postieren 


Patroullien 


zu Beginn kommen vier Speznaz 
über den Hügel, die Sie schnells- 
tens ausschalten müssen. Fahren 
Sie dann mit dem UAZ zum Flug- 
hafen (links an der großen Felsfor- 
mation vorbei) und parken Sie in 
der Senke (Bc60) direkt an der 
Landebahn. Mit dem RPG können 
Sie flink alle drei Bomber zerstö- 
ren — vorausgesetzt, jeder Schuss 
ist ein Treffer, Halten Sie nach 
dem ersten Schuss auf einen Bom- 
ber unbedingt nach weiteren Pa- 
trouillen Ausschau und schalten 
Sie diese am besten aus. 

STEFAN WEISS 


KOMPLETTLOSUNG 


America's Army -Recon 01.1.1 


Neuer Soldat 

Um überhaupt spielen zu können, 
müssen Sie im Internet einen Solda- 
ten anlegen. Name und Passwort 
sollten nicht länger als acht Zeichen 
sein — längere Namen haben zu 
Anfang des Spiels oft zu Problemen 
mit der Registrierung geführt. Sie er- 
halten eine E-Mail, mit der Sie Ihren 
Spieler freischalten können. 


Warum ein Online-Soldat? 

Prinzipiell müssen Sie bei AA: Ope- 
rations zwischen offiziellen und in- 
offiziellen Servern unterscheiden. 
Auf inoffiziellen und nicht autorisier- 
ten Servern kann jeder spielen. Bei 
offiziellen Servern muss für jede Kar- 
te eine gewisse Voraussetzung er- 
füllt sein. Daher werden Ihre Daten 
online gespeichert und verifiziert. 


TRAINING 


Muss ich das Training absolvieren? 

Ja! Am Training führt kein Weg vor- 
bei. Zunächst müssen Sie die vier 
Einzelspieler-Trainings erfolgreich 
beenden (Rifle Marksmanship, Ob- 
stacle Course, US Weapons, MOUT- 
Training). 


Verhaltensregeln 

Halten Sie sich genau an die Anwei- 
sungen und schießen Sie nur, wenn 
Sie dazu aufgefordert werden. Die- 
ses Spiel nimmt alles etwas ernster 
- wer also in der Gegend rumballert, 
im Camp wirr umherläuft oder nicht 
das tut, was man ihm sagt, fliegt 
sofort aus dem Training und muss 
es noch einmal probieren. 


Schauen Sie im 
Zoom-Modus über 
die Waffe - so kön- 
nen Sie alle acht 
Ziele sehen und 
ersparen sich 


Online-Registrierung 


Um Ihren Trainingserfolg zu doku- 
mentieren, müssen Sie im Internet 
sein. Sie können jedoch nur zur 
Registrierung selber online gehen. 
Sobald das Fenster mit Ihrem Benut- 
zernamen und dem codierten Pass- 
wort erscheint, wechseln Sie mit 
ALT-TAB auf den Desktop und wäh- 
len sich ins Netz ein. Sobald die Ver- 
bindung steht, wechseln Sie zurück 
ins Spiel und lassen Ihre Trainings- 
leistung registrieren. 


RIFLE MARKMANSHIP 


Waffe, Munition und Schießstand 

Gehen Sie zur Waffenausgabe und 
dann direkt in den Feuerstand 9. 
Bevor die eigentliche Qualifikation 
beginnt, dürfen Sie vier Magazine ä 
20 Schuss zur Eingewöhnung ver- 
schießen 


Die Qualifikation 

Sie müssen von 40 Zielen wenigs- 
tens 23 treffen, um zu bestehen. Sie 
haben exakt 40 Schuss - das erste 
Magazin wird aus dem Schießstand 
im Stehen gefeuert, das zweite im 
Liegen neben dem Stand. Sie be- 
kommen nur 40 Ziele - wenn Sie 
auf eines überhaupt nicht schießen, 
gilt das Ziel als verfehlt. Da Sie aber 
auch nur 40 Schuss haben, macht es 
keinen Sinn, mehr als eine Kugel pro 
Ziel abzufeuern. 


Die Bewertung 

Wenn Sie 23 Ziele schaffen, haben Sie 
das Training bestanden. Bei 30 oder 
mehr Treffern erhalten Sie die Qualifi- 


Stillgestanden! Wenn Sie eine leicht deuote und obendrein patriotische Ader haben, kommen Sie hier voll 
auf Ihre Hosten. Man schreit Sie an und Sie dürfen mit Glanz und &loria für die USA in den Hrieg ziehen. 


SOLDAT ANLEGEN 


MISSION SUCCESS 


You qualified Expert! 


Do you wish to enter these 


ts in your permanent 


personnel jacket? 


kation „Sharpshooter“ (Scharfschüt- 
ze). Um am begehrten Training der 
Sniper School teilnehmen zu dürfen, 
müssen Sie die höchste Stufe Expert 
Marksman erreichen. Hierfür sind 36 
oder mehr Treffer nötig 


Kimme und Korn 

Schießen Sie ausschließlich über 
Kimme und Korn - das normale Ziel- 
kreuz ist zu ungenau. Sobald die 
Ubung anfängt, laden Sie ein Maga- 
zin und gehen in den Zoom-Modus 
Halten Sie nun die Waffe so, dass Sie 
im oberen Bereich des Bildschirms 
den ganzen Schusssektor sehen 
können — der Lauf zeigt also nach 
unten 


Tief durchatmen 

Im Zoom-Modus hören Sie die Atem- 
geräusche Ihres Soldaten. Die Luft 
wird eingeatmet, angehalten, aus- 
geatmet und wieder angehalten 
Am genauesten schießen Sie in der 
Pause nach dem Ausatmen. 


Ziel verdecken 
Besonders bei den weit entfernten 
Zielen ist es wichtig, auf den richti- 


Ausatmen, Luft anhalten, Klappe zu und zielen. Das Korn 
überdeckt das Ziel - so klappt’s auch mit der Qualifikation. 
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gen Punkt zu schießen. Ihr Korn 
muss das Ziel so verdecken, dass 
nur noch oben der Kopf und zu den 
Seiten der Rumpf sichtbar ist 


OBSTACLE COURSE 


Vorbereitung/Qualifikation 

Ihr Drill-Sergeant sagt Ihnen vor je- 
dem Hindernis genau, was von Ih- 
nen verlangt wird. Auch im eigent- 
lichen Qualifikations-Durchgang ist 
diese Trainingseinheit sehr einfach. 
Sollten Sie dennoch nicht bestehen, 
liegt es wohl daran, dass Sie nicht in 
der weißen Spur geblieben sind. 


US WEAPONS 
Qualifikation 


Jetzt darf geballert werden. Diese 
Ubung soll Sie nur mit den einzelnen 
Waffensystemen vertraut machen 
Solange Sie grob in die richtige Rich- 
tung schießen, ist alles in Ordnung. 
Auch wenn das Training simpler 
nicht sein könnte, sollten Sie sich 
mit den Waffen anfreunden und an 
den zahlreichen Zielen üben. 


MOUT TRAINING 


Qualifikation 

Um hier zu bestehen, müssen Sie le- 
diglich einige Pappkameraden über 
den Haufen ballern, eine Tür kna- 
cken und zum Ende kommen. Nut- 
zen Sie aber die Gelegenheit und 
absolvieren Sie das Training so, wie 
Ihr Drill-Sergeant es verlangt 

1. Flashbang: 

Werfen Sie die Granate entweder 
rechts neben der Tür in den Raum, 
über die Wand hinüber oder durch 


lolle Granate, 
Renatel 


Üben Sie im Trainingslevel „US Weapons“, Granaten 
„abzukochen“ (cook off), das heißt: die Granate vor 
dem Wurf scharf zu machen, damit sie sofort beim 
Aufprall explodiert. Alle Granaten funktionieren 
gleich: Mit der primären Feuerfunktion wird der Siche- 
rungsstift aus der Granate gezogen und Ihr Charakter 
geht in die Wurfstellung. Wenn Sie nun die Taste los- 
lassen, wird die Granate geworfen und explodiert erst 
nach rund fünf bis sieben Sekunden. Drücken Sie zu- 
nächst die sekundäre Feuerfunktion, wird die Granate 
beim „Abdrücken“ gerollt und nicht geworfen. Um die 
Granate aber schon vor dem Wurf zu entsichern (Si- 
cherungshebel loslassen, also „abkochen“), müssen 
Sie bei gedrückter Feuertaste die sekundäre Feuer- 
taste betätigen. Sie hören, wie der Hebel sich löst, 
und unten links im HUD steht LIVE GRENADE. Vor- 
sicht: Wenn Sie die Granate nicht werfen, enden Sie 
als Hackfleisch. Üben Sie das richtige Timing - in 
späteren Kampfeinsätzen nehmen Sie so dem Gegner 
die Möglichkeit zur Flucht! Sie sollten übrigens nur 
Frag-Grenades „abkochen“ - Flashbangs und Rauch- 
granaten haben weitaus kürzere Zündzeiten. 
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die geöffnete Tür. Sollten Sie den 
Türrahmen erwischen und Ihnen 
geht das Ding vor den Füßen los, 
wissen Sie gleich, wie sich das 
später anfühlt. Auch wichtig: Blend- 
granaten nicht „abkochen" - sie ha- 
ben eine weitaus kürzere Zündzeit 
als normale Granaten 

2. Der Kompass: 

Schauen Sie auf die Kompassleiste 
Ihr nächstes Ziel wird angezeigt. Ne- 
ben dem Buchstaben ist ein Pfeil 
nach unten. Das heißt: Ihr Ziel liegt 
auf einer niedrigeren Ebene. Eine 
Raute zeigt ein Ziel auf gleicher, ein 
Pfeil nach oben auf höherer Ebene an. 
3. Nachsichtgerät: 

Es werde Licht! Selbst in tiefster 
Dunkelheit können Sie dank Nacht- 
sichtgerät gut sehen. Nachteile: Ihre 
Periphersicht ist sehr eingeschränkt 


- RECON 


1.1.1 


Gewöhnen Sie sich an diesen An- 
blick — viele Kampfmissionen finden 
im Dunkeln statt 

4. Freund-Feind: 

Alle Pappkameraden mit Waffe sind 
Feinde, alle anderen nicht. Sie wer- 
den selber merken, dass es oft 
schwer ist, Freund und Feind aus- 
einander zu halten. Das wird sich 
später kaum ändern. Es ist extrem 
wichtig, dass Sie vor jedem Schuss 
sichergehen, dass Sie wirklich auf 
einen Feind ballern. Glauben Sie 
nicht? Kein Problem: Schießen Sie 
nur mal so zum Spaß vier neutrale 
Zielscheiben um 

5. Schlösser öffnen: 

Mit gedrückter Aktionstaste lassen 
sich Schlösser öffnen, Computer 
hacken und Flaggen erobern. In die- 
sem Beispiel ist es nur eine Tür 


Böser Pappmann, lieber Pappmann. Im MOUT-Training können Sie die Freund-Feind-Erkennung üben. 
In echten Einsätzen kommen Sie in Teufels Küche, wenn Sie die Teamkameraden umlegen. 


Wer nicht selber ausprobieren mag, wie der 
Knast ist: Voilä - so schaut's da aus. Wenn Sie 
sich wiederholt einen feuchten Waldschmutz 
um die Regeln kümmern, können Sie hier 
lange darüber nachdenken. 


m 
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Ein (Papp-) Männlein steht im Walde, ganz 
still und stumm, da kommt der böse Sniper 
und knackt ihn um! Ein Schuß, ein Treffer. 
Oder wie die Sniper auch sagen: „Wenn 

du läufst, stirbst du nur müdel” 


M82-Qualifikation 


Mit der M82 müssen Sie eine Mörser- 
granate am Waldrand treffen. Zielen 
Sie auf den oberen Teil der Granate. 


SNIPER SCHOOL 


Qualifikation M24/M82 

Rein nach dem Motto der Scharf- 
schützen „One Shot - one Kill“ be- 
steht die eigentliche Qualifikation 
in beiden Lehrgängen der Sniper- 
School aus nur einem einzigen 
Schuss. Sie müssen das jeweilige 
Ziel mit dem ersten Schuss treffen — 
nutzen Sie also vorher die Möglich- 
keit, zu üben. 


Ich will nicht üben! 

Kein Problem - wenn Sie sofort den 
Test machen wollen, müssen Sie le- 
diglich den Schießstand verlassen 
und sich einen schnippischen Kom- 
mentar Ihres Ausbilders anhören - 
dann geht sofort die Qualifikation los. 


Ich sehe keine Ziele! 

Das liegt daran, dass sie extrem weit 
weg sind. Suchen Sie den Horizont 
entlang der Hügellinie ab. Die Ziele 
sind nur sehr schwer zu erkennen. 


Gut gezielt ist halb getroffen 
Stellen Sie für die Qualifikation auf 
jeden Fall das Zweibein auf (Suppor- 


ted Fire). Wie beim M16 gilt auch 
hier: Schießen Sie in der Atempause 
nach dem Ausatmen. Bei der Qualifi- 
kation mit der M82 müssen Sie auf 
den oberen Teil der Granate zielen. 


FRAGEN & ANTWORTEN 


Was bedeutet der ROE-Wert im Multiplay-Modus? 
ROE steht für Rules Of Engagement. 
Eigentlich müsste der Wert ROE-Vio- 
lation heißen. Für jeden Verstoß ge- 
gen die Regeln gibt es hier Strafpunk- 
te, Je nach Server-Einstellung fliegt 
man ab einem gewissen Wert vom 
Server (normal: 400). Wer also - ab- 
sichtlich oder nicht - auf seine Team- 
Kollegen schießt oder unbedacht mit 
Granaten um sich wirft, wird bestraft. 


Ich sitze im Gefängnis! 

Herzlich willkommen in Fort Lea- 
venworth. Das Gefängnis bekommt 
jeder zu Gesicht, der sich partout 
nicht an die Regeln halten kann. Sie 
kommen da nicht mehr raus - wie 
im echten Leben. 


FIX JAM! Was ist das? 
Ihre Waffe kann hin und wieder — 
vorzugsweise im ungünstigsten 


Moment - Ladehemmung haben. 
Sie müssen dann die Waffe freima- 
chen, indem Sie die Taste für „Fix 
Jam“ drücken. Gehen Sie lieber in 
Deckung, der Prozess dauert ein 
wenig, 


Supported Fire 

Die M249 SAW (Squad Automatic 
Weapon) ist mit einem Bi-Pod (Zwei- 
bein) ausgestattet. Wenn Sie liegen, 
können Sie diese Beine mit der Taste 
für „Supported Fire“ aufstellen. Die 
SAW schießt in diesem Modus we- 
sentlich genauer. Leider hat das 
auch Nachteile: Sie können sich 
nicht mehr bewegen und Ihr 
Schussfeld ist begrenzt. 


Meine M203-Granaten explodieren nicht 
Die Granate aus dem M203 hat eine 
eingebaute Sicherheitsfunktion. Erst 
wenn die Granate eine gewisse 
Distanz geflogen ist, wird sie scharf. 
Wenn Ihre Granate also einfach zu 
Boden fällt, haben Sie zu kurz ge- 
schossen. 


Seitwärts rollen 

Eine Bewegung wird Ihnen im Trai- 
ning nicht beigebracht: das seitli- 
che Rollen. Wenn Sie auf dem Bo- 
den liegen und die Taste für Strafe 
Left/Strafe Right (Seitschritt Links/ 
Rechts) zweimal schnell hinter- 
einander drücken, macht Ihre Spiel- 
figur eine schnelle Rolle nach links 
beziehungsweise rechts. Dies funk- 
tioniert nur im „schnellen Modus“. 
So können Sie bei Gefahr schnell 
hinter eine Deckung rollen — das 
geht weitaus schneller, als aufzu- 
stehen. 


Kommunikationsmenü 

In den meisten anderen Spielen des 
Genres haben Sie unterschiedliche 
Tasten für die verschiedenen Kom- 
munikationsmenüs. Bei America's 
Army ist das anders. Im Menü 
„More Controls“ gibt es einen Ein- 
trag „Commo Cycle“. Mit dieser Tas- 
te schalten Sie zwischen den Kom- 
munikationsmöglichkeiten durch. 


Warum sehe ich nicht, wer vom 

feindlichen Team noch lebt? 

Wer nicht genau anhand der Status- 
meldungen mitzählt, weiß nicht, mit 
wie vielen Gegnern er es noch zu 
tun hat. Das ist durchaus beabsich- 
tigt, um dem Spiel mehr Realismus 
zu verleihen. 


Wenn ich eine Waffe aufnehme, 

kann ich keine Granaten mehr werfen 

Sie können zwei Waffen tragen. Die 
jeweils unbenutzte wird dabei auf 
den Rücken geschnallt. Wer zwei 
Waffen hat, kann keine Granaten 
mehr werfen - schließlich ist keine 
Hand mehr frei. 
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CLASS PREFERENCE 


Viewing from: Carter313 
Spectate mo, Players Only 


Wer sich eine zweite Knifte schnappt, kann keine Granaten mehr werfen. 
Es macht ehrlich gesagt auch kaum Sinn, mit zwei Gewehren rumzurennen. 


Die erste Zahl in den eckigen Klammern zeigt, wie viele Spieler sich für diese Waffe 
gemeldet haben, die zweite, wie viele Waffen des Typs zur Verfügung stehen. 


TAKTIKEN 


Wieso habe ich so wenig Munition 

im Magazin? 

Jedes Magazin wird - realitätsge- 
treu - einzeln verwaltet. Wenn Sie 
aus allen Ihren Magazinen je einen 
Schuss abfeuern, haben Sie zwar 
noch alle Magazine, aber jeweils mit 
einem Schuss weniger. So kommt es 
bei häufigem taktischen Nachladen 
(nachladen, obwohl noch Munition 
im Magazin ist) dazu, dass Sie 
irgendwann nur noch angebrochene 
Magazine haben. 


Wie funktioniert der Kompass? 

Neben Ihren Einsatzzielen sehen Sie 
auch Ihren Kommandanten auf der 
Kompasszeile. Sind Sie selbst Ser- 
geant, sehen Sie alle Ihre Privates 
auf dem Kompass. Diese Funktion 
hilft dem Teamführer bei seiner Ko- 
ordinationsarbeit. 


Wie suche ich mir die Waffe aus? 

Wenn Sie im Spiel F2 drücken, 
können Sie sich für eine Waffe vor- 
merken. Pro Team gibt es eine 
festgelegte Anzahl der einzelnen 
Waffentypen. So gibt es in einem 
achtköpfigen Team zwei Automatic 
Riflemen (M249), zwei Grenadiere 
(M16 + M203) und nur einen Scharf- 
schützen. Wenn Sie als Einziger im 
Team eine bestimmte Waffe wählen, 
bekommen Sie diese auch. Wollen 
mehr Spieler, als für das Team vor- 
gesehen ist, eine Waffe haben, wird 
die Verteilung vom Server zufällig 
ermittelt. Im Waffenbildschirm se- 
hen Sie, wie viele Waffen des Typs 
vorhanden sind und wie viele Team- 
mitglieder diese haben wollen. 


Wie werde ich Teamführer? 

Ganz unten im Waffenbildschirm 
(F2) können Sie das Kästchen „Prefer 
Team Leader" ankreuzen. Als Team- 
leader können Sie jedoch keine Spe- 
zialwaffen tragen. Dafür haben Sie 
aber einen neuen Eintrag im Kom- 
munikationsmenü, der es Ihnen er- 
laubt, Befehle an das Team zu geben. 


Das Missionsziel 

Sie können haufenweise Gegner eli- 
minieren und trotzdem die Mission 
verlieren, wenn Sie das eigentliche 
Ziel aus den Augen lassen. Die Ab- 
sprache innerhalb des Teams ist 
daher äußerst wichtig. Bestes Bei- 
spiel hier: „Insurgent Camp“. Wenn 
die Verteidiger die Computer nicht 
bewachen, ist die Runde trotz nied- 
riger Verluste schnell passe, weil 
ein Feind durchgekommen ist. 


Abstand halten 

Versuchen Sie, in Sichtweite von 
Ihren Kollegen zu bleiben. Halten 
Sie aber so viel Abstand, dass ein 
feindlicher Schütze nicht beide Ziele 
sofort erfassen kann. Durch einen 
gebührenden Sicherheitsabstand 
vermeiden Sie auch, dass mehrere 
Soldaten von einer einzigen Granate 
erwischt werden. 


Gezieltes Feuer 

Wenn Sie einen Gegner sehen, ist es 
oft sinnvoller, einen Moment auf ei- 
ne gute Schussgelegenheit zu war- 
ten, als sofort die eigene Position 
durch wildes Geballere zu verraten. 
Wenn die Situation es erlaubt, soll- 
ten Sie immer in der Hocke oder im 
Liegen und mit Zoom schießen. 


Deckungsfeuer 

Es ist militärische Praxis, vorrücken- 
den Kollegen Deckungsfeuer zu ge- 
ben. Schießen Sie dabei mit mög- 
lichst vielen Kollegen auf einmal in 
die Laufrichtung des Pixel-Kamera- 
den - natürlich ohne diesen dabei 
zu durchlöchern. 


Sperrfeuer 

Dieser Job richtet sich hauptsäch- 
lich an die SAW-Schützen (M249). 
Das Ziel von Sperrfeuer ist es, mög- 
liche Feindpositionen zu unterdrü- 
cken. Wenn Sie beispielsweise ei- 
nen Gegner hinter einer Deckung 
vermuten, feuern Sie rund um die 


Deckung. Das Ergebnis: Der Feind 
ist in seiner Position gefangen und 
die eigenen Kameraden können auf 
diese Deckung vorrücken. 


Rauchgranaten 

Rauch eignet sich hervorragend, um 
den Gegner zu verwirren und die ei- 
genen Stellungen zu verschleiern. 
Natürlich wird der Feind wie beses- 
sen in die Rauchwolke feuern - die 
Wahrscheinlichkeit, dass er trifft, ist 
jedoch gering. Der Einsatz von Rauch 
sollte unbedingt mit dem Team ab- 
gesprochen werden. Für einen gro- 
Ben Angriff reicht eine Rauchgranate 
nicht aus - bei mehreren Granaten ist 
der Effekt weitaus größer. 


Positionswechsel nach Schussabgabe 
Wenn Sie Ihre Deckung verlassen, 
um zu schießen, sollten Sie dies 
nicht immer an der gleichen Stelle 
tun. Wenn Ihr Feind Sie beim ersten 
Mal beobachtet hat, wartet er nur 
darauf, dass Sie Ihren Schädel wie- 
der aus der Deckung strecken. So 
hat man schnell ein Loch im Kopf. 


Wissen, wo der Freund steht 

Es passiert immer wieder: Die Ka- 
meraden werden Opfer von eigenen 
Granaten oder Sperrfeuer. Wenn Sie 
sich in ein Gebiet wagen, das nor- 
malerweise als feindlich gilt, sagen 
Sie Ihrem Team auf jeden Fall Be- 
scheid. Um Friendly-Fire-Verluste zu 
vermeiden, ist eine reibungslose 
Kommunikation unerlässlich. 


Meldung machen 

Wenn Sie einen Feind sehen, der 
sich den eigenen Reihen nähert, 
ohne dass Sie direkt etwas da- 
gegen tun können, informieren Sie 
die Kollegen. Beispiel: Sie sehen 
vom Wachturm in Insurgent Camp, 
dass ein Gegner auf der anderen 
Hausseite vorrückt. Sie können von 
Ihrer Position nicht effektiv feuern, 
sollten aber auch Ihren Posten 
nicht verlassen. 


146 |9/2002 G=Acton] SEES ge Eee Ze 


| MPLETTLOSUNG 


BRIDGE CROSSING 
(BRIDGE.AAO) 


EBAcTEN] 9/2002 | 147 


Ich komme nicht auf den Sims! 

Sie gelangen nur über Schneewehen 
auf die Brüstung und somit auch auf 
den Sims. Seien Sie hier sehr vor- 
sichtig: Allzu schnell schießen Sie 
über das Ziel hinaus und stürzen in 
Ihren Tod, Die sicherste Art, auf den 
Sims zu gelangen, ist, sich auf die 
Mauer zu stellen und schräg hinab- 
zuspringen. 


Der Geheimgang 

An beiden Brückenenden befindet 
sich im Durchgang eine Tür. In die- 
sem Raum befindet sich ein Geheim- 
gang, der in den ersten Stock führt. 
Das Ganze funktioniert auch anders- 
herum: Durch die Falltür im ersten 
Stock gelangen Sie ungesehen in 
den unteren Raum. Die Gänge 
eignen sich hervorragend, um den 
Gegner im Turm zu überraschen. 


Der mittlere Torbogen 

In der Mitte der Brücke liegt der Tor- 
bogen (Arch). Hier kommt es meist 
zum ersten Feindkontakt. Das Dach 
des Bogens ist ein idealer Ort, um 
gegnerische Schützen im Gebäude 
am Ende der Brücke unter Beschuss 
zu nehmen. Nachteil: Sie sind beim 
Auf- und Abstieg ungeschützt und 
sehr anfällig für Granaten. Dennoch 
hat die Partei, die den Bogen unter 
Kontrolle hat, einen immensen Vorteil. 


VERTEIDIGER 


Ziel 

Ihr Team muss verhindern, dass der 
Gegner zu den LKWs am Ende der 
Straße gelangt und somit mit den 
geheimen Daten fliehen kann. Sie 
gewinnen die Runde, wenn alle 
Feinde eliminiert sind oder die Zeit 
abgelaufen ist. 


Startposition 

Als Verteidiger sind Sie um einiges 
näher an der Brückenmitte als der 
Feind. Es ist vor dem ersten Kontakt 
möglich, den mittleren Torbogen 
einzunehmen. Da diese Verteidi- 
gungsposition aber auch Nachteile 
hat (siehe oben), sollten Sie die zu- 


Linker 
Flankenschutz 


Aus sicherer Deckung heraus haben sie in dieser 
Position die gesamte linke Flanke unter Kontrolle. 


Feuerschutz Stoßtrupp Arch 


Als angreifende Partei müssen Sie schnellstmöglich 
Stellung beziehen und Ihre Attacke planen. 


sätzliche Zeit lieber nutzen, um das 
Team in Stellung zu bringen. 


Defensiv-Positionen 

Besetzen Sie in jedem Fall die 
Fenster im Gebäude am Ende der 
Brücke. Scharfschützen oder SAW- 
Gunner können sich auf die Kisten 
legen und genießen so eine prächti- 
ge Aussicht auf die Straße. Stellen 
Sie sicher, dass beide Simse über- 
wacht werden. Als defensive Partei 
ist es wichtig, nicht voreilig zu 
handeln. Warten Sie in aller Ruhe auf 
die Angreifer und schießen Sie erst 
dann, wenn der Treffer sicher ist. 


Hintere Verteidigung 

Sie sollten stets ein oder zwei Team- 
mitglieder hinter der Brücke postieren. 
Von dort lassen sich die Simse gut 
einsehen. Auf diese Art und Weise 
verhindern Sie einen Durchbruch der 
Angreifer und einen anschließenden 
Sprint zum Levelausgang. Eine sehr 
gute Position ist links vom Gebäude 
neben der Treppe und rechts hinter 
dem Turm unter der Tanne. 


ANGREIFER 


Ziel 

Sobald ein Teammitglied bis zum 
Ende der Straße durchkommt, sind 
die geheimen Daten in Sicherheit 
und die Mission gewonnen. 


Startposition 
Sie starten am Ende der Straße und 
haben einen weiteren Weg als Ihre 


Unter der dichten Tanne sind Sie für die gegnerischen 
Sturmtruppen kaum zu erkennen. 


Feuerschutz 


Stoßtrupp Flanke 


Widersacher. Schon ab dem LKW- 
Wrack müssen Sie mit Feindkontakt 
rechnen. Sichern Sie mit Granaten 
den Bereich um den Torbogen und 
versuchen Sie ihn mit zwei bis drei 
Mann zu kontrollieren. Während 
des Angriffes ist es ratsam, den 
SAW-Schützen auf dem LKW oder 
auf den Kisten im Turm zu platzie- 
ren und den Kameraden Feuer- 
schutz zu geben. 


Vernebeln 

Nach dem Torbogen ist es nahezu 
unmöglich, weiterzustürmen, ohne 
dabei im Kugelhagel der Verteidiger 
im Turm umzukommen. Kommuni- 
zieren Sie mit Ihren Sturmspitzen 
und werfen Sie gleichzeitig eine bis 
drei Rauchgranaten auf die Brücke 
zum feindlichen Turm. Nutzen Sie 
den Rauch aus, um sich auf einen 
Sims oder hinter ein Auto-Wrack zu 
retten. 


Der linke Durchbruch 

Wenn Sie auf dem linken Sims 
durchgekommen sind, können Sie 
nur hoffen, dass im Dickicht zu ihrer 
Linken kein Schütze liegt und Sie 
aufs Korn nimmt. Hier hilft nur ein 
mutiger Sprint ins Unterholz. Jetzt 
können Sie entweder den Verteidi- 
gern in den Rücken fallen oder ver- 
suchen, sich zum erlösenden Tunnel 
zu begeben. 


Der rechte Duchbruch 

Der Durchbruch auf dem rechten 
Sims erweist sich als diffiziler 
Springen Sie am Ende des Simses 
über die Brüstung und sichern Sie 
sich nach hinten ab. Es ist ratsam, 
vorher die eigenen Männer in 
Kenntnis zu setzen, um nicht von 
hektischen Team-Kollegen erledigt 
zu werden. Damit Sie nicht den 
feindlichen Schützen - hinter der 
Brücke zum Opfer fallen, lohnt es 
sich, durch den Geheimgang (s. o.) 
zu gehen, die Gegner im Turm 
auszuschalten und die restlichen 
Gegner von der Treppe aus zu über- 
raschen. 
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INSURGENT CAMP 
(INSURGENT_CAMP.AAO) 


OFFENSIVE 


Feuerstellungen 

SAWSs und Sniper sollten sich sofort 
auf die markierten Positionen auf 
den Hügeln begeben. So lässt sich 
die gesamte Hausfront kontrollieren. 
Achten Sie auf Schützen an Fens- 
tern, auf dem Dach und besonders 
auf dem Wachturm. Dank der Felsen 
und Büsche ist Ihre Position etwas 
besser als die der Verteidiger. 


Südliche Flanke - Tunnel 

Im Schutz der Dünen kommen Sie 
schnell zum Tunneleingang. Von der 
Deckung bis zum Eingang sind es 
nur wenige Meter. Wenn Sie hier mit 
Rauch, Sperrfeuer oder Flashbangs ar- 
beiten, kommen Sie bis zum Eingang. 


Südliche Flanke - Rückseite 

Sie können auch weiter am süd- 
lichen Rand entlanglaufen und so 
dem Gegner in den Rücken fallen. 
Oft ist die Verteidigung dermaßen 
mit den Schützen auf den Hügeln 
beschäftigt, dass die Hausrückseite 
schlecht oder gar nicht verteidigt ist. 


Nördliche Flanke 


Auch über die nördliche Route ist es 
möglich, fast ungesehen bis zum 


Norderl 
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Haus vorzurücken. Gerne wird die 
nördliche Flanke vom Verteidiger 
genutzt, um den Angreifer hinter- 
rücks zu überraschen. Hier ist also 
Vorsicht geboten. 


DEFENSIVE 


Aufteilung 

Ihre Hauptaufgabe ist es, die PCs 
zu beschützen. Es nützt Ihnen über- 
haupt nichts, wenn Sie etliche Geg- 
ner umpusten, während einer un- 
bemerkt den PC hackt. Daher ist es 
sehr wichtig, die PCs direkt zu be- 
schützen. Wenn Sie eine Stellung 
eingenommen haben, lassen Sie Ih- 
re Mitstreiter wissen, wo Sie sind. 


Das Dach meiden 

Der Gegner ist schneller auf den Hü- 
geln, als Sie auf dem Dach. Jeder, 
der dort oben herumrennt, gibt ein 
saftiges Ziel für feindliches Scharf- 
schützen- und MG-Feuer ab. Sollten 
Sie bereits auf dem Dach starten, 
können Sie sich ganz nach oben auf 
den südlichen Teil begeben. Die Zin- 
nen bieten etwas Deckung 


Schnell den Wachturm besetzen 

Ein Soldat sollte sich schleunigst 
auf den Turm begeben. Das grelle 
Licht des Scheinwerfers macht es 
dem Gegner sehr schwer, Sie dort 
eindeutig zu erkennen. Oft schafft 
man es von hier, drei oder mehr 


Keller-PC 
— 
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Gegner auf der Straße und der süd- 
lichen Flanke zu eliminieren. Gute 
Schützen schaffen es sogar, die 
Hügelpositionen im Westen und 
Norden erfolgreich zu unterdrü- 
cken. 


Posten im Keller beziehen 

Den Keller sollten wenigstens zwei 
Soldaten bewachen. Einer nimmt 
sich den Raum selber vor und passt 
auf, dass kein Gegner durch die Tür 
kommt. Der andere sollte sich im 
Tunnel verschanzen. Im Tunnel 
gibt es zwei Ausbuchtungen, in 
denen Sie dem Gegner auflauern 
können. 


Dach-PC 

Der PC im Obergeschoss ist 
schwer zu bewachen. Der Gegner 
kann von unten und über das Dach 
kommen. Das Dach ist jedoch - 
wie oben beschrieben - sehr ge- 
fährliches Pflaster, Hier ist es sinn- 
voll, die Zugänge im Erdgeschoss 
zu bewachen. 


Nördliche Flanke 

Die nördliche Flanke wird oft vom 
Gegner vernachlässigt. Wenn Sie es 
schaffen, über diese Route unbe- 
merkt nach Westen vorzustoßen, 
können Sie den Spieß umdrehen 
und den Angreifern in den Rücken 
fallen. FLORIAN WEIDHASE/RALPH WOLLNER 


ER Wachturm 


Tunnel-Eingang 
7 


ALLGEMEINE TIPPS 


Tactical Üps: 


Assault on Terror 


Freund oder Feind? 

Wer allzu flink den Abzug betätigt, 
hat schnell die eigenen Teamkolle- 
gen aus dem Verkehr gezogen. Kein 
Wunder, laufen doch auch die Jungs 
vom SWAT schon mal mit dunklen 
Gesichtsmasken herum und sehen 
damit schon fast wie Terroristen 
aus. Prägen Sie sich daher am bes- 
ten alle verfügbaren Skins ein (s. 
Kasten auf Seite 150). 


GRANATENHAGEL 


Heilige Granate 

Vorsicht ist angesagt, wenn Sie 
Granaten einsetzen - zumindest in 
der aktuellen Version. Die Dinger 
haben eine zeitliche Verzögerung 
von etwa drei Sekunden. Üben Sie 
daher im Trainingsmodus - nichts 
ist peinlicher, als die eigene Truppe 
im Mehrspielermodus mit falsch ge- 
timten Granaten zu bepflastern. 


SPRACHSCHULE 


Fingerknoten müssen nicht sein 

Tastenbefehle sind ja schön und 
gut - in den heißen Gefechten 
bleibt aber kaum Zeit, umständli- 
che Menüs aufzurufen, um Kurzbe- 
fehle zu erteilen, die den Mitspie- 
lern per Soundausgabe mitgeteilt 
werden. Die schlaue Alternative 
heißt: „Speechbinding“. Das bedeu- 
tet nichts anderes, als einer Tas- 
tenkombination eine zuvor klar de- 
finierte Taste zuzuweisen. Dazu ist 
allerdings etwas Handarbeit nötig. 


Schritt 1 

Öffnen Sie Ihr Spielverzeichnis mit 
dem Windows-Explorer und dort 
den Ordner \System. Darin finden 
Sie die Datei User.ini. Machen Sie 
sich eine Sicherheitskopie davon. 


Schritt 2 

Öffnen Sie die Datei User.ini mit ei- 
nem beliebigen Text-Editor. Unter 
dem Eintrag [Engine.Input] finden 
Sie jede Menge Zeilen, die mit 
Aliases beginnen. Zeilen, in denen 


Lieber handfeste Fakten im Hopf statt einer virtuellen Kugel - unsere 
Tipps verraten Ihnen, was Sie bei Tactical Ops beachten müssen. 


ANSICHTSSACHE 


(Command=""Alias=NONE) steht, 
können Sie problemlos nutzen, um 
dort Tastenkombinationen mit Hot- 
keys zu belegen. 


Schritt 3 

Picken Sie sich eine freie Aliases- 
Zeile heraus und geben Sie zwi- 
schen den Anführungszeichen 
speech ein, gefolgt vom entspre- 
chenden Code des gesprochenen 
Befehls. Achten Sie darauf, dass die 
Leerzeichen an den richtigen Stel- 
len sitzen. Bestimmen Sie dann 
noch einen Alias für den Befehl. 


Schritt4 

Ordnen Sie den neu gebildeten 
Alias einer Taste zu, zum Beispiel 
Q=roger. Scrollen Sie dafür die 
User.ini-Datei so weit runter, bis die 
Tasten aufgelistet werden (unter- 
halb der Aliases-Zeilen). Suchen Sie 
sich die gewünschte Taste aus und 
schreiben Sie hinter das = den ge- 
wünschten Alias-Namen. 


Ein fertiger Alias-Befehl sollte bei- 
spielsweise so aussehen: 
Aliases[|27]=(Command= 
"speech 0 1 0",Alias=roger) 
Q=roger 


Schritt 5 

Speichern Sie die User.ini-Datei ab 
und starten Sie Tactical Ops. Die 
Tastenzuweisung sollte jetzt im lau- 
fenden Spiel funktionieren. 


Alternative 

Wenn Ihnen die Zuweisung per 
Alias zu umständlich ist, können Sie 
auch direkt bei den aufgelisteten 
Tasten in der User.ini-Datei den 
gewünschten Speech-Befehl einge- 
ben. Ein Beispiel: Q=speech 300 
Wenn Sie nun im Spiel die Taste Q 
drücken, erscheint die gesprochene 
Meldung „Enemy down“. 


Multifunktionale Tasten, geht das? 
Sie können auch mehrere Befehle 
auf eine Taste legen. Wenn Sie bei- 


BALLERMÄNNER 


Bei der Terroristenhatz sind bleihaltige Argumente am wichtigsten. 
Die Daten beziehen sich auf unsere Testversion 3.19. Wundern Sie sit 
nicht über die Namen, die sind in der deutschen Version abgeändert. 


SONDEREINHEITEN 


Waffen Kosten Reic- Schuss Preis pro 
weite proMagazin Magazin 


IMPs und Schrotflinten 0) 
In JR: 3 a 
BWSPSR 1. 3 je Gare 
MD 1.500 45 AN! Srls0r 
Da 3, 135 Alle= IE50 
Mi6 HOSE 
37 N erbe 
225 N) 
393 10 a 
168 El] 50/500 
we Er pro Granate 
Waffen Kosten Reich- Schuss Preis pro 


weite proMagazin Magazin 


MPs und Schrotflinten 
ENDET Tr Er TI 


BIETER IE 


a 
wa 7 3 
a a 5 m 
SWCommando 4.700 25 0 50 
MO 6500 1 1 250 


Beide Teams können auch mit diversen Granaten um sich werfen 
und wetterfeste Arbeitskleidung kaufen. 


Kosten Kosten 


0 Helm 250 


400 


spielsweise gerade Ihre Waffe nach- 
laden, können Sie Ihrem Team das 
per Text mitteilen und um Feuer- 
schutz bitten. Dazu editieren Sie 
wieder die User.ini-Datei. Schreiben 
Sie zum Beispiel bei der Taste R hin- 
ter das =s_kReload | TeamSay Ich 
muss nachladen! Benötige Feuer- 
schutz! 

Mithilfe des senkrechten Striches 
werden Befehle voneinander ge- 
trennt. Dadurch können Sie mehre- 
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SPIELETIPPS » T 


Der Ietzte Schre 


In diesem Jahr sind vor allem Grün- 
und Blautöne schwer im Kommen, 
aber sehen Sie selbst: 


re Funktionen an eine Taste binden 
und damit viel Zeit im Spiel sparen 


Waffenkauf ohne großen Zeitverlust 

1. Tasten mit Befehlen zu kombinie- 
ren, haben Sie jetzt gelernt. Genau- 
so können Sie auch Ihre Waffenein- 
käufe zu Beginn einer Mission er- 
heblich beschleunigen, wenn Sie 
komplette Kaufprozesse mit Tasten 
belegen. Erraten — dafür muss wie- 
der die Datei User.ini herhalten. Die 
Kommandos tragen Sie in die freien 


2. Geben Sie die gewünschten Kom- 
mandos ein (siehe Tabelle). Benen- 
nen Sie das Kommando mit einem 
beliebigen Alias und weisen Sie ent- 
sprechend eine Taste zu. Achtung, 
es sind maximal 40 Aliases möglich. 


3. Sie ahnen es sicher schon - natür- 
lich können Sie auch mehrere Kauf- 
befehle auf eine Taste legen. Dazu 
müssen Sie die verschiedenen Be- 
fehle wieder mit dem | (Alt Gr und 
< drücken) trennen. Wie das ausse- 


TICAL OPS: ASSAULT ON TERROR 


Aliases|30]=(Command="s kAm 
moAuto 110 | s kAmmoAuto 999 
s kAmmoAuto 304",Alias=kauf/ 
m16/mun/fullarmor) 


Diesem Befehl weisen wir die Taste 
F9 zu (F9=kauf/m16/mun/fullar- 
mor). Im Spiel können Sie dann, oh- 
ne extra das Kaufmenü öffnen zu 
müssen, ein M16-Gewehr, die pas- 
sende Munition und die komplette 
Schutzausrüstung kaufen, indem 
Sie die Taste F9 drücken —- und 
natürlich das benötigte Kleingeld 
in der Tasche haben. 


KAUFTABELLE 

Code Waffe/Munition 
Ausrüstung 

s_kAmmoAuto 101 6123 
s_kAmmoAuto 102 Black Hawk 
s_kAmmoAuto 103 Uzi 
s_kAmmoAuto 104 MPS5 Navy 
s_kAmmoAuto 105 Berg 509 
s_kAmmoAuto 106 BWSPS12 
s_kAmmoAuto 107° AK-47 
s_kAmmoAuto 108 SW Commando 
s_kAmmoAuto 109° _MA4AI 
s_kAmmoAuto 110 MI6 
s_kAmmoAuto 111 RK3 Rifle 
s_kAmmoAuto 112 SR 
s_kAmmoAuto 116 Parker-Hale 85 
s_kAmmoAuto 117 AS12 
s_kAmmoAuto 118 P5 SD 
s_kAmmoAuto 119 2 Glorietta 


550 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
700 
710 
720 
730 
740 


s_kAmmoAuto 12 


M 

9 

M4AI m203 
s_kAmmoAuto 999 M 


unition für die 


aktuelle Waffe 
s_kAmmoAuto 114 Blendgranate 
s_kAmmoAuto 115  Splittergranate 
s_kAmmoAuto 1 Sprenggranate 
s_kAmmoAuto 12 Rauchgranate 
s_kAmmoAuto 30 Schutzweste 
s_kAmmoAuto 302 Helm 


s_kAmmoAuto 30 Beinschützer 


s_kAmmoAuto 304 Komplette Schutz- 
ausrüstung 

s_kAmmoAuto 33 Benötigte Rüstung 

s_kAmmoAuto 40 Nachtsichtgerät 


STEFAN WEISS 


Stay together team 
Area cleared 

Enemy down 

Enemy spotted 

[Il keep them busy 

I'm going in 

I'm in position 

['ve got your back 
Objective accomplished 
Target in sight 
Emergency! 

Falling back 

I'm hit! 

I'm under heavy attack 
I need some backup, fast! 


Aliases-Zeilen ein hen kann, zeigt Ihnen das Beispiel: 

VOLL CODIERT 
Ihnen stehen jede Menge gesprochene 300 ___Enemy down 

Irst e. il ini 40 Hostage rescued 
„Voice-Befehle” zur Verfügung, wie Sie FR Boa has Dr Mad 
der Tabelle entnehmen können m Fireintheholal 

43 | got your back 

Code B 440 Imhit! 
000 Icopy 45 Emergency! Man down! 
010 _ Rogerthat 46 I'm under heavy attack 
020 _ Yougotit 47 You got it 
030 Negative 49 I'm in position 
100 Hey! Friendly Fire! 4 Cover your eyes 
110 Watch who you shoot! 42 Throwing blind grenade 
20-1 __Returnto base 500 __Fiveseconds before assault! 
21-1. Hold this position 510 __Getin position 
22-1 _Letsclean this place out 520 __Keepmoving! 
23-1 Coverme 530 __Meetatrendezvous-point 
24-1 Attack main target 540 __Splitinto pairs 


750 


Watch for cover! 
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— 
22 
— 
er) 
= 
22 
—- 
Gr 


Verbesserte 
A Baukunst 
Verbesserter 


Holzabbau 


170 Holz: 
Bauzeit (Sek. 
Trefferpunkte: 


| Kontrollturm 
Gold: X) Holz: 


Bauzeit (Sek.) 
Trefferpunkt 


WER Kampttier- 
le) ausbildung 
Langflinten 
7 Verteidigung 


Gold: 240 Holz: 80 
Bauzeit (Sek.): #0) 
Trefferpunkte: 1.501 


Waffen 


Zurück an 
die Arbeit 


Trefferpunkte: Su 


Altar der Könige 
Gold: Ar 

Holz: I( 

Bauzeit (Sek. 
Trefferpunkt 


Gold: 300 Hol: 
Bauzeit (Sek. 


Mondbrunnen 
y Leben und 
Mana auf- 
füllen 
‚Gold: 175 Holz: 40) 
Bauzeit (Sek.) 
Trefferpunkte: 


Baum des 
Lebens 


Naturver- 
bundenheit 


Gold: 4X) Holz: 150 
Bauzeit (Sek. 
Trefferpunkte: 


f Durchdring- 
| Bolzen 


Mondgieve 
ausbauen 


Treffsicher- 
heit 


Verbesserte 
Bogen 


0 Holz: 7 
Bauzeit (Sek, 


Sie wissen nicht mehr, was nötig ist, um einen Kno- 
ehenhof oder Schimärenhorst zu errichten? Hein 
Problem, unsere Tech-Trees zu Warcraft 3 hnallen 


Sje mit allen wichtigen Infos zu. 


Kanonenturm 


Wachturm 


Gold; 1.0) Holz: ol 
Bauzeit (Sek. 
Trefferpunkte: 500) 


Trefferpunkte: 600 


Beschlagene 
Lederrüstung 
Isen- 
N, Ei 
Eisen-Ver- 
edelung 


Schmiede 


Gold: Schwarzes 
Schleßpulver 


Gold: 320 Holz: 110 
Bauzeit (Sek.): 120 
Trefferpunkte: 1.500 


Urtum W&s 


Urtum 
5 Wissens 


Beschützer 


Gold: 240 Holz: 100 
Bauzeit (Sek.) 
Trefferpunkte: 


Kraft der 
Wildnis. 


rüstung 


El Yirrasicht 


Verstärkte 
Haut 


Trefferpunkte: 1.400 


Stufe] Stufe2 Upgrade 


—— en 
I: 


Stule3 Stud LEGENDE 


Gyrokopter- 
Bomben 


Leuchtfeuer 


0 Holz: 90 
Bauzeit (Sek.): 
Trefferpunkte: 1.201 


Magischer 
Schutz 


Priester- 
Adepten- 
Ausbildung 


Zauberinnen- 


Adepten- 

Ausbildung 

\) Holz: 
Bauzeit (Sek.): 
Trefferpunkte: 1.050 


Kral 
al Druiden- 
Ausbildung 


Magle 
aufheben 


Hippogryphen- 
ähmung 


Klauen- 
Druiden- 
Ausbildung 


Gold: 220 Hol 
Bauzeit (Sek. 
Trefferpunktı 


LEGENDE 


um 


Stufe3 Stufe 4 


EIRSIETT 


Greifenhorst 


Gold: 25() Hol 
Bauzeit (Sek.) 
Trefferpunkte: 1.200 


Gold; 390 Holz: 
Bauzeit (Sek.): 
Trefferpunkt 


aJjalU se) 


Trefferpunkte: 1.800 


Schimären- 
horst 


Ei Ätz-Atem 


Gold: 230 Holz: 100 
Bauzeit (Sek. 
Trefferpunkte: 
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Gespinst zii 
Opfergrube 
Guhl- 

Raserel 


Fang Orten 
Kal balismus { . 

> . Y Gold: 280) Holz: Su) 
Z Stein- AN 

[| gestalt 


Bauzeit (Sek.): 15 
Trefferpunkte: ci) 


‚Gold: 280 Holz: su 
Bauzeit (Sek.): 6() Trefferpunkte: 1.300) Knochenhof 
he | Eis-Atem 
Gold: 35) Holz: 125 
 Kreaturen- Bauzeit (Sek.): 


Angriff Trefferpunkte: 1.5000 


Kreaturen- 
Panzer 


„ Gold: 415 Holz: 151 
Unheilige Bauzeit (Sek. 
Kraft Gold: 350 Holz: () Gold: 300) Hol “ | Trefferpunktı 
Bauzeit (Sek.): 12 Bauzeit (Sek, 1 
Trefferpunkte: 1.500 Trefferpunkte: 2.000 


Unheilige 
Rüstung 


Schlachthaus 


1 
„am 


Gold: 240 Holz: #0 
Bauzeit (Sei 
Trefferpunkte: 1.200 


Stufe] Stufe2 


Banshee- 
Ausbildung 


kelett- 
Langlebigkeit 


Ziggurat 
Gold: 150 Holz: 50) ‚Gold: 120 Holz: Au) 
/ Bauzeit (Sek.); Bauzeit (Sek. 
Altar der Trefferpunkte: 550 Trefferpunkte: 27 
Dunkelheit MR Bauzeit (Sek.): 71) 
Gold: 3X) Hol Trefferpunkte: 1.1000 


Bauzeit (Sek - LEGENDE 


Trefferpunkte: % 


Totenbeschwörer- 
Ausbildung 


Voraussetzung 
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immer up to date: www.mtv.de/news 
Mo-Fr 7x tgl. news + Weekend-Edition 


TECHNIK, 


DIE BEGEISTERT 


Sparkle SPY2OUTE Platinum 


Grafik | Die SP7200T6 Plati- 
num von Sparkle ist eine Ge- 
force4 Ti-4600 mit vergoldeten 
Anschlüssen, einem Diagno- 
sechip und einem massiven 
Rundum-Kühlkörper mit zwei 
Lüftern. Seine 128 MByte 
DDR-Speicher arbeiten mit ef- 
fektiv 680 MHz. Der Stan- 
dardtakt beträgt 650 MHz. Die 
Karte wird mit Kabeln, DVI- 
VGA-Adapter und einem di- 
cken Spielepaket in einer ed- 
len Metalldose geliefert. Der 
Preis für eine der derzeit 
schnellsten 3D-Grafikkarten 
liegt bei 399 Euro 

Info: Alternate, 06403905010 
(www.alternate.de) 


Nett: Beim Kauf der geilen 

Geforce4 gibt's 'nen Müllei- 
mer umsonst dazu. 

‚ Fürdie alte Karte. 


BESSERWISSER 


BERND HOLTMANN ÜBER ATI UND NVIDIA 


Endlich grinst von Brandt-Zwie- 
back-Packungen unser aller 
Liebling Mola Adebisi. 


(amesurround 
Fortissimo Ill 


Sound | Die erste 7.1-Soundkarte 

für PC-Spieler kommt aus dem 
Hause Hercules. Die PCI-Karte ver- 
wendet den CS4624-Chip, unterstützt DirectSound3D, EAX 
1.0/2.0, I3DL2, Dolby Digital EX und die Sensaura-üblichen 
Klang-Effekte wie MacroFX und ZoomFX. Sie besitzt analo- 
ge Ausgänge für Front- und Rücklautsprecher, Center/Sub- 
woofer und den siebten und achten Kanal. Aber auch kom- 
plett digitale (S/PDIF) Ein- und Ausgänge hat die Fortissimo 
III 7.1 zu bieten. Ab Ende des Monats geht die Soundkarte 
für 79 Euro über die Ladentheke. 

Info: Hercules, 09123-96580 (www.hercules.de) 


SI TUH2OD-UTP 


Grafik | Zwei Steckplätze benötigt die 
neue Geforce4 Ti-4200 von MSI. Grund 
Die AGP-Karte besitzt einen eingebau- 
ten TV-Tuner und einen zusätzlichen 
VGA-Ausgang auf dem zweiten Blech 
Die Grafikkarte mit 64 MByte DDR- 
SDRAM mit 36 ns Latenz- 
zeit wird mit einer Fernbedienung, 
Treibern und TV-Software 
ausgeliefert. Dass die Grafik- 
karte sich in Ihrem PC so 
breit macht, ist übrigens 
halb so schlimm. Generell 
sollten Sie den ersten 
Steckplatz unter dem AGP-Slot nicht besetzen. Die Karte 
kostet 250 Euro und ist ab Anfang September lieferbar. 
Info: MSI, 069-408930 (www.msi-technology.de) 


So sieht es aus, wenn ein 
Borg seine Leber spendet. 


DirectX 9 sowieso nicht veröffentlicht, geschweige 


Ich bin gespannt auf die nächsten Geforce-Grafikchips. Ob man sich 
noch dümmere Namen aussucht, als bei den ser-Serien? 
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Wer hat den größten? 


Marktanteil! Nachdem die Kanadier von Ati den Radeon 
9700 vorgestellt haben, rüstet sich Nvidia nämlich für 
den Gegenschlag im Kampf um die Geschwindigkeits- 
krone. Mit der Chip-Premiere des NV30 wartet man 
wohl noch bis Oktober. Ein.kluger Schachzug. Denn vor- 
her wird die vom Chip unterstützte Spieleschnittstelle 


denn irgendwelche DirectX-9-Spiele. Nvidia bereitet 
den Grafikchip-Start vor und stellt NV30-Grafikkarten 
vermutlich noch vor Weihnachten neben die Radeon- 
9700-Karten ins Händlerregal. Unbestätigten Gerüchten 
zufolge soll der nächste ALDI-PC mit einer NV28-Grafik- 
karte (Geforce4 Ti) ausgestattet sein. Ob was dran ist? 
Wir halten die Ohren offen! 


Cinergy 6OOTI Radio WAS IST DENN DA Loss prın? 


Wir kehren das Innere nach außen. Dann müssen Sie das nämlich nicht tun ... 


Der Desig- Es passiert selten, dass Festplatten ihren Geist 
ner der aufgeben. In diesem Monat haben wir ein SCSI- 
Packung Laufwerk mit 10 Gigabyte Lagerkapazität zer- 
wurde ge- legt und seinen Materialwert geschätzt. Als ers- 
vierteilt. tes mussten wir mit viel Mühe das Gehäuse @ 
Zum Glück aufschrauben und die Controller-Platine ® 
ist entschei- entfernen, Im Inneren fanden wir die zwei 
dend, was metallenen Datenträger ©, die sich um einen 
drinsteckt. Zylinder © drehten. Den starken Magneten © ‚, 
u sowie den Schreib- und Lesekopf © konnten 
Grafik | Die TV- wir leicht losschrauben und dann entfernen. 
und Radio-Karte verfügt über einen automa- Was übrig blieb, waren noch viele Schrauben 
tischen TV-Sendersuchlauf mit Multisender- und mechanische Kleinteile @. Fazit: Wenig 
vorschau. Im Lieferumfang inbegriffen ist Mechanik, viel Daten. 
die Vollversion des Videoaufnahmepro- 
gramms Intervideo WinDVR. Mit ihm kön- MATERIALWERT: 
nen Sie TV-Sendungen oder Signale über Vi- Gehäuse mit Motor: ca, € 3,- 
deo-Eingang in den Formaten für VideoCDs, Controller-Platine: ca. € 4,- 
Super-VideoCDs und DVDs abspeichern Datenträger-Platten: ca. € 8,- 
Sender, Lautstärke oder die Aufnahme von Metallring: ca. € 0,60 
Radio- und Fernsehprogrammen sind über Magnet ca. € 1,- 
die beigelegte Fernbedienung einstellbar Schreib- und Lesekopf: ca. € 5,- 
Das Paket ist ab September für rund 100 Eu- Schrauben und Kleinteile: ca. € 0,30 


ro erhältlich 
Info: Terratec, 02157-8179 
www.terratec.de 


. (0) Grafik | Die ame- - 
N rikanische Firma 
Trident präsen- 


tiert eine neue 


Produktserie an Desktop-Grafikkarten. Das Sound Der kleine MP3-Player wiegt 

schnellste Mitglied der XP4-Familie heißt XP4 T3, nur 28 Gramm und verfügt über 64 

verfügt über 128 MByte DDR-RAM und einen mit MByte Speicher, die Sie per USB auf- 

300 MHz getakteten Grafikchip und soll der Ge- laden können. Auf 64 MB passen eine 

force4 Ti-4400 Konkurrenz machen. Laut Hersteller Stunde MP3-Sound oder zwei Stunden 

ist die XP4-Familie zu DirectX 8.1 kompatibel, be- WMA-Sound bei 128 kbps Übertra- 

sitzt also Vertex Shader und Pixel Shader. Erste gungsrate. Gespeist wird der Player über 2) Wenigstens sehen die Elektroschock- 
Grafikkarten werden frühestens im Oktober er- eine AAA-Batterie. Ab Ende August wan- geräte von Nervenheilanstalten heut- 
scheinen. In Deutschland werden XP4-Karten ver- dert er für 149 Euro über den Ladentisch. zutage echt edel aus. 

mutlich von Inno3D verkauft. Ein Preis steht noch Info: Creative, 069-66982900 

nicht fest. (www.soundblaster.com!' 


Info: www.tridentmicro.com 


Creative Inspire 5.1 5100 ne Pr ... 


Designer-Sitz- 
100 kombination für 
E: Danny DeVito 
und andere 
Scheinriesen. 


Sound | Mit den neuen Inspire-Boxen stellt Creative 
ein Lautsprechersystem vor, das aus fünf Satelliten mit 
einer Leistung von jeweils sechs Watt Effektivleistung 
besteht. Ihnen zur Seite steht ein Subwoofer, der mit 
zwölf Watt Sinusleistung für die zusätzliche Dar- 
stellung tiefer Töne genutzt wird. Über eine separate 
Kabelfernbedienung können Sie das System ein- und 
ausschalten und die Lautstärke regeln. Um Surround- 
Sound auf dem System auszugeben, 

muss Ihre Soundkarte allerdings 
über drei analoge Stereo-Ausgän- 
ge verfügen. Das Paket ist für 
99 Euro im Fachhandel erhältlich 
Info: : Creative, 069-66982900 
www.soundblaster.com) 
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TUNING » 


TIPP 1 

DER HERTZ- 
FEHLER 
PC-Spieler haben mit Win- 
dows 2000 und Windows XP 
ein großes Problem. Denn als 
Standardwiederholfreque 


nz 


für 3D-Spiele nutzen die Be- 
triebssysteme nur 60 Hertz 


Monitor to Modify 


Ich schau dir in die N 


GRAFIKKARTEN 


j 


PURA 


hleines! 


Mehr als 30 Minuten vor dem 
PC sind nicht drin? Wir zeigen 
Ihnen, wie Sie spielen, ohne 
Kopfschmerzen zu kriegen, 
und gleichzeitig die Bildqua- 
lität Ihrer 3D-Spiele steige 


a 


Besitzer einer Grafikkarte mit 
Geforce-Chip können zwar auf 
den bewährten Riva Tuner zu 
rückgreifen. Allerdings legte 
der bei allen Auflösungen nur 
75 Hertz fest. Das ist zwar bes- 
ser, aber bei teuren Monitoren 
oft lange nicht das Ende 
Fahnenstange. Mit dem Free- 


ware-Programm RefreshForce 
1.0 von unserer Heft-DVD stel- 
len Sie die Frequenz auf allen 
aktuellen Grafikkarten pro- 
blemlos auf augenfreundliche 
re Werte über 70 Hertz 


TIPP 2 

MONITOR-TREIBER 
Wenn Sie nur den Standard- 
treiber „Plug & Play“ für Ihren 
Monitor installiert haben, soll- 


ten Sie schleunigst etwas da- 


Monitor Sync Polarity ; 
gegen tun. Denn nicht nur in 


- 1 Horizontal @ + 
#0009 - (Standardmonitor) "|, Vertical: ® + Spielen ist die Bildwiederhol- 
frequenz wichtig. Auf uns: 
Monitor Settings DVD finden Sie die Treiber 
v TEremeney IA Add Mode aktueller Monitore vieler Her- 


85 


5] 
7» 


75 


Wer im Zahlenbereich bis 100 noch nicht firm ist, sollte unbedingt seine Finger vom 
Windows-XP-Tool Refresh Force lassen. 
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2002 Gregory Maynard-Hoare. Read EULA.txt for license 


steller 


Die übergeben dem 
Betriebssystem Informationen 
| über die Leistungsfähigkeit 
| des Monitors, also zum Bei- 
spiel Refresh-Rate und die ma- 


Remove Mode 


ximale Darstellungsauflösung 
Entpacken Sie die INF-Dätei in 
ein Verzeichnis auf Ihrer Fest- 
platte. Nach einem Rechts- 
klick auf den Desktop klicken 
Sie sich über „Eigenschaften“ 
zum Fenster „Eigenschaften 
von Anzeige“ durch. Über den 
Schalter „Erweitert“ gelangen 
Sie in ein Fenster, in dessen 


Remember: Invalid 

modes/frequencies will 

disable that mode For 
v the graphics card! 


M 


N 


Hi 
A 


Registerkarte „Monitor“ Sie 
den Treiber aktualisieren. Au- 
ßerdem sollten Sie anschlie- 
ßend die Hertz-Frequenz auf 
mindestens 75 Hertz stellen 
Ein flimmerfreies Bild erhalten 
Sie je nach Monitor zwischen 
85 und 100 Hertz 


TIPP 3 

EIN NEUER 
TREIBER 
Dass Sie für 
3D-Actionspiele 
nisch auf dem neuesten Stand 
sein müssen, wissen Sie. Der 
60-Hertz-Bug von Windows 
2000/XP ist mit Tipp 2 nicht 
für die Ewigkeit gebannt. Es 
reicht bereits, 
Grafikkartentreiber zu instal- 
lieren, um die Einstellungen 


die neuesten 


treibertech- 


einen neuen 


wieder zu ruinieren. Deinstal- 
lieren Sie RefreshForce oder 
den Riva Tuner nicht nach der 
Anwendung wieder 
Sie werden ihn brauchen 


TIPP 4 

NUR MIT 

FILTER, BITTE! 

Der anisotrope Texturfilter 
sorgt bei leistungsfähigen 


ersten 


Grafikkarten mit 3D- 
Muskelreserven für schärfere 
Texturen, auch wenn diese 
weiter entfernt sind. Im ak- 
tuellen Rollenspiel Neverwin- 
ter Nights (OpenGL) steigern 
Sie mit diesem einfachen Trick 
die Bildqualität (siehe Extra- 
kasten). Bei Nvidia-Grafikkar- 
ten ist es möglich, neben dem 
Treibermenü den Riva Tuner 
zu verwenden, um den Grad 
der anisotropen Filterung ein- 
zustellen. Besonders bei älte- 
ren Spielen kann der anisotro- 
pische Filter die Bildqualität 
stark steigern. 


TIPP 5 
GEFORCE3/4-TIPPS 
Wenn Sie stolzer Besitzer einer 
Grafikkarte mit einem Gefor- 
ce3/4 Ti sind, schalten Sie im 
Riva Tuner unter „Open-GL" 
und „Anti-Aliasing“ den Me- 
nüpunkt „Enable Texture Shar- 
pening“ ein. Denn wenn Sie 
die spezielle Quincunx-Kan- 
tenglättung aktivieren, sorgt 
dieser Eintrag für bessere Tex- 
turqualität. Dies ist natürlich 
nur der Fall, wenn die Kanten- 
glättung auch aktiviert ist. 


viel 


TIPP 6 
DIRECTX 8.1B 
UND XP 


Es passiert nicht oft, dass 
Microsoft eine neue Version 
seiner Spieleschnittstelle Di- 
rectX veröffentlicht. Wir haben 
uns die neue Version für Sie an- 
geschaut und festgestellt, dass 
die Installation auf einigen 
Windows-XP-Rechnern nicht so 
glatt verläuft. Wenn Sie Pro- 
bleme haben, starten Sie die 
MS-DOS-Eingabeaufforderung 
über „Start“ und „Ausführen“, 
geben „cemd“ ein und bestä- 
tigen mit Enter. Dann öffnen 
Sie die Datei mit dem Befehl 
„/dx81ntger.exe /c". Wählen 
Sie anschließend einen In- 
stallationsordner. Mit einem 
Rechtsklick auf die INF-Dateien 
installieren Sie das Paket. Eine 
Deinstallation ist wie bei bis- 
herigen DirectX-Versionen nicht 
möglich. 


2) Aurovo_) 
Treib mich rein! 
Treiber für diverse Monitore 


BERND HOLTMANN 


HARDWARE 


Eine Scharfe Sache 


Außerhalb des Spiels können Sie die Bildqualität leicht anheben. 
Hier zeigen wir Ihnen, wie. 


fi Mi ” 


Bodentexturen werden beispielsweise mit zunehmender Entfernung immer 
unschärfer. Im Spielmenü selbst lässt sich dieses Problem nicht beheben. 


D-AnwAlaung! 
Opal. 


Pustenumkehmour 
Verka Synchorusenung 
Anucrope FRerung 


u 
tun m BI win 
a) Bergen 


Openlil-Erslungern 


ME 


ee , er 
Den anisotropen Filter für die Grafikschnittstelle OpenGL aktivieren Sie zum 
Beispiel im Grafikkartentreiber - hier bei einer Grafikkarte mit Nvidia-Chip. 


Schritt 3; Einstellung mitanisotropem Filter | 0° a 
= x } 1 


So scharf sahen die Texturen vorher nicht aus. Der anisotrope Filter beansprucht 
allerdings etwas 3D-Performance, ist also nur auf schnellen PCs empfehlenswert. 


rformanceTest 1 


fi 


Dungeon Siege 1.0 [DS-Benchmark) 


60 | n Al 


Settings: AMD Athlon XP 2000+, Asus A7V266-E (VIA KT266A), 256 MB, Geforce4 
Ti-4400, Sound Blaster Live! 1024, VSync deaktiviert, Detonator 29.42, Via 4in1 4.40 


Fazit: Leistungshungrige Anwender haben durch DirectX. 
formance-Unterschiede zum Vorgänger liegen im Bereich der Messungenauigkeit. 
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ATI RADEON 9000 


Neue Grafikchips aus Hanada! Wer hat noch nicht, wer will noch mal? 
Radeon 3000 Pro! Heiße Sache! Greifen Sie zul 


Lange haben uns die Ka- 
nadier von Ati auf ihre 
neuen Grafikchips warten 


lassen. Dann wurde PC AC- 
TION nach München einge- 
laden, uns ein Bild 
von der neuen Radeon-Familie 
machten. Bei der Gelegenheit 
haben wir uns zwei testfähige 
Grafikkarten unter den Nagel 
gerissen und sie durch unse- 
ren Benchmark-Parcours ge- 
scheucht. 


BITTE 
EINSTEIGEN! 

Diesen Monat bringt Ati zu- 
nächst zwei Einsteiger-Grafik- 
chips auf den Markt. Die sind 
zwar keine 3D-Leistungsmeis- 
ter, dafür aber recht günstig 
Der Radeon 9000 und der Ra- 
deon 9000 Pro basieren auf 


wo wir 
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dem Radeon-8500-Kern, an 
dem einige Änderungen vor- 
genommen wurden. Die neuen 
Chips sind zwar komplett zu 
DirectX 8 kompatibel, besitzen 
also auch Pixel Shader und 
Vertex Shader. Allerdings ver- 
wendet Ati nicht wie bei der 
8500 zwei, sondern nur eine 
Textureinheit pro Pixel-Pipe- 
line. Was bedeutet das? Uber 
eine Schleifenfunktion (Loop- 
back) werden berechnete Da- 
ten im Chip behalten und nicht 
direkt in den Grafikspeicher 
auf der Platine geschrieben. 
Der einmal berechnete Pixel 
jagt also bis zu sechs Mal 
hintereinander durch die Pixel- 
Pipeline und erhält durch die- 
ses Verfahren den optischen 
Feinschliff, bis alle Texturen 
aufgetragen wurden. 


NEW CHIPS 

ON THE BLOCK 

Mit dem Radeon 8500 hat Ati 
damals eine neue Technik ein- 
geführt, bei der der Grafikchip 
alte, kantige 3D-Modelle ei- 
genständig durch zusätzliche 
Polygone aufwerten konnte 
Diese Truform-Funktion be- 
sitzen die 9000er-Radeons 
nur eingeschränkt. Offensicht- 
lich haben die Entwickler die 
Hardwarebeschleunigung 
entfernt und setzen stattdes- 
sen eine Softwarelösung ein, 
die allerdings viel zu langsam 
ist. Auch die T&L-Rechenein- 
heit hat sich Ati gespart. 
Stattdessen hat die Firma 
allerdings eine vollwertige 
Hardwarelösung gefunden. 
Denn T&L-Funktionen wer- 
den komplett über die Vertex- 


foto: actionpress 


Shader-Einheit berechnet 
Hier gibt es also keine Perfor- 
mance-Einbußen, 


IST HIER 

NOCH PLATZ? 

Den gesparten Platz auf dem 
Grafikchip verwendet Ati bei 
den Radeon-9000-Chips für 
sinnvolle Komponenten wie 
den TV-Enkoder und einen 
zusätzlichen Digital-Analog- 
Wandler für den Anschluss ei- 
nes zweiten Monitors. Durch 
die höheren Taktfrequenzen 
des Grafikchips und des Spei- 
chers ist der Radeon 9000 Pro 
bei aufwendigen 3D-Situatio- 
nen rund ein Drittel schneller 
als sein langsamerer Radeon- 
9000-Bruder. Die zwei Test- 
kandidaten Hercules 3D Pro- 
phet Radeon 9000 Pro und 


RDWARE 


Sapphire Atlantis Radeon 9000 
Pro besitzen fast das gleiche 
Platinendesign. Lediglich bei 
der Hercules-Platine wird das 
Auge mit eigenen RAM-Küh- 
lern verwöhnt. Deren Effekt 
schlägt sich allerdings nicht in 
der 3D-Performance nieder, 


REALITATS-CHECK 
Nachdem wir die Platinen ein- 
gebaut hatten, installierten 
wir die Treiber und fanden an- 
schließend zwei Grafikkarten- 
Einträge im Windows-Gerä- 
temanager. Laut Ati ist der 
zweite Eintrag für den Mehr- 
monitor-Betrieb sinnvoll. Bei- 
de Testplatinen arbeiteten auf 
unserem Testsystem lediglich 
mit AGP2x. Das ist sehr ver- 
wunderlich, da alte Radeon- 
Platinen auf dem gleichen PC 
problemlos AGP4x unterstütz- 
ten. Wir tippen auf ein fehler- 
haftes Grafikchip-BIOS und 
hoffen, dass dies durch Up- 
dates behoben wird. Ein 


weiteres Manko betrifft die . 
Spieleunterstützung. In die- RADEON 9000 PRO GRAFIKKAR EN 
sem Bereich sorgte unser Test- 


Da hilft nur Firepower. Dem Blech- „Erist tot, Jim!“ 
kameraden aus dem Action-Shooter 
Breed scheint's plötzlich doch 
etwas zu heiß zu werden. 


Treiber (9043) im Zusammen- WAS VERBIRGT SICH HINTER DEN NEUEN RADEON-GRAFIKCHIPS GENAU? WIR HABEN ZWEI NEUE 
spiel mit Warcraft 3 für seltsa- RADEON-9000-PRO-PLATINEN AUF HERZ UND NIEREN GETESTET. 

me Grafikfehler. Hoffen wir, E 

dass dieses Problem durch I 

neue Treiber behoben wird { 

WAS VOM TAGE 

UBRIG BLIEB 


Die Radeon-9000-Pro-Karten 
sind eine günstige Alternati- 
ve zu den technisch unterle- 
genen Geforce4-MX-Karten 
Wie bei anderen Einsteiger- 


Grafikchips raten wir Ihnen Name: 730 Prophet Radeon 9000 Pro 


Be... D a. 4 


von teuren Karten mit 128 Hersteller: i Hercules/Guillemot Sapphire 

MByte ab SRENDISAHTERÄNN Info-Telefon/Preis: 09123-96580/ 190,- -/ 159,- 
Grafikchip/-takt: Radeon 9000 Pro/275 MHz Radeon 9000 Pro/275 MHz 
Speicher: 550 MHz/128 Bit/3,3 ns 550 MHz/128 Bit/3,3 ns 
Anschlüsse: TV-Out (S-Video), DVI-I TV-Out (S-Video), DVI-I 
Optimale Einstellung/CPU: 1.024x768, 32 Bit, ab 1.000 MHz 1.024x768, 32 Bit, ab 1.000 MHz 
Software: PowerDVD XP, 3Deep, Tuning-Tool Software-DVD-Player 


Sonstige Ausstattung: $-Video-/Composite-Adapter U. a. Videokabel, DVI-VGA-Adapter 
Übertaktbar: Chip: 295 MHz/Speicher: 590 MHz Chip: 290 MHz/Speicher: 580 MHz 


Der Radeon 9000 Pro besitzt die 3D- Wertung DirectX-8-Karte Günstige Karte 


Power eines Geforce3 Ti-200 und mit guter Kühlvorrichtung 88%, von neuem Hersteller 87% 
liegt im gleichen Preisspektrum. x D 


Allerdings werden Geforce3-Platinen 

schon lange nicht mehr hergestellt 

und sind höchstens noch als Rest- . op» . . 

posten zu bekommen. Was heißt das I h l -f | I h h-]) ul h 

für Ati? Dass sie jetzt den einzigen le d eon aml le IM et Nl er BIC 

Einsteiger-Grafikchip anbieten, der Megapixel, Megahertz und Vertex-Shader? Wir haben Sie, die technischen Daten aller Radeon-Chips. 
alle DirectX-8-Grafikfeatures [Pixel 


Shader und Vertex Shader) komplett Radeon 8500 | Geforce4 Ti-4600 | Parhelia Radeon 9000 | Pro Radeon 9700 CHEN 


unterstützt. Wenn Sie also Morrowind, 275/275 300/330 220/275 275/275 325/325* 
Neverwinter Nights, Aquanox und in 14 13 13 1.4 2.0 
Zukunft auch DirectX-8-Spiele wie 1.1 1.1 2.0 1.1 2.0 

Star Wars: Galaxies bei vollem De- 22 2,4 3,52 1,1 2,6* 
tailgrad spielen wollen, ist der Ra- 0 63 80 60 107 

deon 9000 Pro die günstigste Wahl. *= Finale Werte stehen noch nicht fest. 
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TEST 


Edition. 


GRAFIKKARTEN 


Immer abgedrehter werden die Designs neuer Grafikkarten. Wir haben den 
Primaballerinen der Grafikplatinen unter den Rock geguckt. 


leiner, schneller, schriller 
und höher getaktet - nach 
diesem Motto bringen 


etablierte Grafikkartenherstel- 
ler neue Grafikkarten in den 
Handel. Bei Hercules schmü- 
cken cyanfarbene Passivkühler 
den Grafikspeicher der Radeon 
8500 und bei Gainward er- 
scheinen sogar Kühler und 
Platine in Rosa. Sind das alles 
nur optische Blender? Will man 
vielleicht nur über schlechte 
3D-Leistung hinwegtäuschen? 


REFERENZ AM 
START 

Den Anfang macht die V8420 
Deluxe von Asus. Statt auf das 
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Referenzdesign zu setzen, ver- 
wendet man für die Geforce4- 
Ti-4200-Karte das Platinen- 
layout der größeren Ti-4400/ 
Ti-4600-Brüder. Die rund 21 
Zentimeter breite Platine hat 
vergoldete Lötstellen und 128 
MByte erstklassigen Grafik- 
speicher mit BGA-Verpackung 
und 3,3 ns Zugriffszeit. Im 
Gegensatz zu anderen Ti- 
4200-Platinen mit dickem 128- 
MByte-Speicherpolster ist die 
V8420 bereits ab Werk über- 
taktet. Statt 250/446 MHz 
für Grafikchip und Speicher 
kommt das Speichermonster 
mit stolzen Werten daher: 
260/550 MHz sind der Stan- 


dardtakt. Keine Blöße gibt sich 
die Karte bei der Ausstattung 
Im Karton befinden sich ein in- 
novatives VGA-DVI-Splitkabel 
sowie eine pfiffige Videoka- 
belbox. Die 3D-Brille ist aller- 
dings das Kastengestell alter 
Deluxe-Versionen und wenig 
tragefreundlich. Unter Einsatz 
des Riva Tuners blieb der Fre- 
quenzregler bei 310/630 MHz 
stehen - das ist eine Rekord- 
leistung für eine Geforce4 Ti- 
4200! Unser Platinen-Fazit: 320 
Euro sind zwar ein Haufen 
Geld. Dafür bekommen Sie 
aber eine Platine, die Sie durch 
zusätzliche Übertaktung lo- 
cker zu einer Ti-4400 machen. 


ROSAROTER 

ROSENBALL 

Aus dem Hause Gainward 
konnten wir uns die Ultra/650 
TV Golden Sample etwas ge- 
nauer anschauen. Wie bei der 
Asus-Platine verwendet der 
Hersteller 3,3 ns schnellen 
DDR-Speicher (64 MByte), 
setzt aber auf das Standard- 
Design von Nvidia. Der Stan- 
dardtakt der Karte beträgt 
laut Grafikkarten-BIOS 250/ 
513 MHz. Wenn Sie die Treiber 
in der Performance-Version in- 
stallieren, werden allerdings 
270/570 MHz angezeigt. Das 
sind immerhin rund elf Prozent 
mehr Leistung. Mit etwas Fin- 
gerspitzengefühl konnten wir 
die Golden Sample sogar noch 
weiter übertakten und erhiel- 
ten schließlich 290/595 MHz 


für Grafikchip und Speicher - 
ein Ergebnis, das nur etwas 
niedriger liegt als unsere 
bisherigen Ti-4200-Ubertak- 
tungsrekorde. Positiv fielen 
uns der beigelegte DVI-VGA- 
Adapter und die vergleichs- 
weise hohe Bildschärfe der 
Karte auf. Allerdings besitzt 
sie keinen Videoeingang wie 
beispielsweise die Ultra/650 
XP Golden Sample aus dem 
gleichen Hause. Aber wo 
Licht ist, ist auch Schatten 
Bei der Gainward-Karte funk- 
tionierte zum Beispiel die 
Auto-Update-Funktion über 
das Internet nicht korrekt 
Trotzdem ist die Karte für rund 
200 Euro eine gute Konkurrenz 
für die neuen Radeon-9000- 
Grafikkarten. 


HERCULES, DER 
KRAFTPROTZ 

Auch Hercules hat neben der 
Radeon 9000 Pro (Test auf Sei- 
te 158) noch eine neue Platine 
mit älterem Chipherz im An- 
gebot. Die vollwertige Rade- 
on-8500-Grafikkarte ist wegen 
ihrer 128 MB DDR-RAM etwas 
teurer. Der Speicher wird mit 
550 MHz betrieben und ist auf 
beiden Platinenseiten mit ed- 
len passiven Kühlkörpern be- 
deckt. Neben einem VGA-An- 
schluss hat Hercules auf der 
Grafikkarte noch einen DVI- 
und einen TV-Ausgang ver- 
baut. Die zusätzliche Ausstat- 
tung umfasst einen TV-Umste- 
cker und ein vergleichsweise 
dünnes Software-Paket. Ne- 
ben Treibern befinden sich auf 
der beigelegten CD die 3D- 
Gamma-Software 3Deep und 
einige Demo-Versionen von 


VIER NEUE GRAFIKKARTEN 


Spielen. Der Software-DVD- 
Player PowerDVD XP von Cy- 
perlink wird auf einer separa- 
ten CD mitgeliefert. Im Über- 
taktungstest konnten wir den 
Grafikchip zu Höchstleistun- 
gen überreden: Während der 
Chipkern problemlos mit 310 
MR: lief, übertakteten wir den 
Grafikkartenspeicher auf ef- 
fektiv 600 MHz! Das Ergebnis 
ist wirklich gut, der Preis der 
Karte liegt mit 360 Euro aller- 
dings vergleichsweise hoch 


SPARK(ART)LE 

Wesentlich günstiger kommen 
Sie mit der Geforce4 Ti-4200 
von Sparkle weg. Die besitzt 
zwar nur 64 MByte Grafikspei- 
cher und keine Zusatz-Fea- 
tures, dafür kostet sie beim 
Online-Shop www.alternate. 
de weniger als die Hälfte der 
3D Prophet 8500. Allerdings 
müssen Sie starke Abstriche 
in den Bereichen Features und 
Ausstattung machen. Die Pla- 
tine besitzt lediglich einen 
VGA-Ausgang und wird mit 
einer englischen Anleitung 
und einer Treiber-CD geliefert. 
Das war's dann auch schon. 
Beim Design der Karte selbst 
hat sich Sparkle an das Refe- 
renzdesign von Nvidia gehal- 
ten. Die Übertakungstests ver- 
liefen sehr zufriedenstellend: 
Der Grafikchip lief bis 290 
MRz (Standard: 250), während 
der Speicher noch bei 585 
MHz fehlerfrei lief (Standard: 
500). Unser Fazit: günstige 
Karte für Spiele-Puristen. Wer 
mehr Multimedia-Features 
braucht, investiert sein Geld 
besser in eine Karte von Asus, 
MSI und Co BERND HOLTMANN 


Das Trio mit zwei Hörnern - mit unseren Testkandi- 
daten können Sie Warcraft 3 (von Blizzard) auch in 
hohen Auflösungen flüssig spielen. 


Troll-Kopfläger 


Hersteller: Gainward Guillemot/Hercules 
Info-Telefon/Preis: 02102-95990/ 329,- 089-898990/ 199,- 09123-96580/ 360,- 
Grafikchip/-takt: Geforce4 Ti-4200/260 MHz Geforce4 Ti-4200/270 MHz Radeon 8500/275 MHz 

Speicher: 550 MHz/128 Bit/3,3 ns 570 MHz/128 Bit/3,3 ns 550 MHz/128 Bit/3,3 ns 
Anschlüsse: TV-Out (S-Video)/-In (Kabel), DVI TV-Out (S-Video), DVI TV-Out (S-Video), DVI 

Optimale Einstellung/CPU: 1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz 1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz 1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz 
Software: Asus DVD, Aquanox, Midnight GT Auto-Update-Programme, SoftwareDVD 3Deep, PowerDVD XP 

Sonstige Ausstattung: W-Brille (altes Design), Videobox, -Kabel DVI-VGA-Adapter TV-Umstecker 

Übertaktbar: Chip: 310 MHz/Speicher: 630 MHz Chip: 290 MHz/Speicher: 570 MHz (Turbo) Chip: 310 MHz/Speicher: 600 MHz 
Fazit: Nahezu perfekt in Ausstat- Sicherer Speicher mit Radeon 8500 mit gutem 


tung, Übertaktharkeit und 


3D-Leistung 


‚garantiert hoher Takt- 


Übertaktungspotenzial, 
aber hohem Preis 


84% 84%. 


Sparkle 
06403-905010/ 179,- 
Geforce4 Ti-4200/250 MHz 
500 MHz/128 Bit/4 ns 

VGA 

1.280x1.024, 32 Bit, ab 1.000 MHz 
Treiber 


Chip: 290 MHz/Speicher: 585 MHz 


Günstigste Geforce4 Ti, 
‚ohne Zusatz-Ausgänge 
und Zubehör 
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VORSCH 


DEON 9700 


tib mir deinen Saftl 


Externe Stromversor- 
gung vom Netzteil 


Der Radeon 9100 braucht Ertra-Strom 
vom Netzteil und lehrt Avidias 


teforcet-Ti wohl das Fürchten. 


Regulärer 
VGA-Aus- 
gang 


DVI-Ausgang 
für Flach- 
bildschirme 
und TV-Out 


ie Radeon 9700 (Codena- 
D me „R300“) ist komplett 
zur Spieleschnittstelle Di- 


rectX 9 kompatibel und besitzt 
vier programmierbare Vertex- 
Shader-Einheiten, Zu Deutsch: 
krasse Rechenpower. Bemer- 
kenswert ist die verbesserte 
interne Berechnung von Sha- 
der-Befehlen. Dank 128-Bit- 
Fließkommagenauigkeit tre- 
ten weniger Grafikfehler auf. 
Was heißt das für PC-Spiele? 
Komplizierte Umgebungs- 
Spiegelungen wie auf Autos 
oder Wasseroberflächen und 
dynamisch eingefärbte Umge- 
bungen werden in Zukunft oh- 
ne Darstellungsfehler berech- 
net. 


BEEINDRUCKEND! 

Bei einer Technologiedemo 
zeigte uns die Firma Sapphire 
in der Redaktion dieses und 
andere Features ihrer Radeon- 
9700-Karte. So präsentierten 
sie einen nahezu perfekt be- 


Schneller DDR-Speicher 
im BGA-Gehäuse 


echneten Sportflitzer, einen 
sehr realistisch aussehenden, 
verspielten Dschungel-Affen, 
einen Bären mit sehr echt 
anmutendem Fell und eine 
komplexe, animierte Videose- 
quenz. Bei der Anbindung des 
Chips an den Grafikspeicher 
verwendet der Radeon 9700 
wie Matrox’ Parhelia-512 eine 
256-Bit-Datenleitung. Ein Fea- 
ture von DirectX 9 ist Displa- 
cement Mapping, eine Tech- 
nik, mit der der Grafikchip die 
Geometrie eines Dreiecks ver- 
ändern kann. Dazu ist ledig- 
lich eine Graustufen-Textur nö- 
tig, anhand derer der Radeon- 
9700-Chip das Dreieck geome- 
trisch verändert. Die DirectX- 
9-Technik spart Speicherband- 
breite und ermöglicht es trotz- 
dem, detailreiche Landschaf- 
ten zu erzeugen. 


3D-LEISTUNG? 


Leistungstechnisch hat uns 
die Radeon-9700-Platine von 


AGP-8x-Steckplatz mit 
2,133 Gigabyte Bandbreite 


Sapphire ebenfalls beein- 
druckt, denn mit aktiviertem 
16fachem anisotropem Filter 
und vierfacher Kantenglättung 
verlor die Platine kaum an Ge- 
schwindigkeit. Aussagen zur 
finalen Geschwindigkeit sind 
zwar immer noch Spekulation. 
Dennoch bleibt anzunehmen, 
dass die im Laden erhältlichen 
Platinen nicht langsamer sein 
werden als das Vorführmodell 
—- und das beschert dem PC- 
Spieler immerhin eine etwas 
bessere 3D-Performance als 
bei der Geforce4 Ti-4600. Die 
Grafikchips sind laut Ati Ende 
August lieferbar, die Radeon 
9700 von Guillemot mit 128 
MByte Grafikspeicher soll 
schon Anfang September im 
Handel erhältlich sein. Der 
Preis der Karte liegt zwischen 
430 und 500 Euro. Sapphire 
hält den Oktober als Verkaufs- 
datum der neuen 3D-Elite 
aber für wahrscheinlicher. 
BERND HOLTMANN 


FüRdie Doom:3-Präsen- 
fation auf derE3-Spiele- 
messe hat Jahn Car- 
Mack den Rädeon 9700 
gewählt, „weil er we& 
$entlich schneller ist 


Na, heute wieder nicht rasi 
Kein Problem, denn der Rat 
on 9700 kann auch komplexe 
Fellstrukturen darstellen. 
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THEMA TECHNIK 


Und zwar 'ne CPU-Brüche beim Athlon HP. Damit der PL 
ganz Schnell schnell wird. Das nennt sich Übertakten. 
Wir sagen Ihnen, wie's geht. 


J eder Prozessor hat einen 
genau definierten Fre- 
quenzbereich, mit einer 
Ober- und Untergrenze. Alles 
was sich nicht in diesem Leis- 
tungs-Fenster befindet, ist im 
Grenzbereich oder jenseits der 
zulässigen Spezifikation. Da in 
einem Computer sehr viele 
Komponenten miteinander ar- 
beiten, kann es kurzfristig zu 
Schwankungen in besagten 
Bereichen kommen. Um Ab- 
stürzen oder Beschädigungen 
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vorzubeugen, gibt es einen 
Sicherheitsbereich. Damit ein 
Prozessor übertaktet werden 
kann, müssen diese Reserven 
genutzt werden. PC Action 
zeigt Ihnen, wie! 


TIPP NR. 1 
GRUNDLAGEN: 
FRONT-SIDE-BUS 

Es gibt neben der Bauart zwei 
Faktoren, die eine Unterschei- 
dung des Prozessors erlauben 
— den Multiplikator und den 


Front-Side-Bus (FSB). Dieser 
ist für den Datentransfer zwi- 
schen dem Prozessor, dem 
Chipsatz und den übrigen 
Komponenten des Mainboards 
zuständig. Die aktuellen CPUs 
von AMD mit Palomino- oder 
Thoroughbred-Kern sind mit 
einem 133 MHz schnellen FSB 
an die Northbridge gebunden. 
Die Technik ermöglich es in 
diesem Fall, mit jedem Takt- 
zyklus zwei Datenpakete zu 
erfassen. Dieser neue Stan- 
dard wird als DDR (Double 
Data Rate)-Technik bezeich- 
net. Ein Großteil der Hersteller 
gibt aus diesem Grund auch 
den FSB mit 266 MHz (2x 133 
MHz) an. Der FSB lässt sich 
mit zwei Methoden ändern: 
Viele Mainboards erlauben es, 
in Ein-MHz-Schritten den FSB 
anzuheben. Alternativ lässt 
sich der FSB durch eine Soft- 
ware (Soft-FSB) regeln. Aller- 
dings funktioniert das nur 
auf Mainboards mit KT266- 
oder KT333-Chipsätzen. 


Der Multiplikator ist im Pro- 
zessor fest verankert. Er mul- 
tipliziert den Front-Side-Bus. 
Daraus ergibt sich die Ge- 
schwindigkeit der CPU. Damit 


Sie den Multiplikator Ihrer 
CPU herausfinden können, 
brauchen Sie lediglich die 
Taktgeschwindigkeit (als Bei- 
spiel 1.600 MHz) durch den 
FSB zu teilen (1.600 MHz CPU- 
Takt / 133 MHz FSB = Multi- 
plikator 12). Eigentlich ließe 
sich der Multiplikator im 
Mainboard-BIOS einstellen. 
Aber die Hersteller der CPUs 
verhindern solche Aktionen 
mit einem festen Multiplikator. 


TIPP NR. 3 
PALOMINO 
FREISCHALTEN 

Sie müssen über handwerk- 
iches Geschick verfügen, um 
die Multiplikator-Sperre eines 
Athlon XP mit Palomino-Kern 
umgehen zu können. Dazu 
müssen nämlich die L1-Brü- 
cken auf dem Prozessor mit- 
einander verbunden werden. 
Problematisch dabei ist, dass 
sich zwischen den Kontakt- 
punkten kleine Gräben (Pits) 
befinden, die überwunden 
werden müssen. Sehr gut da- 
für geeignet ist ein herkömm- 
licher Sekundenkleber, der 
einfach in die Gräben gefüllt 
wird. Damit dabei aber nicht 


« ATHLON XP-OVERCLOCKING 


die Kontaktpunkte überklebt 
werden, sollten Sie die ande- 
ren Brücken mit Klebeband 
oder Tesafilm schützen. Die 
überschüssige Klebemasse 
kann später mit einer Rasierk- 
linge entfernt werden. Ist der 
Kleber getrocknet, können Sie 
damit beginnen, die Brücken 
mit dem Silberleitlack zu ver- 
binden. Schützen Sie auch hier 
die anderen Pins mit 
Tesafilm. Vermeiden Sie un- 
saubere Verbindungen. Sind 
alle Brücken verbunden und 
sieht alles tadellos aus, ist 
der handwerkliche Teil des 
Übertaktens vorbei. Eine aus- 
führliche Anleitung finden 
Sie im Internet unter www. 


planet3dnow.de/vbulletin/ 
3 ‚php3?s=&thr 


id=42273. Dort warten auch 
nützliche Informationen, wie 
sich das aufwendige Schlie- 
ßen der Pits mit „Leitgummis“ 
umgehen lässt. 


TIPP NR. 4 
THOROUGHBRED 
FREISCHALTEN 
Einen XP-Prozessor mit Tho- 
roughbred-Kern freizuschalten, 
ist im Vergleich zum Palomi- 
no einfacher. Statt des Sil- 
berleitlacks kann hier ein Kon- 
takt-Stift (erhältlich bei www. 
conrad.de) benutzt werden 
Möchten Sie trotzdem mit dem 
Silberleitlack arbeiten, müssen 
im L3-Bereich bis auf die fünf- 
te Brücke alle Kontakte abge- 
klebt werden. Lassen Sie da- 
bei einen schmalen Bereich 
neben dieser Brücke frei. Die 
Lackschicht, die direkt über 
den „Graben“ läuft, ist eigent- 
lich nicht notwendig. Da es 
aber fast unmöglich ist, mit Te- 
safilm den Bereich direkt zwi- 
schen beiden Kontaktpunkten 
abzukleben, haben wir darauf 
verzichtet - der Prozessor ist 
trotzdem entriegelt („unge- 
lockt“) und lässt sich frei tak- 
ten. Die eigentliche Verbin- 
dung sieht aus wie ein „U" 
Mit einem Kontaktstift ist das 
Abkleben überflüssig. Wenn 
Sie über eine ruhige Hand ver- 
fügen, können Sie den „U“- 
Strich frei zeichnen. 


Eines muss bei solchen Arbei- 
ten klar sein: Das Risiko, die 
CPU permanent zu beschädi- 
gen, ist enorm hoch. Sind Sie 
sich bei einigen Details unsi- 
cher, sollten Sie auf keinen Fall 


experimentieren. Wenn Sie gar 
nicht mehr weiter wissen, kön- 
nen Sie uns eine E-Mail 
zu dem Thema schreiben 
(schrauberchef@pcaction.de). 
Wir bemühen uns dann um 
rasche Hilfe. Beachten Sie au- 
ßerdem, dass mit der Erhö- 
hung der Taktfrequenz auch 
eine erhöhte Temperatur ein- 
hergeht. Ihr Computer sollte 
daher über einen vernünftig 
dimensionierten Kühler ver- 
fügen. Neben der Kühlung 
ist eine gute Wärmeleitpaste 
nötig, um einen höchstmög- 
lichen Wärmetransport zwi- 
schen dem Prozessor und dem 
Kühler zu gewährleisten. Beim 
Ein- und Ausbau der CPU ist 
es wichtig, den Kühler nicht 
zu verkanten, damit kleine 
Risse oder Brüche am hoch- 
empfindlichen CPU-Kern ver- 
mieden werden. Auch wenn 
die CPU trotz eines kleinen 
Bruchs noch läuft, kann der 
Prozessor instabil oder der 
interne Cache-Speicher auf 
dem Prozessor beschädigt 
sein. Solange Sie nicht wissen, 
welche Bedeutung die an- 
deren CPU-Brücken auf den 
Prozessoren haben, sollten Sie 
keine Experimentiere starten — 
einige Brücken bestimmen die 
CPU-Spannung: Ein falscher 
Strich und die CPU hat ihr 
ganz persönliches Barbecue. 
Einen guten Eindruck von der 
Komplexität aller L-Brücken 
auf den aktuellen AMD-Pro- 
zessoren bekommen Sie auf 
der Webseite von Overclocked 
Inside(www.ocinside.de) un- 
ter dem Punkt „Malanleitung“ 
Unter der Adresse www.hart- 
ware.net sind sehr nützliche 
Informationen zur Wahl von 
Kühlern und der richtigen 
Wärmeleitpaste zu finden. 


TIPP NR. 6 
DAS UBERTAKTEN 
MULTIPLIKATOR) 

Egal, welche CPU Sie entrie- 
gelt haben - das eigentliche 
Übertakten ist bei beiden Pro- 
zessoren gleich. Finden Sie 
die grundsätzliche Übertakt- 
barkeit des Prozessors heraus, 
indem Sie den FSB unberührt 
lassen und nur mit dem Multi- 
plikator arbeiten. Dabei heben 
Sie diesen in 0,5-Schritten 
vom ausgehenden Wert im 
Mainboard-BIOS an. Danach 
ist es immens wichtig, das 
Betriebssystem vollständig zu 
laden und zur Sicherheit eini- 
ge Benchmarks (3DMark) lau- 
fen zu lassen. Läuft alles sta- 
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Das BIOS des 8K3A+ von Epox ist exemplarisch, damit lässt sich der FSB stufenlos ein- 
stellen und Sie bekommen den resultierenden AGP- und PCI-Takt angezeigt. 


bil, können Sie den Multiplika- 
tor weiter erhöhen. Die Gren- 
zen der Übertaktbarkeit sind 
erreicht, wenn der Rechner 
nicht mehr bootet (schwarzes 
Bild), Ausnahmefehler in Win- 
dows erscheinen oder schon 
während des Startens Fehler- 
meldungen auftauchen. Bleibt 
der Bildschirm schwarz, stellt 
das BIOS entweder automa- 
tisch auf einen sicheren Multi- 
plikator zurück, oder es ist ein 
BIOS-Reset nötig. Für diesen 
Zweck befindet sich auf je- 
dem Mainboard eine „CMOS- 
RESET“ Jumper-Brücke. In 
der Regel wird diese Brücke 
im ausgeschalteten Zustand 
kurzzeitig miteinander ver- 
bunden, damit das BIOS auf 
die Standardwerte zurückge- 
setzt werden kann. Fährt der 
Rechner zwar hoch, arbeitet 
jedoch nicht stabil, hilft eine 
Erhöhung der CPU-Spannung 
(„VCore“ im Bios). Mehr als 20 
Prozent der regulären Span- 
nung sollten der CPU aber 
nicht zugemutet werden. 


HP-Ratin 


Prozessor ore 


TIPP NR. 7 
DAS UBERTAKTEN 


FSB) 


Problematisch beim Übertak- 
ten des FSB ist die Mainboard- 
Peripherie (PCI- und AGP- 
Bus, USB-Controller, IDE-Ports). 
Denn die obere Taktgrenze des 
Prozessors ist nicht zwangs- 
läufig der limitierende Stabi- 
litäts-Faktor - die Komponen- 
ten, deren Taktgeschwindig- 
keit vom FSB abgeleitet wird, 
können durchaus schon vorher 
nicht mehr richtig funktionie- 
ren. Daher sollten Sie alle an- 
geschlossenen Geräte nach 
der FSB-Anhebung einer kur- 
zen Funktionsprüfung unter- 
ziehen. Viele BIOS-Versionen 
ermöglichen die Steigerung in 
kleinen Ein-Megahertz-Schrit- 
ten, begeben Sie sich mit 
Fünfer-Sprüngen an die obere 
CPU-Taktung heran und finden 
Sie den maximalen Takt mit 
Einer-Schritten. Kompensieren 
Sie eventuell auftretende Insta- 
bilitäten durch eine Erhöhung 
des VCores. SASCHA-A. PILLING 


In dieser Tabelle sehen Sie alle realen 
XP-Takte und Multiplikatoren. 


Multiplikator Realer Takt 


Die mit „*“ gekennzeichneten Einträge können nur durch Übertakten 
der CPU erreicht werden, eine Standard-Voltspannung steht noch nicht fest. 


HARDWARE 


T-Bred-Unlock 
1) ' 


Ein Großteil des XP-Prozessors (T-Bred) ist mit 
Leitungsbrücken bedeckt. Für uns ist jedoch nur 
der fünfte Kontakt der L3-Brücken interessant, 
mit diesem wird der Prozessor freigeschaltet. 


Damit Sie nicht unnötig den Prozessor beschädigen, 
sollten Sie den nicht benötigten Teil der CPU mit 
Klebeband großzügig abkleben. 


Wenn Sie sauber gearbeitet haben, sollte der fünfte 
Kontakt der L3-Brücken so wie auf dem Bild aussehen. 


Es ist sehr wichtig, dass Sie auf dem Prozessor 
eine Schicht Wärmeleitpaste auftragen. Auf dem 
Bild können Sie gut erkennen, wie dick diese 
aufgetragen wird. 
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HARDWARE REFERENZEN 


teile Teile 


Wenn Sie schon Kohle für Hardware übrig haben, soll- 
ten Sie die richtige kaufen. Wir sagen Ihnen, welche. 


GRAFIKKARTEN 


Leadtek 
Msl 
Creative 


Leadtek 
Asus 
Asus 
Leadtek 
Visiontek 
MSI 
Sparkle 
Creative 
MSI 
Hercules 


Creative 
Hercules 
Asus 
Innovision 
PNY 
Gigabyte 
Hercules 
Gigabyte 
Enmic 
PowerMagic 
Sparkle 
Gainward 
Prolink 
Aopen 
Hercules 


Produkt 


64Ti4600-VTD 
3D Blast. 4 Titanium 4600 


Winfast A250 LE TD 
V8420/TD 64 MB 
V8440/TD 

Winfast A250 TD 

Xtasy Ti-4600 R 
64Ti4400-VTD 

SP7200T6 

3D Blast. 4 Titanium 4400 
6371500 Pro-VTG 


o Blaster 420 00 

3D Proph. Radeon 8500 DV 
AGP-V8200 Deluxe 
Tornado 64 Ti-4200 

Verto Geforce4 Ti-4400 
Maya Radeon 8500 Deluxe 
3D Prophet III Ti-200 
GV-GF3200 

HIS Radeon 8500 OEM 
Radeon 8500 OEM 
Sparkle GF3 Ti-500 
Ultra/650 TV Golden Sam. 
Geforce4 Ti-4200 
GFITI200-DV64 

3D Prophet 8500 128 MB 
Excalibur Radeon 8500 


SOUNDKARTEN 
Hersteller Produkt 

Creative SB Audigy Platinum eX 
Creative Sound Blaster Extigy 
Terratec DMAX öfire 24/96 

Creative SB Live! Player 5.1 
Hercules Gamesurround Fortissimo Il 
Hoontech Digital-XG Gold 

Leadtek Winfast 6xSound 


Saitek 


Zhusinaster 


ACT Labs 


Thrustmaster 


Thrustmaster 


Xen PcE=u=n] HOTLINES 
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Cyborg 3D Stick 
Tau > Gun Fox 2Pro 


ern 
Top Gun Platinum 


X-Fighter 


9/2002 EEACTON] 


05/02 

05/02 

04/02 
/0 


08/01 
07/01 
07/01 


JOYSTICKS OHNE FORCE FEEDBACK 
t 


12100 


03/99 
06/98 


0031-365365578 
069-408930 
0800-1815101 


040-25170777 
02102-95990 
02102-95990 
0091-365365578 
06403-905010 
069-408930 
06403-905010 
0800-1815101 
069-408930 
KIAL 96580 


€ 39, 
€ 569,- 


0210 Kai 


0800- 1815101 
09123-96580 
02102-95990 
05932-50450 
02236-336310 
040-2533040 
09123-96580 
040-2533040 
038828-970 

05932-50450 
06403-905010 
089-898990 

02102-43970 
01805-559191 
09123-96580 
06403-905010 


Info-Telefon Preis ca. 
069-66982900 € 348,- 
069-66982900 € 199,- 
02157-81790 € 256,- 
069-66982900 € 102,- 
09123-96580 € 102,- 
07152-398800 € 77,- 
040-25170707 € 66,- 


fon en ca. 


€ bb,- 
€ 51,- 


089-54612710 
09129-96580 

€ 
Ei 


0541-122065 
09123-96580 


-96580 


€3,- 


Urteil 
92% 
92%* 
89% 
89% 
88% 
88% 
88% 


Urteil 


79% 
78% 


76% 


JOYSTICKS MIT FORCE FEEDBACK 


ersteller 
Thrustmaster 


Genius 
Guillemot 


Produkt Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil 

Top Gun Fox 2ProShock 11/01 09123-96580 €51,- 85% 

MaxFighter F-33D 08/00 02173-974321 € 102,- 81% 
09123-96580 € 102,- 78% 


Jet Leader Force Feedback 11/99 
12/00 089-9460 € 76, 14 


GAMEPADS 
Produkt 


Hersteller 


Sale = 


Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil 


uailecı Kuabn Ganeral Extreme en 069- Zus = a, 80% 
Interact HammerHead FX 11/99  01805- 125133 € ErEeE 80% 
Saitek P750 02/00 089-54612710 € %,- 80% 
Vivanco Vivanco GP 22 UD 02/01 04102-231235 €61,- 79% 
Microsoft SW Dual Strike 11/99 0180-525119 €bb,- 79% 
Interact HammerHead 01/00 01805-125133 E46, 78% 
Pearl Delta Commander RF 11/01 07631-3600 €ll- 78% 
Thrustmaster Firestorm 2 11/01 09123-96580 €15- 78% 
Genius MaxFire Digital Force 03/00 02173-974321 € 36,- 77% 
Creative GamePad Cobra 04/99 069-66982900 €20,- 77% 
SPIELEMAUSE 

Hersteller Produkt Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil 
Logitech iFeel MouseMan 12/00 069-92032165 €66,- 83% 
Microsoft IntelliMouse with Intellitye 02/00 0180-525119 €46,- 82% 
Microsoft IntelliMouse Optical 05/00 0180-525119 €61,- 81% 
Kärna Razer Boomslang 2000 02/00 0180-5004901 €102,- 80% 
Microsoft IntelliMouse Explorer 10/99 0180-525119 €61,- 79% 
Genius KYE NetScroll Optical 03/00 02173-974321 €51,- 78% 
Saitek Optical Mouse 02/01 089-5467570 E40 76% 
Logitech WingMan FF Maus 11/99  069-92032165 € 9,- 73% 
LENKRADSYSTEME 

OHNE FORCE FEEDBACK 

Hersteller Produkt Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil 
Thrustmaster Formula Pro Digital 05/00 09123-96580 € 102,- 83% 
CH Products CH Flight Sim Yoke 08/00 08541-122065 € 205,- 80% 
Thrustmaster 360 Modena Pro 12/00 09123-96580 €07,- 79%* 
Microsoft SW Precision Racing Wheel 11/99 0180-525119 €92,- 79% 
Interact Racing Wheel 11/01 01805-125199 €51,- 75% 
Thrustmaster Br id Sport 04/99  09123-96580 €N,- 75% 


LENKRADSYSTEME 
MIT FORCE FEEDBACK 


Hersteller 


Saitek 
Logitech 
Logitech 
Logitech 
Guillemot 
Typhoon 


Produkt Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil 


82%* 
81%* 
79% 
78%* 
TI%* 
75% 


R4 Force Wheel 12/98 
WingMan Formula GP 11/01 
WingMan Formula Force GP 11/01 
WingMan Formula Force 02/99 
FF Racing Wheel 02/00 
Real Force Wheel 11/01 


089-54612710 
069-92032165 
069-92032165 
069-92032165 
09123-96580 
0681-988060 


€ 14,- 
€6l,- 
€ 102,- 
€ 153,- 
€ 127,- 
€ bb,- 


17-ZOLL-MONITORE 


Hersteller 


miroDISPLAYS 
ViewSonic 
Elsa 

Samsung 


Hersteller 


Produkt Testin Info-Telefon Preis ca. Urteil 
miroD1795 F 03/99 01805-228144 € 388,- 82% 
PT775 03/99 0800-171740 € 534,- 81% 
Ecomo Office 03/9  0241-6065112 € 660,- 78% 
SyncMaster 7105 03/99  0180-5121213 € 306,- 74% 


19-ZOLL-MONITORE 


Produkt Testin Info-Telefon 


Preis ca. Urteil 


81% 
77% 


€ B18,- 
€ 61 


03/98 
03/9 


02183: Kt 
0201-7990400 


* abgewertet 


* Ein Anruf kostet €1,86/Minute. 


Video: Athlon-Tuning 
Netzteil-Rechner 
Monitor optimieren 
FREEWARE-TOOLS: 

DirectX 8.1b 


PC Inspector 3.0 
Refresh Force 20, 20.04 
TEST-SOFTWARE. 


Ink Saver \ 


Backprotection 2002 


ALT 


BILLIGER 
FRISIEREN! 


OP LE 


— JEDE MENGE CLEVERE TIPPS UND NEWS FÜR 
BESSERES PC-ENTERTAINMENT. 


„— JEDES HEFT MIT CD-ROM INKL. GRATIS-TOOLS & CO. 


-— JEDEN MONAT FÜR SCHLAPPE 3,90 EURO. 


Ideenhaus muc 


INSERENTENVERZEICHNIS 


CD-ROM/DVD-UMTAUSCHCOUPON Activision Deutschland GmbH... «50/51 


Wir können keine Gewähr dafür übernehmen, dass jedes Programm unserer Cover-CD-ROM/DVD auf jedem Rechner ein- Ak Tronic Software & Services aaaaen FORHREFER | 
wandfrei läuft. Bei Fehlern, die eindeutig auf einen defekten Datenträger hinweisen, leisten wir selbstverständlich Ersatz. 


WICHTIG: Ein Umtausch ist nur gegen diesen Originalcoupon möglich. Der defekte Datenträger wird für den Um- 
tausch benötigt. Um Porto zu sparen, reicht es, wenn Sie den Datenträger in der Mitte zerschneiden (Nicht brechen - 


Blackstar Interactive GmbH .. ve n 
Computec Media AG ....9, 42/43, 69, 109, 113, 115, 130, 167 


Verletzungsgefahr!) und an uns senden: Concorde Home Entertainment „um BD 
Computer Media AG « Datenträger PC Action « Dr.-Mack-Straße 77 + 90762 Fürth ee 
ee TITEL STE ee 1 Eidos Interactive GmbH R KERN: JIEONIREEEN 10 £ı 400 >) | 
GARANTIECOUPON PC ACTION 9/2002 om eo-rom ! Jowood Productions Deutschland ug 74/75 
1 Fehlerbeschreibung. H Microsoft GmbH .......... ons Por ii 19 
} Name, Vorname | MTV Networks GmbH AREPERNENRILEEREPEN 29, 163 
! Okay Soft anne ÖL 
N Take Tamm H Sunflowers Interactive 
ı H Entertainment Software GmbH ........ een. 21, 22/23 
A 1 Take 2 Interactive Deutschland GmbH r 172 
ı PLZ Wohnort EEE LERNEN EEE ZEN \ THO Entertainment/Softgold Computerspiele GmbH..17, 65 
VPMKG un en A NEAINT 129 
WEM ira Ken PB rer 


HILFE, MEIN SPIEL GEHT NICHT! 


www.acclaim.de 89-32 94.06.00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
www.activision.de " -5o 16:00-18: 

1 90-5 00 55 (Spieletipps) 
www.ascaron.de . 0-Fr 


190-5100 51 (Spieletipps) 
www.electronicarts.de - 0-Fr 13:30-17; 
0 49-22 1-97 68 25 65 Mo-Fr 13:30-17:30 
1 90-78 79 06 (Spieleti 24 Stünden, täglich 


0190-77 18.82 (techn. Fragen) 


Www.jowood.com 


0.61 02-8 16.80.68 (techn. Fragen, Brenn 
‚www.konami.com = 10-; :UU-24: 


01 90-50 55 11 (Spieletipps 


190-589 7033 
190-5156.16 


Wir weisen darauf hin, dass 
bei Telefonnummern, die mit 
0190 beginnen, neben den 
normalen Telefongebühren 
noch zusätzliche Kosten 
entstehen. 
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Verlag übernimmt für Fehler, die durch die in Anzeigen dargestellte Produkte und Dienst 


AN id der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbe- 
ln ‚.(IVW), Bad Godesberg. Verkaufte Auflage 2. Quartal 2002: 100.849 Exemplare 


ISSN/Pressepost: PC Action run em PC Actionwird Bei COMPUTEC MEDIA 
wurden folgende iSSN-ung Inden AWA- und ACH- gen 


Vertriebskennzeichen zugeteilt: Studien geführt. Ermittelte = naZOgE N: 
ISSN 0946-6290 VKZ 850027 Reichweite: 590.000 Leser Mr 5 


DIE PC ACTION 10/2002 ERSCHEINT 8.09.2002 


Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben 

und in wenigen Sekunden kommt Deine Bestellung per SMS 

auf Dein Handy oder als Überraschung zu einer Nummer deiner 

Wahl. Klingeltöne FÜR ALLE HANDYTYPEN mit Toneditor * z.B 

Nokia, Sagem, Motorola, Siemens, Alcatel, Sony, Panasonic, Ericsson, usw. Wcom1, 


IYNewYork WAR, jchs+bu? BEN 


Dr Feines 
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31036 31503 
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37514 


‚Arbeitsios aberfl im5D DR 
41521 


Türen eurmne ;6: ER. .., REERATACOOL 
41512 
DONT TOUCH 


ES 


3ioos 
en 2 a az DR au Dre Uns Ritt NO drugs 4 


Witzige Sprüche : Noch mehr Sprüche : 

‚90001 Bist du gut zu Voegeln ? 90205 Du warst letzte Nacht Scheisse ! 

‚90004 Warning ! Entfemen Sie sofort 90210 Alter das war ja echt Krass I 

Ihre SIM-Karte ! 5,4,3,2,1 zu spaet! 90203 Gebt mir ein Handy 

90003 Dieses Handy wird abgehört! ich bin wichtig ! 

%0009 Wat wer bist du denn ? 90209 Je mehr Frauen ich kennenlerne‘ 
I er Ser Weihe je mehr liebe ich die Tiere ! 

‚wohl mit der Gabo| gegessen ! 90202 Frauen sind wie Luft und ohne 

90002 Oh Her, laß Hirnherabregnen! Luft kann ich nicht leben ! 

‚0011 Achtung Virus im Handy ! 90206 Als Gott dich erschuf übte ernur! 


VORSICHT KG 
BISSIG! 


70110 
BIN SCHA\ Warm- 


AUFDIEN, ’ Buscher 7 N 


01908 662685 


01805 552997 (12ct/min) 
- Hotline 0900 515168 (28,16Ats/min) 
= Hotline : 0901 599998 (4,23Sfr/min) 


15569 Furtado/Tum offtthe Light 
15521 = 1 

1 Phil Fuldner/Miami Pop 

15520 Sanchez/Another change 
15514 Ilmenau 
Soundtrax ; 

15091 Adams Familie 

15092 Akte X 


15095 Ben 
15007 Dan E A 

it cry forme jentina 
15098 Flintstones Re 
15099 Gute Zeiten, Schlechte Zeiten 
15100 Indianer Jones 
15101 Ghostbusters 
15102 Mana Mana 
15103 Mission Impossible 
15104 Mann 
15105 Knightrider 
15106 Lindenstrasse 
15107 Pippi Langstrumpf 
15108 Raumschiff Enterprise 
15109 Raumschiff Voy: 
15110 Sendung mit der Maus 
15111 Simpsons 
15112 Versuchs mal mit Gemütlichkeit 
15113 Wer hat an der Uhr gedreht 
15114 Beverly Hills 902010 
15115 Star Wars 
15116 Spiel mir das Lied vom Tod 
15117 Pink Panter 
15118 Eine Insel mit 2 Bergen 
15119 Schnellste Maus von Mexico, 


en 
ua ;310,6510,8210 8310.8850. 28901 ET Ericssoi 

1, EN 10,8810,5XKlingelton: Nokia 5510.6210.8250,6310. E20. 7110,8: 
1.8310, 5x ingellan-Sagem330.932.936,939,940.942.946,949 950,952.856,959 Klingelton. Moı 


Iingeltöne 


(Dr Kandya mit Faneditor" Eingabe dor Noten gemaß Bedinungsanieitung Ihres Hi 


PLATZ 1 PLATZ 2 PLATZ 3 PLATZ 4 PLATZ 5 
Fettsack Dunya Harald F. T. Aliban aus Delta Force: John Mullins 
aus Doom 3 aus AvP 2 - Primal Hunt aus Nürnberg Task Force Dagger aus Soldier of Fortune 2 (dt.) 
MANN, SEH ICH SCHEISSE AUS!"-FAKTOR 
87 43 81 67 
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Der arme Kerl sieht aus wie der 
eine Heini von den Wildecker 
Herzbuben und hat eine größere 
Oberweite als Lolo Ferrari (+) 


Shemales sind nicht nur im WWW 
schwer im Kommen. Diese Kreu- 
zung aus Prinz Eisenherz, Angela 
Merkel und Mireille Matthieu ist 


Himmel hilf - wer hat ihm nur die- 
ses Outfit besorgt? Und dann noch 
dieser unvorteilhafte Umhang! Von 
der eigenartigen Frisur ganz zu 


Haben Sie schon mal so einen 
bescheuerten Bart und einen 
derart schwulen Fischerhut in 
Kombination gesehen? Wir nicht. 


Sieht ein bisschen aus wie Dieter 
Bürgy nach einer Schrot-Fastenkur. 
Der Turban ist genauso mies wie 
der Vollbart und sein Karl-Dall- 


- auch ein Kunststück. aber einfach scheiße. schweigen ... Gedächtnisblick hilft auch wenig. Und das ist gut so. 

DAS MACHT IHN SEXY - DENKT ER ... 
6.0 8.0 4.0 5.0 3.0 
Seine vernarbte Plauze ist genau- Die Frisur ist mindestens genauso Die Bremsspur auf dem Kopf ist Er wird wissen, dass man mit Seinen Schnauzer findet der gute 
so geil wie sein Doppelkinn. geil wie die von Angela Merkel und lustig. In einigen südamerikani- Zahnstocher-Ärmchen, Klopapier- John so richtig geil. Und weil er so 
Flirtmäßig geht auch nicht viel: der Oberkörper hat die Ausmaße schen Indianerreservaten könnte Hütchen und einer billigen zarte Hände hat, rennt er den gan- 
„Schau mir in die Augen, Baby!” eines ostdeutschen Scheunentors. er damit die schärfsten Squaws Oberkellner-Weste keine Frauen zen Tag mit Gartenhandschuhen 
ist blöd - in welche Augen? Wenn das nicht geil ist, was dann? abschleppen. klarmacht. durch die Gegend. 


NOTIGE SCHONHEITS-OPS UND DEREN KOSTEN 
Eine Geschlechtsumwandlung vom Für die schnelle Schadensregulie- Nun ja. Etwas Krafttraining und ein 
Mann zur Frau ist billiger (schnipp rung empfiehlt sich eine (Eigen-) kurzer Abstecher zum Wühltisch 
&schnapp) als von einer Frauzum Haartransplantation und ein Gang des nächsten C&A-Kaufhauses - 


20 bis 25 Liter Fett müssten abge- 
saugt werden. Die überhängenden 
Hautlappen stören dann ebenfalls 


Dieser unglaublich hässliche Bart 
muss ab. Die nötigen Utensilien zur 
Rasur gibt's in jedem Supermarkt 


und müssen genauso weg. Das Mann. Außerdem ratsam: ein Fri- zum nächstbesten Herrenausstat- da sollten 300 Euro eigentlich und kosten 6,79 Euro. 
alles gibt's für knapp 25.000 Euro. seurbesuch. Kosten: 15,000 Euro. ter. Kostenpunkt: 2.000 Ocken. locker genügen. 

BOAAH, DU BIST SO HASSLICH!"-INDIKATOR 
0,02352 0,0464 0,086 1,35 29,6 


FUNDSACHE! 


mern mr 


Von unserem kaaar webmas- 
terfdunitedfreaknation.de 
(der leider vergaß, uns sei- 
nen echten Namen mitzutei- 
len) stammt die Fundsache 
des Monats August. Der ent- 
deckte bei FIFA WM 2002 
diesen superängstlichen 
Kicker, der scheinbar wäh- 
rend des ganzen Spiels die 
Hände schützend über seine 
Familienjuwelen hielt. Ent- 
gegen anders lautenden Ge- 
rüchten handelt es sich bei 


.... hatte Benjamin Bezold, als er in seinem Postfach ein Päckchen, adressiert an eine gewisse 
Berta (!) Bezold, fand. Der Inhalt ebenso brisant wie interessant: ein kostenloses Probe-Set der 
neuesten OB-Tampons mit geschwungenen Rillen, für eine noch sicherere Aufnahme der Flüssig- 
keit und einen erhöhten Tragekomfort. Wozu sich der gute Benjamin die Probe-Tampons bestellt 


diesem Ober-Weichei aller- 
dings nicht um einen Spieler 
der französischen National- 


hat, entzieht sich glücklicherweise unserer Kenntnis. 


IN LETZTE MINUTE* 


Der Sommer ist vorbei - macht aber 
nichts! Denn der diesjährige Spielewinter 
wird gleich von einem alten Bekannten 
namens Tobias Rieper eingeläutet, besser 
bekannt als skrupelloser Auftragskiller. 
Wie er sich in Hitman 2 schlägt, erfahren 
Sie in unserem ausführlichen Testbericht. 
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mannschaft ... 


* Alle Angaben ohne Gewähr. 
ru 


Außerdem haben wir für Sie die Welt von 
Icewind Dale 2durchstreift und verraten, 
ob die Rollenspielhoffnung den hohen 
Vorschusslorbeeren gerecht wird. 


Außerdem ... 
Tipps und Tricks zu Mafia, Hitman Zu. v.m.! 3 


Ultimate Raring Technology 
\ > fa 3 


RACING HAS EVOLVED 


WE'VE BEEN WAITING FOR TECHNOLOGY TO CATCH UP x80xX CD-ROM 


Kiner Send, im der die 
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4.78 Wem | 


Lost Heaven, 15. Februar 
Am gestrigen Valentinstag kam 
es zum bisherigen Höhepunkt Im 
Bandenkrieg zwischen den riva- 
\isierenden Clans der Salleris und 
Morellis. 
Dabei kamen dreizehn Männer 
ums Leben, zwei Zeugen \i 
schwer verletzt im Lost He 
Central Hospital, Die Polizei v° 
mutet hinter dem Massaker 
Racheakt der Salieris An 
Morelli-Familie Die be 
Familien konkumeren seit Me 
um die Vorherrschaft \ 
Nachdem mehr und mehr EI! 
bestellten, EINE der Hinfluss 
In einer Garage \N der \ 
Vormittag ZU Führende N 
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